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DIE ULTIMATIVE 


FUSSBALLHERAUSFORDERUNG 


Empire hat sich mit dem führenden Entwickler 
und Meister der Spielhallenunterhaltung 
Graftgold zusammengetan, um eine völlig NEUE 
Fußballsensation zu schaffen! 


DAS KANN SONST KEINER! 


Schnelle Durchbrüche 
Powerschüsse - Schnelleschüsse 
Bananenflanken 
Superdribbeiln - Rempeln 


Fallrückzieher Freistöße 
Stoppen Einwürfe 
Fersenkicks Besonders langer. Einwurf “ 
Kopfbälle Eckbälle 
KopfballPässe Platzverweise 
DoppelPässe Eitmeter 
Torwartabschlag Gelbe Karten 
Bälle blockieren Ersatzspieler 


Action-Replays mit speziellem 
Videokontrollmodus 
Voll variable Geschicklichkeitsniveaus 
Anfänger - und Berufsspielermodi 
Stimmungsvolle Zuschauermasseneffekete 
Superbe Grafik 
Ligaspiele 
Training - Schauspiele 
Weltmeisterschaftsturnier 

und eigene Turniere 

8-Spieler-Wettbewerb - 32 Mannschaften 
Volle Statistik der Ergebnisse und Spiele 


portereignisse in der Größenord- 
S einer Fußballweltmeisterschaft 

sind für Marketingstrategen heutzu- 
tage das reinste Schlaraffenland, läßt sich 
doch der Absatz von guten wie schlechten 
Produkten durch vehemente Sponso- 
rentätigkeiten gewaltig steigern. Die Com- 
puterspielebranche macht da keine Aus- 
nahme. Zwar treten die Hersteller nicht 
gleich als guibetuchte Geldgeber auf, den- 
noch versucht aber wirklich jeder, auf den 
lukrativen Zug „Fußballweltmeisterschaft” 
aufzuspringen. Daf3 Softwarehäuser wie 
Empire, Ocean, Software 2000, Electronic 
Arts und Ascon mit von der Partie sind, 
wird den Kenner nicht besonders beein- 
drucken. Einzig und allein die Tatsache, 
daß sich sogar Sierra bzw. Dynamix, die 
eigentlich nur für ihre hervorragenden 
Adventures und Simulationen bekannt 
sind, an der Jagd um den Weltmeistertitel 
unter den Fußballspielen beteiligen, bringt 
die ganze Tragweite zum Ausdruck. Ob 
dabei qualitativ hochwertige Produkte her- 
auskommen, sei einmal dahingestellt. 
Schließlich befanden sich bei Redaktions- 
schluß nur FIFA Soccer und Empire Soccer 
auf unseren Rechnern. Alle anderen Fuß- 
ballspiele werden erst kurz vor der Welt- 
meisterschaft fertiggestellt. Sehr unge- 
wöhnlich, wenn man bedenkt, daf3 der ex- 
akte Termin für die WM bereits seit über 
einem Jahr feststeht. Hat da vielleicht je- 
mand geschlafen? 


er Sommer wird noch heißer als 
DD): Wetterexperten momentan vor- 

aussagen können - zumindest 
wenn man die Entwicklung in der Soft- 
wareindustrie beobachtet. Anscheinend 
möchte man sich im Weihnachtsgeschäft 
nicht mehr gegenseitig die Kunden abgra- 
ben, sondern die Erscheinungstermine 
über das ganze Jahr verteilen. Vor allem 
Origin scheint sich keine Pause zu gön- 
nen. Kaum sind die beiden vielverspre- 
chendsten Titel Ultima VIII und Pacific 
Strike auf dem Markt, kündigen sich auch 
schon Bioforge, Wings of Glory und Sy- 
stem Shock an. Ruft man sich aber ins Ge- 
dächtnis zurück, daß sowohl Ultima VIll 
als auch Pacific Strike mit einem halben 
Jahr Verspätung fertiggestellt wurden, so 
muß man sich wohl doch auf den späten 
Herbst einrichten. Trotzdem möchten wir 
Ihnen auf das zu Erwartende schon ein- 


mal einen Vorgeschmack geben und in 
dieser Ausgabe Bioforge, Creature Shock, 
Scavenger 4, System Shock sowie Wing 
Commander 3 vorstellen. 


er in der letzten Ausgabe auf- 
merksam den Mailbox-Artikel 
gelesen hat, wird sicher schon 


auf das versprochene Abo-Angebot war- 
ten. Leider hat die Verhandlungsdauer 
aber den Redaktionsschluß überschritten, 
so daß wir die geplante Aktion auf die 
nächste Ausgabe verschieben müssen. 
Wer allerdings schon ein Modem hat, 
kann unter der Nummer 


0981-97 09 00 


Spieletips, Spieledemos, Shareware und 
vieles mehr erhalten. Loggen Sie sich doch 
einfach einmal ein. 


DB M._ 


Oliver Menne 
Leitender Redakteur 


Spieletrainer 


für UFO und 
ULTIMA 8! 


Era. 


er PC entwickelt sich immer mehr 
zur vielseitigsten Spielemaschine. 


Mit Tubular Worlds können wir Ih- 


nen diesen Monat ein actiongeladenes Ar- 
cade-Game präsentieren, das ohne weite- 


res auch in jeder Spielhalle stehen könnte. 
Die spielbare Demoversion beinhaltet rie- 
sige Endgegner, einen hervorragenden 
Zwei-Spieler-Modus und eine abspeicher- 
bare Highscore-Tabelle. Tubular Worlds 
läuft sogar auf einem 286er und kann 


Empire 


ünktlich zur WM bringt Empire ein 
P:--- Fußballspiel auf den 

Markt. Bei Empire Soccer kommen 
die Actionfans voll auf ihre Kosten, denn 
im Gegensatz zu FIFA Soccer ist Graft- 
golds Fußballspiel eher ein Fun-Game. 
Witzige Kurzanimationen und ein rasan- 


tes Scrolling sorgen gewaltig für Stim- 


' EI 5 


RITTER HERRN N" 


über Maus, Joystick 
oder Tastatur gespielt 
werden. Wer darüber 
hinaus auch noch in 
den Genuß der Sound- 
effekte und der Musik- 
stücke kommen möchte, 
muß allerdings über ei- 
ne AdLib- oder Sound- 
blaster-kompatible 
Soundkarte verfügen. 


Soccer 


mung. Einige Features der Vollversion sind 
auch schon in der komplett spielbaren De- 
mofassung integriert: Auswahl zwischen 
dem deutschen und dem italienischen 
Team und zwei der insgesamt sieben Spe- 
zial-Fähigkeiten. Lauffähig ist Empire Soc- 
cer ab einem 386er. Eine Soundkarte wird nn Per 
nicht unterstützt. u. 


Empire Soccer 
können Sie die 
Weltmeisterschaft 
live erleben. 
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Down the Drain 108 
Coming up! 146 
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INHALT 


SPIEL DES MONATS a 
@ FIFA International Soccer 34 
PREVIEWS 
Wing Commander 3 18 
Scavenger 4 20 
System Shock 22 
Creature Shock 24 
Bioforge 26 
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@® Tubular Worlds 40 
Evasive Action 42 
Sabre Team 44 
PC Skat 3.0 46 
Empire Soccer 48 
Die Goldene Mähne des Samson 100 


Bislang hat das Mega 
Drive in Sachen Fuß- 
ballspiele klar die Na- 
se vorn gehabt. Doch 
jetzt hat Electronic Arts FIFA In- 
ternational Soccer auch für den 
PC umgesetzt - und alle, die 
schon am Mega Drive fanatisch 
gezockt haben, werden sehr 
schnell feststellen, daß es sich 
bei der PC-Version um die be- 
ste Version handelt. Vor allem 
in Sachen Spielbarkeit laßt FIFA 
Soccer alle Konkurrenten wie 
Amateurmannschaften ausse- 
hen, von Grafik und Sound 
ganz zu schweigen. 


Mega Motion 102 


A 7 


Carriers at War 2 103 
© Das Schwarze Auge 2 104 
Corridor 7 108 


Wild West 108 


CD-ROM-News 122 
@ The Horde 128 


Burning Steel 2 ln un en | 32 Kein Monat vergelt mehr ohne phantasti- 
Sherlock Holmes 132 sche Neuigkeiten von Origin. Nach Ultima 
Dragon’s Lair 134 8 und Pacific Strike steht jetzt ein dritter 
Shadow Caster 135 Megahammer ins Haus: Multiplayer-Mo- 
Eye ft (Las 136 dus, SuperVGA, CD-ROM! Lesen Sie 
i re Ibst, was Origin mit uns vorhat. 
Spaceship Warlock 137 ii 
Diggers 138 
Castles 2 139 
Wolfpack 140 
Der Planer 140 
Wizardry 140 
The Complete Ultima 7 140 
Ultima 8 140 
PD & SHAREWARET 
3Point Basketball 110 u = 
jährlich trifft sich in einem kleinen 
Gods of Thunder ie u | 11 Nest in den Vereinigten Staaten die ge- 
Buick Golf men ge 112 samte Programmiererszene, um über ver- 
Puzzle 113 schiedene Techniken zu streiten und revo- 
Bars "2 Iutionäre Entwicklungen bekanntzugeben. 
Wir waren dabei! 
APPLICATION EEE 
Integrierte S hware__ 118 
SPECIAL .....8 
Game Developers Conference 28 
The Cracker’s Sunset - Teil 2 96 
HARDWARE Hr 
Media Vision Pro Graphics 1024 116 Millionenfach verkaufte sich Das 


Schwarze Auge als Brettspiel. Kein Wun- 
WORKSHOP 2° Wi der, daß dem gleichnamigen Computer- 
spiel ein ähnlicher Erfolg beschieden ist. 
Nun stand der zweite Teil auf dem Prüf- 


Schach dem Computer - Teil 2 142 stand! 


N E WS EEE 


Rüsselsheim 


Vorstandsmitglied 


Der Stellenabbau in der Automobilindustrie ist ein Thema, das in den vergangenen Wochen wie ein Lauffeuer durch die Medien ge- 
rast ist. Mit Rüsselsheim versucht Impression nun, die Problematik, die dieses einst gewinnträchtige Geschäft in sich birgt, dem inter- 
essierten PC-Besitzer näherzubringen. Als Top-Manager eines Automobilkonzerns sollen Sie national und auch international tätig 
werden, ständig neue Technologien anhand der Kundenwünsche entwickeln und die bereits vorhandenen Produktionskapazitäten op- 
timal auslasten. Das Spiel beginnt historisch akkurat im Jahre 1908 und bietet eine Fülle an Optionen, die sich an dieser Stelle nicht 
alle auflisten lassen. Die ersten Screenshots lassen auf kein grafisches Wunderwerk schließen, sondern eher auf ein typisches Mana- 
gerspiel. Unter dem Titel „Detroit“ erscheint Rüsselsheim übrigens auch in Amerika. 
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Ob Impression bei seiner Management-Simula- Bei der Fülle an Optionen, die der Hersteller 
tion daran gedacht hat, eine Betriebsspionage- für Rüsselsheim angekündigt hat, wäre das 
Option einzubauen..? natürlich die Krönung. 
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IBM PC DOS 6.3 


kom, prihuerUNe: 
Umfaht Platter ÄICIA 


Zu 
x Versionen- 
„peMcA | 
IBM A nierung und U | 
ie 7a wettlauf 


| weitere TE 
Kaum hat ein großes Unternehmen eine neue Programmversion herausge- 
bracht, zieht der andere Software-Konzern nach. Das kennt man ja. Bei den 
Betriebssystemen ringen derzeit drei Große um die Gunst der Käufer: Micro- 
soft, Novell und IBM. Der jüngste Mitbewerber wird jetzt von IBM ins Ren- 
nen geschickt. PC DOS 6.3 trägt zahlreiche Leistungsmerkmale, die bei den 
Konkurrenten MS-DOS 6.2 und Novell DOS 7 bereits vorhanden sind: Da- 


tenkompression für die Festplatte, Anti-Virus-Software, Mehrfachkonfigura- 
tionen und CD-ROM-Unterstützung. Weitere interessante Neuerungen sind 
> 


ein Scheduler, der beliebige DOS-Programme auch in Abwesenheit des 
Anwenders zu festen Zeiten starten kann, PenDOS-Unterstützung und ein 
grafikfähiges Textverarbeitungsprogramm. Ob die neue DOS-Version 
auch absturzfrei mit MS-Windows zusammenarbeitet (es kursieren 
»>- Gerüchte, daf3 von Microsoft dort diverse „Fußangeln” einprogrammiert 
— wurden), und ob PC DOS 6.3 bei der umfangreichen Ausstattung von 
Novell DOS mithalten kann, wird sich zeigen. Sobald uns die erste 
Version vorliegt, werden wir darüber berichten. Preis: DM 99,- 


Die Versionsnummer 6.3 soll suggerieren, daß Microsoft DOS 6.2 hiermit über- 
holt ist. Ob der Werbeschachzug bei den Käufern ankommt, zeigt die Zukunft. 
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Superwahliahr 1994 


Wahl- 


programm 


Wer die Wahl hat, hat die Qual. Dieses Sprichwort bekommt in 
diesem Jahr eine ganz besondere Bedeutung: das Superwahljahr 
1994 steht vor der Tür. Boeder Software bietet aus diesem Grund 
ein sehr interessantes Programm an, das nicht nur zahlreiche 

. Statistiken der letzten vierzig Jahre beinhaltet, sondern auch die 
Zusammensetzung des Bundesrats verständlich erklärt. Außer- 
dem bietet es die wichtigsten Informationen zu den Wahlverfah- 
ren in den USA, China, Rußland, Frankreich und England. Su- 
perwahljiahr 1994 läuft nur unter Windows und ist zu einem 


Preis von DM 29,95 im Fachhandel erhältlich. 


Datei Wahl Ansicht Fenster 


Hilfe: 


erFFTkHl2l-T-] 


Bundesgebiet Bundestagswahl 2.12.1990 - Wahlergebnis 


Stimmen 


SPD 2.50% Sur PDS 240% Bir ia BORD Sonstige 0.50x|| 


| 


Daß die untenstehende Grafik den Ausgang 
der nächsten Bundestagswahl angibt, ist zu be- 


Die Ergebnisse der letzten 40 Jahre sind aber 


sehr wohl fundiert. 


Datei Wahl Ansicht Fenster 


a 
iv 


Hilfe 


Bayem Landagswahl 14.10.1990 - Wahlergebnis 


IBM/PC 3,5" 

} 
Alone in the Dark - Teil 2. EV 8799 
Amtex Comoilation 67.99 
{E:gr: Balı Deluxe - Tristan! 
ANSEEES ............ .„V 54.49 
Archon Ultra...... .V 7999 
Award Winners „A 64,99 
(Elite Plus, J White Snooker Sensite Soccer, Zooli 
Aufschwung Ost u 64.99 
Battle Isle 2 v 7939 
Beneath a Steel Sky............V 64.99 
Breakline.. A 47.399 
Burning Steel2 .... BE 64.99 
Cannon Fodder.. .vV 59.99 
Carrıers at War2.. : .E 7999 
Christoph Koltumbus....0u....V 79,99 
Classıc Power Compilation —A 79,99 


lAces ofthe Pacihic. Incredibte Machene, Space Quest 5! 
Comanchen eumas. en... v 87,99 
Daemonsgate........eeeenme A 59,99 
Das schw. Auge ıScnicksalskangel .V 79,99 
Day ofthe Tentacle (Man Man.2ı.....V 87,99 


Der Parrızier v 79,99 
Der Planer.......... v 7999 
Der Planer Extra (Zusatzdisk)...V 39,99 
Die Siedler .V.7,9 
Diggers...... .V 64,99 
Dungeon Hack. NY 799 
Elite 2 - Frontier. A 64,99 
Empire Deluxe. V 6499 
Evasive Action. es 
Excellent Games.. „A 64.99 


Car & Der, James Pond 2-1 W Snooker, Popalous 2) 


Eve of Beholder 3 v 7499 
Fi = ‚A 564,39 
F-14 Fleet Defender A 94,99 
Fantastıc Dızzy V 59.99 
Fantasy Emnıres ......... v 7999 
Fluasımulator 5u v 13499 


FS5.0 Scenery Disk versen 2b 47,99 
FS5.0Nr 1-5 Deutschlandje V 39.99 


Genesıa Ee a8 
Hand of Fate ikyrandia 2} v 74,99 
Inca 2 - Wıracocha. V 8799 
Incredible Toons v 74,39 
Innocent until caught v 8799 
J Ennnoıs Great Courts 2 A 24,99 
Lands of Lore re ET 
Leisure Sum Larv 6... v 74,99 
Lemmings 2 - The Trıbbes A 79,98 
Links 386 Pro „A 94,99 
Links Däta Dısk für 386 Pro ıe...E 45,99 
Lothar Matthäus Fußball .........A 64.99 
Lords of Power u. V 79,99 


IAa:lroad Tycoon. Red Baron, Sılent Service 2 
The Pe-teci Generalt 

Lucas Arts Classic Sim v 7999 
iBattierawk 1942, Their finest Hour+«Mıss. Disk 
Serret Weanans af the Luftwäffe-4 Miss. Diskt 
Magic of Endoria v 79.93 
Monkey Island 1 (ANGEBOT}..V 35,99 
Monkey Island 2 (ANGEBOT)...V 47,99 
Oscar. A 54,99 
Oxyd magnum ...........een. 67,99 
Pacific Strike... m 87,99 
Pacific Strike Spesch Pack....V 37,99 
Pinball Fantasıes ..A 59,99 


Pırates Gold N 94,99 
Police Quest 4......... ..V 64,99 
Privateer A 8799 


Privateer Speech Acc I Pack A 37,99 
Privateer Special Operations..A 37,99 


Raventoft. £ 7988 
V 74,99 

.V 79,9 

Sam & Max V 8799 
Shadow Caster & 79,99 
Silver Ball (bester PC-Fhpper) A 54,99 
Sim City 2000 —.......... ..V 79.99 
Software Manager vV 64,93 
SSN -. 21 Seawolf..... E. 98 


Stariatil.z me... Aka. A 94,99 
Star Trek 2 Judgement Rıtes ...A 79,99 
Street Fighter 2 mA MB 


Strike Commander ........... 87,99 
Strike Com. Speech Pack. 35,99 
Strike Com Tactical Op. 1 37,99 
Stronghold 79,99 
sUuB 64,99 
Subwar 2050 ......... 94,99 


Sidi... 79,99 
1 Fe. nn A ER 
Terminator 2023. E 74,99 
Terminator Data Up Scoure E 39.39 
The Blue and the Gray..............V 64,99 
The e. more incred. Machine...V 64.99 
The Elder Scrolls - Arena E 64.9 
EOPLSUD..... 0822... A 17999 
Tornado Desert Storm Mis. 1..A 37,99 
U. F. 0. Enemy Unknown. ........... A 94,99 
Ultıma 7 Dıe schwarze Pforte. V 79,99 
Ultima 7 Teil 2. Serpent Isle.....A 79,99 
Ultima 8 - Pagan............. V 8739 
Uitima 8 - Speech Pack ........... 37.99 
Ultima Underworld I oder 7 ıe.A 74,89 


Unnecessäry Roughness......... A 64,99 
Winter Super Sports A 24,99 
Krane E 87,99 
X - Wing Miss. 21B - Wing) ...V 39,99 
X - Wing Upgrade Kıt................. v 54,99 


Zeppelin - Giants ofthe Sky._V 79,99 


Jetzt anrufen und bestellen ! 


IBM/PC CD-ROM 


10 Jahre Interplay Anthologie..A 9499 
(10 verschiedene Titel} 

AHard Day’s SS (Beatles)..E 64,99 
Alone ın the Dark... we III 


Archon Ultra.. vV 6489 
Battle Isle 2—..... -V 84,99 
Beneath a Steel Sky... .V 109,99 
Burning Steel Compilation .......V 87,99 
Burning Steel 2 . .E 64,99 
Classic Flight Simulations ...... V 59,99 


idır Warrior, F-14 Torrcat. F-15 Sırıxe Eagle 2 
- Operation Desert Storm Scenarıosı 

Comanche Comp. (C -Miss 1-21. V 94,99 
Conspiracy .V 94,99 
Crivcal Path... e 
Das schw Auge (Sch cksalsk! i... 
Day oft. Tentacle IMar.Man. 2). 
Der Rasenmäher Mann ............ 
Der Patrizıer .. 


Dragonshere .... 
Elite 2 - Frontier... 
Empire Deluxe... 


ebe<p<e<< 
ao 
[7e7 
[7=7 


Eye of Beholder Trilogy. 87,99 
Eye of the Storm... 79,99 
Fantasy Empires... 64.99 
Golden 7 (Ter-Sammlung) .. 94,99 


{Great Courts 2, Heart ot China, K Quest 5 
Larry 5. Red Baron. Saraon 5. Shangra: 21 
Hand of Fate (Kyrandia 2) .......... v 109,99 
Herbert Grönemeyer CHADS...V 35,99 
Inca 2 - Wiracocha ............ h. 

Innocent until caught..... 
Iron Helıx (benötigt SVGAI. 
Lands of Lore.. „ee 
Lemmings 2 - tıakl. U Emmikigs ti.A 59,99 
Lucas Ans Classıc Sim ........ ... v 79,99 
{Batllehawk 1942, Their tnest Hour-Miss. Disk, 
Secret Weapons of the Luftwäffe-4 Miss Disk) 


Mad Dog McCree............ E 279,99 
Mega Race... .V 64,99 
Mıicrocosm, ; ..A 109,99 
Might & Magic Trilogie VW 87,99 


Sam & Max hit the road 


Sherlock Holmes-The Lost Files. Y 4.8 
Strike Commander............. 87,99 
Stronghold... ne En. N 79,99 


The Games Compendıum «A 35,99 
Summer Challenge. Winter Cha lengeı 


The Greatest............. A 29 
"Dune 1, Lure of Temptress, Shurt.e! 
The Horde... ....... 79,99 


E 
The Journeyman Project... v 
Tornado+Miss.Desert Storm....A 94,99 
UFO - Enemy Unknown ............. V 
Ultima 7 Bundle . ‚A 
!Black Gate, Forge of Vırtue, Serperkisie, Sıhr er Seed) 
Ultima B (inkl. Speech Pack) ..A 114,99 


Who Shot Johny Rock ?.........E 94,99 
Wizardry6 +7... nn 87,99 
Wolfpack u 


Wrath ofthe Gods... 
Außerdem ein reichhaltiges Angebot an 
VTO Programmen auf Diskette oder CD 


Joysticks-Hardware-Zubehör 
Gravis 


schwarz...... ; Beeren 14,99 
Analog Pro... 79,99 
Game Pad... 48,99 
Eliminator Game-Caro .... 69,99 
Thrustmaster 

Flight Control 159,99 
Flight Control Pro 279,99 
Weapon Contro!. 259,99 
Ruder Pedals... 279,99 
Game Card....... 69,99 
Formular Ti Lenkrad... 319,99 


Competition Pro 
Mini transparent, ıncl 3,5” Box 58,99 


Manıx Deck, grau... 69,99 
Stand.transparent U 58,99 
Flightstick PRO... A 139,99 
Tecno 

Pro HAWK TP 123... ..... 29,99 
Pro HAWK TP 189.. 24,99 
PC Mouse TP 170... 29,99 
Smart Card TP 113. 29,99 
CD-ROM Laufwerk 349,9 


Doublespeed’Muhsession : anschlußterag" kl, Coneroler 
Soundkarten 
Soundblaster SB 16.......... ..... 369,99 


Soundblaster SB 16 ASP 469,99 
Sound Galaxy BX Il ........... 119,99 
Sound Galaxy Pro 16 Basıc 269,99 
Sound Galaxy Pro 16 Extra 359,99 


Orchid Game Wave... ...... 349,99 
Drehid Sound Wave ınkl. Boxen 499,99 


‚ IWANT YOU 


Versand 99 GmbH - Jülicher Straße 53 - 52249 Eschweiler 
Tel.(0O 24 03) 2 11 883 


on A) deutsche Anleıtu 


he Versi 


Nachnahme DM 9,99 zzgl. Zahlkartengebühr IDM 3,-). Soft 
-- auf Konto-Nr 1 217 884 bei der Sparkasse Eschweiler, BLZ 


V; komolett deutsc 


berweisung Bitte Spielepreise zzgl. DM 8 


,- {Bitte nur Euro Schecks oder Postbaranweisungen) 


Irrtum und Preisänderungen vorbehalten. Diese Preisliste ersetzt alle vorherigen. 


Stand siehe diese Zeitungsauflage 


ım 3.5 Zoll Format lieferbar. Alle Titel sind sofort lieferbar, nur dıe mit * gekennzeichneten Produkte waren bei Änzeigenschluß 
Nachnahme, Die Versandkosten betragen inclusive 


‚- ohne Versandkosten. Vorkasse bitte per Scheck oder U 


noch nicht vorrätig {bitte nachfragen). Der Versand erfolgt ausschl.eßlich per 


Alle PC-Programme benötigen eıne Festplatte. PC-Disketten nur 
warebestellungen ab DM 250 


391 501 00 Lieferung ıns Ausland nur per Vorkasse zzgl. DM 30 


VERSAND 99 GmbH, Montag-Freitag: 9.9 - 18.9 UHR 


2 den VICE-LINE 


Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu- 
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten 
Preislisten an. Darin enthalten ist auch eın reichhal- 
tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehör. 


Fax (024.03) 353 51 


Icequake 


Schlag- 
schuf 


Bislang stand NHL Hockey von Electronic Arts im Bereich der Eis- 
hockey-Spiele allein auf verlorenem Posten. In Recklinghausen 
hat sich aber vor kurzem ein Team junger Programmierer gebil- 
det, das unter dem Namen Defcom ein Spiel ähnlicher Güteklas- 
se auf den Markt bringen möchte. Noch steht nicht allzu viel fest, 
allerdings will Defcom das Erstlingswerk nur auf CD-ROM her- 
ausbringen. Eine definitive Entscheidung wurde in diesem Zu- 
sammenhang noch nicht gefällt. Zeit genug bleibt den Jungs 
dafür aber noch, denn Icequake soll erst im Frühjahr 1995 er- 
scheinen. 


Als junges Programmiererteam will Defcom das 
Genre der Eishockeyspiele um einen neuen 
Vertreter bereichern. Allerdings ausschließlich 
für CD-ROM. 
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Hattrick 


Ior, Ior, Tor! 


Das deutsche Label Ikarion Software möchte sich nicht dem allgemeinen Weltmeisterschaftstrubel 
anschließen und noch vor Beginn der WM ein Fußballspiel auf den Markt werfen. Trotzdem hat 
sich die Aachener Softwareschmiede einen bedeutungsvollen Termin ausgesucht, um ihre langan- 
gekündigte Simulation Hattrick zu veröffentlichen: am 20. August, pünktlich zum Anpfiff der neuen 
Bundesligasaison soll der Manager in den Regalen stehen. Über die Features ist noch nicht allzu 
viel bekannt. Sicher ist aber, daf3 die Gegner bei Hattrick mit künstlicher Intelligenz ausgestattet 


Hattrick soll noch wei- 
ter reifen! Voraus- 
sichtlicher Erschei- 
nungstermin: August. 
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und Vollscreen-Torszenen aus Zuschauerperspektive integriert werden. Der Grund, warum Ikarion 

den Release so weit nach hinten verschoben hat, klingt einleuchtend: die deutsche Mannschaft soll 

in den USA erst einmal den Weltmeistertitel verteidigen, denn danach hat man viel mehr Zeit, sich . 
auf Hattrick zu konzentrieren. Dem bleibt nichts mehr hinzuzufügen. 
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Sie verbringen einen Großteil 
Ihrer Freizeit mit Computer- 
spielen, sagen auch zu einem 
gepflegten Brettspielabend 
nicht nein? Dann kennen Sie 
bestimmt auch Juntha, das 
Spiel um Politik, Macht und In- 
trigen. Ikarion Software greift 
mit Caribbean Disaster genau 
dieses Spielprinzip auf, das 
bislang auf noch keinem Com- 
putersystem zu finden war. 
Daß der Kampf um die Führungsrolle in einem Kleinstaat nicht 
immer bitter ernst und gnadenlos verlaufen muß, beweist Carib- 
bean Disaster. Hier treffen Sie auf skurrile Gestalten wie Kardinal 
Woytilla, den Hüter der Moral, der für Geld sogar das Tauf- 
becken verkaufen würde, oder Ivan Bolschewiki, den alteingeses- 
senen Klassenkämpfer mit Hang zu Hochprozentigem. An der 
Produktion beteiligt ist unter anderem Hendrick Nordhaus, der 
bereits bei Der Patrizier kräftig mitgewirkt hat. Für die passende 
Musik sorgt kein Geringerer als Chris Hülsbeck. Caribbean Disa- 
ster wird eine Modemoption bieten, eine Zoomfunktion und lern- 
fähige Gegner beinhalten. Der Veröffentlichungstermin ist An- 
fang Juli, eine CD-ROM-Version folgt im August. 


Der DJ auf der kleinen Insel nimmt kein Blatt 
vor den Mund. Er redet aber nicht nur leeres 
Gewäsch, sondern gibt auch wichtige Infos. 
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Great Courts 2 ** 

| Harrler Jump Jet ** 
; jHeimdall 
> JIndy Car Racing ** 


Indiana Jones 4 dt k 
Jonathan dt 39.90 


«| Krustys Fun House ** 29.90 


Legend of Kyrandia 2 59. 
49.90 
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35" 2B: 
Police Quest 2 ** 39.90 


“ [Pools of Darkness dt 39.90 |: 


Quest f.Glory 1 VGA"*49.90| . 
Rings of Medusa 2 dt 19.90 
Shadow Caster ** 


When T.Worlds War 
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Ishar III - The Seven Gates of Infinity 


Ishar, die® 
Dritte! 


Die Rollenspiel-Trilogie Ishar steht mit The Seven Gates of Infinity 
vor ihrer Abrundung. Wieder ist der üble Zauberer Shandar in 
Aktion: Shandar plant, in den Körper des gigantischen fliegen- 
den Drachens Wohratax zu schlüpfen und seine Macht mit des- 
sen Stärke zu vereinigen. Um diese mächtige Allianz des Bösen 
zu vereiteln, reisen Sie diesmal in der Zeit zurück. Nur wenn Sie 
es schaffen, verschiedene Zeittore in der Geschichte von Ishar zu 
passieren, kann Wohratax zerstört werden. Wieder wurden eine 
Menge neuer Features integriert. Mehr als hundert verschiedene 
Charaktere können in die Party aufgenommen werden, über 40 
Zaubersprüche können erlernt und angewendet werden. Auch 
technisch hat sich einiges getan. Vor allem die zahlreichen ani- 1 ’# 
mierten Filmsequenzen sollen beeindrucken. a ER Be Al ze 1 En 
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Grafisch sicherlich der beste Teil der Ishar-Tri- 
logie: Ob The Seven Gates of Infinity auch in 
puncto Spielspaß überzeugen kann, wird sich 
bald zeigen. Die ersten Daten klingen durch- 
aus vernünftig. Eine große Anzahl von eigen- 
ständigen Charakteren, viele Zaubersprüche 
und das bewährte Wertesystem könnten Ishar 
Ill zum starken Rollenspiel machen. 
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Logitech TrackMan a 


Reisebegleiter 


Speziell für den mobilen Einsatz an Notebooks hat Logi- 
tech den Trackman Voyager entwickelt. Das kleine Ein- 
gabegerät erhielt auf dem Industrieforum Design in 
Hannover auch schon einen Preis für sein Design. Der 
Trackball wird nicht allein, wie die ansonsten übliche 
Portable-Voriante, in die Tastatur des PCs eingehängt, 
sondern läßt sich auf vier verschiedene Arten verwen- 
den: Zum einen ist natürlich das Einhängen vorne an 
der Tastatur möglich, zum anderen läßt er sich auch 
freihändig (2) und unter Verwendung des Deckels als 
Handstütze verwenden. Der TrackMan Voyager ist in ei- 
ner eigenen Linkshänder- bzw. Rechtshänderversion 
zum Preis von 199,- Mark erhältlich. Info: Logi GmbH, 
Gabriele-Münter-Str. 3, 82110 Germering 


Wer keinen eingebauten Trackball im 
Notebook hat, könnte sich jetzt mit dem 
Logitech TrackMan Voyager behelfen. 
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Pınball 
Dreams & 


Langsam wird es Zeit, die Pinball 
Dreams-Packung wieder aus dem 
Regal zu holen! Bei 21st Century 
Entertainment steht die Data Disk 
mit vier neuen Tischen kurz vor 
der Auslieferung. Die neuen 
Tables „Safari“, „Neptune”, „Re- 
venge of the Robot Warriors” und 

„Stall Turn“ sehen durchaus viel- 
versprechend aus. Die Grund- 
version von Pinball Dreams ist 
natürlich erforderlich, um Pinball 
Dreams 2 zu spielen. Der Preis 
für die Data Disk beträgt 49,- 
Mark. 


EEE 


: 


Pinball Dreams 2 ist kein eigenständiges 
Produkt, sondern nur die Data-Disk zu Pinball 
Dreams. Vier neue Tables wollen erstürmt 
werden. 


CAıı 


AND 
Pıar 02803 
02803 


Archon ltra DV 82,95 Mortal Combat DA 
Aufschw Ost DV 64,95 Mokey Isiand2 DV 
Award Winners 2 DA 64,95 NHL Eıishokey DA 
Battle Isle 2 DV 79,95 Nomad DA 
Batlle Isl. 2 Data DV ıV Oscar DA 
Beneath StSky_ DV 69,95 Pacific Strike DA 
Betr.at Krondor DV 69,95 Pac. Strike Speech 
Big Sea DV 67,95 Pinball Fantasies DA 
Bund Manag 2.0 DV 67,95 Pizza Connecto DV 
Bundes! Hattnck DV ıV PoliceQuest4 DV 
Burning Steel2 EV 87,95 Privateer DA 
Campagn ? DV 74,95 Pnvateer Data DA 
Cannon Fodder DV 59,95 Pnivateer Speech DA 
Chartbreaker DV 64,95 Quest f Glory 4 DV 
Chr Columbus DV 79,95 Quarter Pole DV 
Comanche DV 82,95 Raılw.Challenge DV 
Com,Datal 0.2 DV 49,95 Rally DA 
Cosm.Spacechad DV 54,95 Reunion DV 
Crazy Football DV 54,95 Rüsselsheim DV 
Damonsgate DA 59,95 Robıns. Requiem DV 
Dangerous Str DA 49,95 Sabre Team DV 
Dark Sun DV 79,95 Sam & Max = 
Das schw.Auge | DV 79,95 Shadow Caster 


D 


Day ofTentace DV 84,95 Suver Ball 

Der Pamazer DV 79,95 Sim City 2000 er. 
Der Planer DV 79,95 Sım Farm DV 
Der Planer Erweiterungs- Sımon 1.Sorcerer DV 
Diskette DV 39,95 Software Manag. DV 
Die Siedler DV 79,95 SpaceLegends DA 
Diggers DV 64,95 SSN-2] Seawolf DA 
Doom EV 66,95 Star Trek 2 DA 
Dungeon Hack DV "9,95 Starlord DV 


74,95 Strike Command. DA 
79,95 Strike Com.Data DA 
64,95 Strike C. Speech DA 


Eish.Managger DV 
Elder Scrolls DV 
Elite 2 DV 


Empire Deluxe DV 69,95 Stronghold DV 
Eye Beholdr3 DV 82,95 S.U.B. DV 
Eye oft Storm DA 59,95 Subwar 2050 DV 
Fi Autorennen DA 59,95 Syndicate DV 


F14 Fleet Def.‘ DA 94,95 Syndicate Data DV 


Kıngs Table DA 
Kings Quest6 DV 
Lands ofLore DV 
Larty 6 DV 


Innland ab 250,- DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM 
Nachnahme 9,90 DM zzgl 3,- DM Nachnahmegebühr 


X- Bei Anzeigenschluß noch nicht erschuenen 
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Versandanschrift: Ladenlokale Softwarebouse : 
S. Geratz 46483 Wesel / Dudelpassage Versandtelefon : 
Papenweg 15 47533 Kleve / Gasthausstr. 12 Mo.-Fr. 9.30 - 18.30 Uhr 
46487 Wesel 47608 Geldern / Glockengasse 13 Faxbestellungen: 
02803 - 8161 

PC PC CDRom 
1942 Pacific'Wa DA 94,95 Leg.Kyrandia2 DV 67,95 Aloneıt. Dark I DV 89,95 
Aceso Europe DV 69,95 Links 386 Pro DA 89,95 Archon Ultra DV 69,95 
Aurlines DA 69,95 Lothar Mathaus DA 64,95 Battle Isie 2 DV 84,95 
Alonz Dark ? DV 79,95 Mad\ews DV 79,95 Beneath SteelSky_ DV x104,95 
Anstoss DV 6795 Magıco Endona DV 79,95 Buming Steel nel Editor sowie 
AnstossScenerie DV x54,95 ‘\Maelstrom DV "9,95 Data Schiffe 1.SA DV 89,95 
Arcade Pool DA 29,95 Master ofOnon DA 89,95 Burning Steel 2 EV 69,95 


Unsere Knaller bis 01. (79 


klionspreise auch in den Läden gUllig x. cur aov ov 955 
CD Ultima 8 DV 99.952" ° == 

"Ultima 8 DV 74.952... 2 5: 
°C keunion DV 595°. 3 ;: 


Fantasy Empıre DV 69,95 System Shock DV x89,95 Syndicate plus Dat DV 89,95 
Flugsimulaor DV 119,95 T.F.X DV 7995 T.F.X. DV 84,95 
Forg.Castle 2 DA x82,95 Tie Fighter DV x89,95 Tie Fighter EV x84,95 
FormOneGP DA 89,95 TheCanoons DA x59,95 U. F.O. DV 94,95 
Freddy Pharkas DV 67.95 Tomado DA 69,95 Ukima8+Speech DV 110 
Furyot Furies DA 59,95 Tomado Missıon DA 39,95 Who shot J.Rock EV 89,95 
Gabriel Nights DV 69,95 U.F.O. DV 94,95 Wizardry 6+ 7 DV 8995 
Goal DV 59,95 Unlim Adven. DV 82,95 

Goblıns 3 DV 79,95 Ultima 8 DV 84,95 Origi inal 
HandofFate DV 6795 Uttima8Specch DV 39355 (ICALV Labs 
Heımdal 2 ıY Umima 8+Speech DV 119,95 

Inca 2 DV 8495 X- Wing DA 84,95 Scundblaster Pro 
Indi Jones4 DV 49,98 B- Wing Da 3995 HHETCO 

Indy Car Racınag DA 77,95 X-Wing Upgrade DV 49,95 I244 nd 
In Extremis DV 69,95 Gravis . 
JurassicPark DV 49,95 15; 

2... Seundblaster Pro 


=, Pro nur 77.95 
95 (IAVIS GAME - 
5 Pad nur 43.95 


: Joystick analog 16 Bil 249 


DV=Spiel deutsch/DA=deutsche Anleitung/i. V.=in Vorbereitung 


49,95 Bumtime DV 79,95 
49,95 Comanche incl. Data 1+2 plus 

79,95 10 Bonusmissione DV 89,95 
54,95 Cntcal Path DV 9,95 
52,95 Daemonsgate DA 69,95 
84,95 Das schw. Auge | DV 69,95 
34,95 Day of Tentack DV 89,95 
59,95 Dragonsphere DA 89,95 


79,95 Der Planer u. Data DV 84,95 
69,95 Empire Deluxe DV 609,95 
84,95 Elite 2 DA 609,95 


37,95 Eye ofBehold. Trio DV 89,95 
3795 Eye ofthe Storm DV 84,95 
69,95 Fantasy Empires EV 72,95 
69,95 Gabnel Nights DV x82,95 
67,95 Goblins 3 DV 89,95 


64,95 Hand of Fate DV 9,95 
69,95 Inca 2 DV 9,95 
69,95 Iron Helix DV 832,95 
x69,95 Jourmeym.Projet DV 69,95 
82,95 Jurassic Park DV 64,95 
84,95 Lands of Lore DV 89,95 
82,95 Lay 6 DA x74,95 


Larry Collect.1-5 DV x89,95 
Lemminge lund! DA 64,95 


84,95 


x89,95 


A 115 


49,95 Outpost DV x89,95 
79,95 Patnzer DV 89,95 
79,95 Phantasmagoria DV ıV 
84,95 Police Quest 4 DV x84,95 
69,95 Quest & Fun beinhaltet 69,95 
74,95 Kings Quest 5 DV 
82,95 Lanny 5 DV 
74,95 Red Baron DV 


82,95 Ouest for Glory 4 DV x84,95 
84,95 Rasenmahermanın DV 84,95 


37,95 Rebel Assault DV 8795 
37,95 Reunion DV 74,95 
82,95 Sam & Max DV x89,95 


69,95 Shadow Caster DA 94,95 
89,95 Sherl.Holmesl Fils DV 94,95 
79,95 Strike Commander incl Speech - 
36,95 und Operation DA 84,95 


Versand KOSTENLOS ım 
Sicherheitskarton 

Dies ıst nur eın Auszug unserer 
kostenlosen Versandlıste 


Irrtumer vorbehalten 
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raurige Nachrichten für al- 
T: Fans von M.U.L.E. Der 

lange geplante Nachfolger 
für die Mutter aller Simulationen 
wird nun doch nicht erscheinen. 
Designerin Dani Bunten been- 
dete die Arbeit an M.U.L.E. 2, 
Son of M.U.L.E. wegen interner 
Differenzen mit Electronic Arts 
und hat zwischenzeitlich eine 
neue Stellung bei einer anderen 
Firma angetreten, wo sie sich 
auf die Entwicklung von Spielen 
konzentriert, die auch weibliche 
Spieler ansprechen sollen. Ein 
Interview mit Dani gibt's im 
nächsten Heft. 


Will Wright, Gründer von Ma- 
xis und Designer von SimCity 
und SimCity 2000, erzählte mir, 
daf3 ein Autosimulator in Arbeit 
ist, der dem Spieler eine Spa- 
zierfahrt durch seine in SimCity 


2000 gebauten Städte ermög- 
licht. Desweiteren plane man ei- 
nen Flugsimulator, der es er- 
möglicht, sich seine Sim-Städte 
aus der Luft zu betrachten und 
auf den dort gebauten Flughä- 
fen zu landen. Ein Interview mit 
Will wird in einer der nächsten 
Ausgaben zu lesen sein. Das im 
letzten Checkpoint kurz ange- 
sprochene SimTown wird übri- 
gens zum SimCity für Kinder 
umfunktioniert. 


Mark Baldwin und Bob Rako- 
sky arbeiten zur Zeit an Empire 
Deluxe Teil 2 (Arbeitstitel). 
Außerdem wird Empire Deluxe, 
zusammen mit einer Unmenge 
Szenarien, im September auf 
CD erhältlich sein. 


Für große Aufregung bei den 
Softwarehäusern sorgte das 


„| Mark und 
Bob ar- 
beiten 
bereits an 
Empire 
Deluxe 2. 
Im Sep- 
tember 
gibt's 
aber erst 
eine Com- 
pilation. 


VFX1 Virtual Reality System 
von Forte Technologies. Mehre- 
re große Firmen, darunter In- 
terplay und MicroProse, kün- 
digten bereits spezielle VR- 
Software für dieses System an. 
Lesen Sie hierzu den Artikel in 
unserem Computer Game De- 
velopers Conference Special. 


Sigma Design, ein kaliforni- 
sches Hardwareunternehmen, 
gab bekannt, daf% man einen 
Lizenzvertrag mit Atari zum 
Bau eines Atari/PC-Steckmo- 
duls abgeschlossen hat. Mit 
diesem Modul wird es möglich 
sein, CD-ROM-Programme für 
den Atari Jaguar auf dem PC 
abzuspielen. Das gute Stück 
soll zu Weihnachten zum Preis 
von 500 Dollar in den Handel 
kommen. Einziger Nachteil: 
Bisher hat Atari noch kein ein- 
ziges CD-Produkt veröffent- 
licht! Scheinbar will man bei 
Atari nicht hinter dem Kon- 
kurrenten 3DO zurückstehen, 


AN | rKUS Kı [ Br ur 


Checkpoint 
USA 


' Heute gibt es säckeweise News, direkt von der 
Computer Game Developers Conference in Santa 
Clara, Californien. Alle Statements kommen direkt 

von Entwicklern, Programmierern und Produzenten. 


Vielleicht käfthen Sie 
hier bald mit dem 
Flugzeug kreisen? 


die einen ähnlichen Vertrag 
mit Creative Technologies un- 
terzeichneten. 


Der ständige Streit zwischen 
Amiga- und PC-Besitzern 
könnte sehr bald ein Ende ha- 
ben. Wie Sie sicher bereits 
wissen, hat Commodore Inter- 
national im April Konkurs an- 
melden müssen. Mehrere Inter- 
essenten möchten die Amiga- 
Technologie in Lizenz erwer- 
ben und einen entsprechenden 
Amiga-Software-Konvertierer 
für den PC anbieten. Gerüch- 
ten zufolge soll es sich bei 
einem der Interessenten um 
Sony handeln. 


Die geplante Fusion zwischen 
Electronic Arts und Broderbund 
Software ist geplatzt, da man 
sich nicht auf einen Preis eini- 
gen konnte. Broderbund lehnte 
den Deal ab und zahlte eine 
Konventionalstrafe von 10 Mil- 
lionen Dollar an EA. 


| Kommentare, Kritik und Fragen 
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Uinem Brief an die Redakkon Stichwort 


Checkpoint USA, loswerden. 


MEDIEN SERVICE 


Bürozeiten: 


Mo-Fr 10-13 Uhr 
ovate Ears 
Kurfürstenstr. 1, 45138 Essen, Tel. 02 01-27 0695, Fax. 02 01-27 0695 Sa 15-18 Uhr 
ORCHID Doublespsed YSTICKs @ Games Games Games Vol. 1.....68,90 = Spaceward HO! ............... DV...69,90 
SOUNDKARTEN EI-HDM: Deiye ne . Jo - Indiana Jones 3, Rings of Medusa, u Spellcasting Triplepack.............. 66.90 
CREATIV LABS NEC intern. SCSt. TRIPLE SPEED 3, & ADVANCED GRAVIS: Invest. Transworld. Rolling Ronny Spirit of Adventure 
Controiller-Karte zu NEC... we w Games Games Games Vol. 2....68,90 + SHAREWARE ........... ne 
Soundblaster DELUXE ............ 135.- CPS CD-ROM Laufwerk... Qualitäts-Joystick schwarz ............. 69,- - Monkey Island, Crown. Logical, Oil u Star Wars Chess.... 
- ınkl Lemmungs. Indy 500 - Doubiespeed ıntern dio. transparent ........... 69,- Imperium, Tennıs Cup 2 ® Strike Commander ; 
Soundblaster Pro... 212,- Interface-Karte zu CPS CD-ROM ....49,- Analog pro, schwarz T5- m Gateway 2 = Stronghold 
. kl OPL 3 Chip-Mitsumı Intertace i Eliminator Gamecard... 54,- are y onghold nee 
dto. jedoch Matsushita intert. ......212,- dto. Micro Channel .. ‚gg. ® Girls '94.... Swotl inkl. 3 Miss. 
Soundblaster Pro Microchannel ...388,- Game Pad... ...46,. Goblins 2. Tennis Cup 2..... 
Soundblaster 16 Basic... ...265,- CD-ROM BUNDLES: Goblins 3. TEN ran 
AEG En Caie 41 j Thrustmaster Weapon = Golden 7... The Tin Guest 
Waveblaster Br "359. CD 16 Creative Pack nn... 1199,-  Gontrol-Mark 2 une 225,- - Kings Quest 5, Larry 5. Red Baron. Tony la Russa Il 
ee © Sounblaster 16.ASP Thrustmaster Flight Contra! ........179,- Te. 


Soundblaster 16 Multi 
- Soundblasier 16 ohne ASP 
- 3 CD-ROM Schnittstellen. Sony Creative. Mitsumı 

Soundblaster 16 Multi CD ASP.....409,- 

we Oben, sedoch mıt ASP 

Soundblaster 16 SCSINl..... 
- Adaptec SCSI 

Soundblaster 16 SCSI II ASP ........ 


- wıe oben. jedoch ASP 
CPS 


Audioblaster Junior 
Audiobtaster 2.5 ......... 
- Mitsumi-Panasonic CD-Intertace 
- Allegro Vollversion 
Audioblaster Pro 4.0 ................. 
- OPL 3 Chip 
- Allegro Vollversion 
Audioblaster Pro 16 
16 Bır Sampting und OPL 3 Chip 
« Allegro Vollversion 
- mit Kopfhörer und Mikrofon 


ROLAND 
SCC-I Soundkarte + MIDI 


Praf Sound und Midi auf einer 
SCC-I Soundkarte ..1100,- 
wie oben. + Software Box 
CM 500 .......... ..1798,- 
Orchid: 
Gamewave 32 „une 316,- 


- 16 Bit ISA-SI1 
- CD-ROM Schnitistelte für Sony und Mrtsumı 
»s Janre Garantıe 
«5B Aatıb. Roland MT32. General Midi 
- kompatibel 
Soundwave 32 .......uneneeneen 495,- 
- wie oben, + CODAC Chip Anaioa Desices 1848 


Sonstige: 


Gravis Ultrasound 
+ 8 Bit optıana: 16 Bıt 
SPEA V7-MEDIA FX 

- :6 Bit Wavetabie Sound 
Sound Galaxy NX .... 
ınkl 2 Lautsprecher CD 
Sound Galaxy NX pro 16... 


- 16 Bit Stereo. ınkl Kapfnorer un 


ATI Stereo FX..... 185,- 
ATI Stereo FX mi .239,- 
LOGI Audioman......... .235,- 
LOGI Soundman 16... .269,- 


Pro Audio Spectrum 


CD-ROM Laufwerke: 


Panasonic CR 562B ............ 389,- 
- CD-ROM CD-562 (Goublespead; 
 Henotigi SB-16 0 SA-Pro als Controller 

dto., inkl. Controller ...... 

CREATIVE CD ROM Upg 
- CD-AQM 553-B Doubke Speed CD-ROM-Drive 
- Atdus Pholostyler SE 
- benätigt SB-16 0 SB-Pro ats Controller 

CREATIVE OMNI CD ...............0...... 625,- 
- CD-ROM 563-B Doudle Speed CD-ROM-Drive 
-ınkl B Bil ISA-Controiler 

MITSUMI LUO0SS, intern........ 319,- 
- auch für Audıo-Blasier geeignet. ınkl interface 
Karte 

MITSUMI Single Session 

FX001 S 
- mit Interface-Karte 

MITSUMI Double Speed FX001 D.395,- 


- Multisession kompatıdel 


"KA vorbereitet 
- mıt interface-Karte 


- Matsushita SCD-563 CD-ROM-Drve 
- 10 Multimedıia-Programme auf 7 CDs 
CD 16 Premium Pack... 1155.- 
- Soundbtaster ?6 ıınkl Mikrofon) 
- CO-ROM 563-B Deudle Speed CD-ROM-Drive 
- Stereo-Lautsprecher 
- Greatwe Voice Assıst 
CD-ROM Tıtei Algus Photostyler SE; Macromedıa. 
Action 25. Mathematıca Temmpra: HSC Interactive 
SE. PC Anımate Pius Toolw Ercyclopedia: The 
Animals 
CD 16 Performance Pack .............. 915,- 
+ Sound Blaster 16 iırkl Mikrofon] 
- CD-ROM 563-5 Doubie Speed CD-ROM-Drwe 
- Stereo-Lautsprecher 
- Creative Voce Assısi 
- Software Multimedia, Encyclopedia. The 
Anımals Aldıs Photostyter SE. Just Grandma & 
me. \Vnere ın the World ıs Carmen San Deego 
CD Discovery Pack... 699,- 
- Soundplaster Pro 
- CD-ROM 563-B Double Speed CD-AOM-Drive 
- Stereo-Laufsprecher 
- CD-ROM Titet 
Just Grandma & me. Loom. The Anımals. Monkey 
island Where ın the Worlg ıs Carmen $an Diego 
CD 16 Edutainment Kit............ 1260,- 
- Saundblaster 15 ASP ınki Mikrofon) 
- CD-ROM 563-8 Douple Speed CD-ROM-Drwe 
- Stereo-Aktıv-Lauisprecher 
- CD-RCM-Titel 
Swotl, Monkey !siand. Loom, Sherlock Hoimes. 
Multmedsa Encyciopedia Carmen San Diego. Just 
Grandma & me. The Anımals 
CD-ROM Bundle 1.. ..529,- 
- Soundblaster PRO deluxe & Mitsumı Drive 
LU005 S 


CD-ROM Bundle 2.....nurennseneenn 429,- 
- Saundblaster PRO & Sony CDU 31 a 
ORCHID Mega-Pack .................. %5.- 


+ Soundwave 32 & CD-ROM-Drive 


Zubehör: 


Impression Encoder... 
" VGA to PAL Converter 
» Externes Gerät Ausgang tur PC-Monıtar 


Midiblaster .. 


Movieblaster. 
« Yıdeo Overlay-Karie mt Bitdspeicner 


Video Blaster 


TV Coder von Creative 
- VGA-TV-Wandier. laufı mit Video Blaster 


TV Movie Blaster... 745 
- neye Version Stereo-Kabel-TV-Tuner. Video 
2 Vıdeoeingange 

Allegro 

Allegro pro ... 

Cakewalk Professional 

Developer Kit MS-DOS . 

Digital Morph ............... 

MCS Stereo Animation 

Midi Kit mit Cakewalk . 

Midi Kit mit Voyelra. 

Tetra Compositor ..... 

Video Biaster Developer Kit... 

Talking Blaster 2.0... 

CD-Caddy ......... 

Stereo Chips .... 

Stereo-Mono-Kabel . 

Midi-Adapter-Kabel .... 

Duales Joystick Kabel .... 

Verlängerungskabel 1,80 m ........... 


Boxen: 


Screenbeat, Aktivboxen... 
Screenbeat Netzteil .. 
BOSE Room Mate 
CREATIVE Activ-Lautspr.SBS 300 209. - 


- 10 Watt Ausgangslesstung pro Kanal, ınkl Netzteil 


Thrusimaster Flight Control pro ...265,- 
Thrustmaster Rudder Pedals........255,- 
CH-PRODUCTS: Flight Stick ........... 
CH-PRODUCTS: Flight Stick u _143,- 
Viruat Pitot (prof. Flughorn) .........149,- 


Mach 3... 
Automatic 3 (Gamecard) 
Cyberman............ 
Deluxe Joystick P6 .. 

CD-ROM 
a Alone in the Dark... „DV... 87.90 
a Alone in the Dark 2...........- DV...82,90 
B17/Silent Service 1 ....................- 84.90 
Battle Chess... 73.90 


w Battle Isie II (ca. Ende März) DV..88.90 
® Battles of Time .................00....97,90 
® Berteism. Universallexi......DV 113,90 
 Berteism. Geschichtslexi ...DV 113,90 
m Berteism. Wirtschaftslexi...DV.113,90 
= Big 100... 

Biockout + SHAREWARE . 
Blue Force 


Burntime............ en 
a Burning Steel inkl. Missio..DV...87.90 
131,90 


Carmen World Deluxe 

m Carmen USA Deluxe .. 
Case of Cautions Condor 
Castle Master/3D Constr Kit......... 


Chess Maniat........ 2........-..0-- 103.90 
Chessmaster pro (Windows) . ..98,90 
Cica MS Windows 39,90 
s City 2000 ........- 80.90 


® Comanche inkl, Missio. 1+2DV..93.90 


Composer Quest ......... ...107,90 
= Conspiracy. u... DV 105,90 
Cover Girl Poker., , .DV...72,90 
Curse of Enchantia........................ 59,90 
@ Cyberrace ........ ...DV...82.90 
u Das schwarze Auge ...........DV...66.90 
= Day of Tentacle..................DV...91.90 


Der Patrizier............- .. 
s Der Rasenmäher Mann Based DV... 
a Digitalllove......e 
w Distant Suns..... . 
Dracula Unleashed ....................... 80.90 
s Dragonsphere 
Düne.....::.%8: 
w Dungeon Hack.. 
ECO-QUBStR. en 

Eric the Unready .................0.- 
m Erotica Vol. 1... 
Eye of Beholder Ill... 


Eye of Beholder Tril. 87,90 
m F-15 Strike Eagle 3.................... 84,90 
F117A/F15 St.-Op. Desert Strike ...84.90 
w FALK City Guide 2 CDs ......DV...56,90 


w Fantasie Empire 
Fatty Bears .......... 
s Gabriel Knight.. 
Game Pack Il... 
- Schach, Backgammon, 
Robot Tank, Cribbage King. Loopz, 

Puzzie G., Dame, Beyond.., Life + Death 


Gesamtkatalog gegen eine Schutzgebühr von 5,- DM 


Versand: Vorkasse oder Nachnahme zzgl. 9,- DM 


Finanzierung ab 500,- DM über unsere Hausbank möglich! Fragen Sie uns! 


Alle Bestellungen, die montags in der Zeit von 11 - 12 Uhr bei uns telefonisch eingehen, 
erhalten 10 % Nachlaß 


Heart of China. Great couris II, 


Shanghai 2 
GIEAESE....ereneienen DA...71,90 
Hall of Fame. ................0............ 99,90 


@ Herbert Grönemeyer (Chaos) .... 
History Lifib..ea.eeneeenee 
Hound of Baskerville... 
Humans 1 #2... 
MER. nn 
Inca Il........ ve 
Indiana Jones 4... 
® (Inside 0S/2 R 
Invest + SHAREWARE................. 27,9% 
Iron Helix 3 ; 
Jones in the fast Lane ................... 76.90 
w Journeyman Project ........... 
Jurassic Park 
Just Grandma and me 
Jutland... Bee 
Kings Quest v. ee 
Kings Quest VI . 
Labyrinth of Time... BEE 
Laura Bow Il ............. 
Legend of Kyrandia 
@ Lemmings + More 

Lemmings ................0.DA-.- 
m Links Collections . 
- Links, Course Bay Hill, Firestone, 

Bountiful 


35,00 


..DA...81,90 
Lord of the Rings ..................DA...87,90 
Lords of Doom + SHAREWARE .. ..27,90 


Lost in Time... DV...92,90 
Lost Treasures | .........................07..90 
Lost Treasures Il ..51,90 


Lucas Arts Classics Advent. ..DV...97,90 
- Loom, Zak McKracken. Maniac 
Mansien, Indi 3. Monkey Island 1 

Mad Dog McGree................... 80.90 
Magnetic Scroll C........................ 69,90 
Malonys ............... 
Mamals Multi ............. 

Man Enou@N......... .. 
Mantis plus ........- 

m Mars Explorer.................... 
s Microcosm 
s Might + Magic 3-5 & 
Mindscape Compilation .... 
Mixed up M. Goose... 
Monkey Island 1 .... 
Monster Disk 
Motor Stars... 
MUDS + SHAREWARE .. 
Murder Makes St. Deadfe . 
Napoleonics ....... 

m Nomad.... 
NörthiPolar....u...0.en 
Off Limits! Epic Shareware ... 
Promedia Grafikpower .......... DV.154,00 
Protostar.............-. 
Psycho Killer ..... 
Putt Putt Fun Pack 
w Putt Putt Moon.. 
Quest & Fun 


- Kings Quest 5. Larry 5. Red Baron 


Rebell Assault bir 
Red Storm Rısing/Carrier” 
Com DA. 


Return of Phantom 
Return to Zork................... 
Rick Savage Pool Soccer ...... 


DA...99.90 
Rings of Medusa + SHAREWARE .27,90 


Ringworld 
Shakespeare .. 
Sheriock Holmes 1.... 
Sherlock Holmes Il .. 


Shutlle ..... nee. DV.108,90 
Space Quest IV. ..................DA... 76.90 


Tornado ................ 

Town with no Name 
Transworld + SHAREWARE. al, 
Uitima Underw/Wing Com. 2........ 93,90 


Ultima Underworld 1 + 2..............- 85,90 
Visual Hot Girls ............ 53.90 
Wild Places ....... 81.90 
Willy Beamish ....... 89.90 


Wing Commander 
Wing Commander I/Ultima 6 ......109,90 
Wing Commander 2, 

- inkl. 2 Missionen + Speech 

Packen. een 110,90 
w Winter Olympics... 
World Atlas .... 
Wrath of Demon .. 


Kodak Photo Access ‚51,90 
Mitsumı Photo Viewer... 63,90 
LÖSUNGSHEFTE 
Alone in the Dark 1/2 ............. je ......15,90 

Amberstar i 

Bane ot the Cosmic Forge.............15.90 
Bärd's Taleilll.....esinsneieseneen 24.90 
Betrayal at Krondor .. 15,90 


Blue Force............ 
Buck Rogers II.. 
Conquest of Long Bow................ 
Cruise for a Corps... 
Curse of Enchantia 
Darksun .............. 
Day of Tentacle .... 


Der Schatz ım Silbersee... BR 

Eco Quest I + I. je.....14,90 
ER 2 einen 15,90 
Elernam ........... ‚15,90 


Eye of the Beholder 1-3... 


Freddy Pharkas .... 15.90 
Gabriesl Knight ...15.90 
Boblins 28 enssennnnn 15.90 


HandiofFätei..nncasennansr 15.90 


Meat: > 

Indiana Jones 3 + A........... ..]®..... 14.90 
Innocent until caught... 15,90 
ISHAr. 5... ; 15,90 
King's Quest 1-6... ..14.90 
Lands olläre. u... 15.90 


Legacy 
Legend ....... 

Legend of Kyrandia 
Lost Files of Sherlock Holmes 
LOSKINKIME...222u ern 
Lure of Temptress 
Maniac Mansion... 
Martian Dreams .. 
Might + Magic 3-5 .. 
Police Quest 1-4 ...... 
Quest for Glory 2-4. " 
Return of Phantom ......................- 
Return to Zork........ once 


Secret of Monkey Island 1-2. e.. sen 14.90 
Shadow Caster ee 
Simon the Sorcerer. 
Space Quest 1-5. 
Star Treck 2 ............. 
Treasures of Sav. Front.. 
Ultima 7 Teill +2.. 
Ultima Underworld 14 + 2 
Veil of Darkness ..................0....- 


NEWS 
Sim Berlin 2040 


m 17. Juni präsentiert 
der Berliner Senator für 
ugend und Familie, 


Thomas Krüger, mit der Unter- 
stützung der BB Jugend und 
Computer, einer jugendför- 
dernden und gemeinnützigen 
Einrichtung, einen bundeswei- 
ten Wettbewerb in, um und mit 
Berlin - den “Sim City 2040- 
Berlin”-Weitbewerb. Der regie- 
rende Bürgermeister von Ber- 
lin, Herr Diepgen, wurde in 
diesem Zusammenhang um die 
Übernahme der Schirmherr- 
schaft gebeten. Berlin als die 
deutsche Großstadt, die so- 
wohl im städtebaulichen als 
auch im sozialpoliti- 


schen Bereich zur Zeit den 
größten Veränderungen unter- 
worfen ist, erschien dem Distri- 
butor Bomico als optimaler 
Aufhänger für die Ausschrei- 
bung eines bundesweiten Städ- 
tebau-Wettbewerbs. Das Ziel 
läßt sich grob umreißgen: Wer 
baut das “lebenswerteste” Ber- 
lin im Jahre 2040, basierend 
auf einem bei Bomico erhäiltli- 
chen Spielstand. 
Mitmachen und gewinnen 
kann jeder SimCity 2000-Fan 
zwischen 7 und 70, der beson- 
deres Interesse an Computer- 
Simulationen und Fingerspit- 
zengefühl für das Zusammen- 
spiel von wirtschaftlichen, in- 
frastrukturellen, energie- 
politischen so- 
wie sozialen 
und kulturel- 


adtehbau 


SimCity 2000 ist wohl das beste 
Beispiel, daß Computerspiele einen 
pädagogisch wertvollen Effekt er- 
zielen können. Unter dem Titel Sim 
Berlin 2040 wird nun ein besonde- 


len Aspekten hat. Gegen einen 
ausreichend frankierten Rück- 
umschlag (Inland: DM 2.-) 
können Sie die Szenario-Disk 
direkt bei Bomico bestellen. 
Die Adresse: 


Bomico Entertainment 
Software 
Kennwort: Sim Berlin 2040 
Am Südpark 12 
65 451 Kelsterbach 


Ab dem Zeitpunkt der offiziel- 
len Wettbewerbspräsentation 
durch Herrn Senator Krüger 
kann jeder Interessent eine 


rer Wettbewerb ausgeschrieben. 


Diskette mit der Vorgabe 
schriftlich anfordern. Der Rück- 
sendetermin der bis ins Jahr 
2040 weitergespielten Origi- 
nal-Bomico-Diskette wird vor- 
aussichtlich Mitte Juli 1994 
sein (exakter Einsendeschluß 
wird noch bekanntgegeben). 
Nach dem Einsendeschluß 
werden sämtliche Spielstände 
von Profis geprüft und aus je- 
dem Bundesland wird ein Re- 
gionalsieger ermittelt. Diesen 
Gewinnern und dem an- 
schließend ermittelten Gesamt- 
sieger winken attraktive Preise, 
die selbstver- 
ständlich mit 
Berlin und 
Computer zu 
tun haben. 


Die Sommermonate stehen ganz im 
Zeichen der Fußball-Weltmeister- 


schaft 1994 in den USA. Auch 
Play Time TV sieht sich im Juni 
ganz dem Sport verfallen. 


Ilerdings können wir mit Pete Sampras Tennis und dem 

Eishockey-Spiel Karamalz Cup auch etwas Alternativ-Pro- 

gramm bieten. Erstmals haben wir neben den Videospie- 
len auch Amiga-Software im Wettstreit der Kandidaten aufge- 
stellt. Der Newsschwerpunkt in diesem Monat liegt auf deutschen 
Software Herstellern wıe Software 2000 und deutschen 
Schaltzentren großer Videospiel-Hersteller wie Sega und Virgin. 
Ihr seht also, es ıst wieder einmal für jeden etwas 
dabei, während unser Play Time TV-Kamera- 
Team in Chicago auf der Sommer-CES den kom- 
menden Highlights auf der Spur ist und Bertis 
Truppe versucht, den Titel zu verteidigen. 


Ever Mr. Play Time 


Stephan Heller 
Das Play Time TV Program 


12. Juni Champions World Class Soccer (SNES), 
Pete Sampras Tennis (Mega Drive) 
19. Juni Empire Soccer (SNES) 
26. Juni World Cup Striker (SNES) 
\03. Juli 


World Cup Striker (SNES), Karamalz Cup (Amiga) 


Name: 
Alter: 
Straße: 
Wohnort: 
Telefon; Mies Tr .. © 
Lieblingsspiel: 
Persönliche 
Bestleistung: 
(möglichst Bildschirmfoto beilegen, Veröffentlichung im Fernsehen möglich) 


Name: 

Alter: 

Straße: 

Wohnort: 

Telefon: 

Lieblingsspiel: 

Persönliche 

Bestleistung: 
(möglichst Bildschirmfoto beilegen, Veröffentlichung im Fernsehen möglich) 


SPIELER 1 


Teilnahmebedingungen: Die einzigen Voraussetzungen sind ei- 
gentlich nur ein Mindestalter von 14 Jahren, natürlich genü- 
gend Spielerfahrung, ein Bild von Ihnen und die Glücksfee auf 
Ihrer Seite. Füllen Sie einfach den Original-Coupon aus und 
senden Sie ihn an: Computec Verlag e Play Time TV 
Isarstraße 32-34 e 90451 Nürnberg 
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Berlins neue Dimension für Games und Zubehör 


Disketten 


Abandoned Places 2 © 
Aces Over Europe 79,95 
Alone In The Dark 2 99,95 
Anstoss 79.95 
Archon Ultra 89,95 
Aufschwung Ost 79.9 
Bazooka Sue ° 99.95 
Beneath A Steel Sky 79,95 
Bioforge * 89,95 
Bloodnet * 99,95 
Buming Steel 2 89.95 
Cannon Fodder 69,95 
Caribean Desaster * 89,95 
Chartbreaker * 89.95 
Comanche 89.95 
omanche Data Disk 1&2 e 59.95 
Der Parnzier 89.95 
Der Planer 89.95 
Der Planer Data Disk 39,95 
Die Sıedler * 89.95 
Doom 69,95 
Dune 2 69,95 
Dungeon Master 2 * 89.95 
Elder Scrolls - Arena 79.95 
Elisabeth ° 89.95 
Elite 2 79.95 
Empire Deluxe (dt., DOS & Windows) 79,95 
5 u 79,95 
Flightsimulator 5 ab 99.95 
neue Scenery Disks speziell für FS 5 ab 49.95 
Grand Prıx 99.95 
Hanse - Die Expedition 49.95 
Harpoon 2° 89.95 
9.95 
Hıstory Line 1914-1918 79,95 
Höhlenwelt ” 89.95 
Inca 2 99.95 
Indy Car Racıng 79,95 
Kıngs Quest 6 89.95 
Kolumbus 89.95 
Lands Of Lore (dt.) 69.95 
Larry 6 (dt.) 79,95 
Legend Ot Kyrandia 2 - Hand Of Fate (dt.) 79,95 
Lothar Matthäus 79,95 
Magıc Of Endoria 89.95 
Manıac Mansion 2 (dt) 89,95 
Master Of Orion 99.95 
Outpost 89,95 
ke Sosech P —_ 39,95 
Pınball Fantasıes 69.95 
Pirates Gold (dt.) 99.95 
Pizza Connection * 89.95 
Police Quest 4 (dt.) 79.95 
Privateer 89,95 
Privateer Speech Pack, Spectal OPS 1 ıe 39,95 
Quarter Pole 79.95 
Quest For Glory 4 (dt.) * 79.95 
Railroad Tycoon Deluxe 89,95 
Ravenkoft 89,95 
Return Of The Medusa Gold * 89,95 
„Reunion z = 89.95 
Sam & Max (dt.) 85,95 
Sherlock Holmes (The Lost Files) 89,95 
Sim City 2000 (dt.) 89.95 
Spelunx " 79,95 
SSN-21 Seawolf 99.95 
Starlord 99.95 
Star Trek 2 - Judgement Rites 99.95 
9.95 
Strike Commander 95,95 
Strike Commander Zusatz-Disks je 39,95 
su8ß 79,95 
Subwar 2050 99,95 
Syndicate 89,95 
Syndicate Data Disk 39,95 
System Shock * 89,95 
Terminator Rampage (dt.) 89,95 
Theme Park * 89,95 
TRX: 99,95 
Tie Fighter 89.95 
Tornado incl Mission Disk 1 89,95 
Turrican 2° 79.95 
U.F.O. - Enemy Unknown 99.95 


Victory At Sea * 89.95 
Wings Ot Glory * 89,95 
X-Wing Mission Disk: B-Wıng 49,95 
X-Wing Upgrade Kit (incl. Mission Disk 1) 59.95 
Zeppelin 89.95 


Preishits (solange Vorrat reicht!) 


75,85 Fall ch idee: >> 39.95 


Dogtight 39.95 
Great Courts 2 29.95 
Indıan nes vanturı 49.95 
Jack Nicklaus Golf 39,95 
Mad TV 49,95 
Monkey island 1 BE 49.95 
North & South 29.95 
Prince Of Parsıa 39.95 
Railroad Tycoon 39.95 
Silent Service 2 39.95 
Sim Ant (dt.), Sım Earth (dt.) je 49.95 
Sim Life (dt) 39-95 
Special Forces 39,05 _ 
Zak Mc Krakken 49.95 
CD-ROM 
Viele CD-ROM Titel bereits ab 9.05 
Anstoss * 99,95 
Battle Isle 2 99.95 
Beneath A Steel Sky " 119.95 
Bloodnet * 89.9 
Buming Steei incl Missions _99,9 
Buming Steel 2 
Comanche inci Missions 1 & 2 (dt.) 99,95 
Der Patrizier 109,95 
Der Planer 8395 
Empire Deluxe idt. DOS & Windows) 89,95 
Eye Ot The Benotder Trilogy (dt.) 99,95 
Horde 119.95 
Lands Ot Lore 99,95 
Larry 6° 99.95 
Legend Of Kyrandia 2 - Hand Of Fate (dt) 99.95 
Lemmings 2 (inel Lemmings 1) 69.95 
Mad Dog Mc Cree 89.95 
Manıac Mansıon 2 (dt.} 99.95 
Microcosm 119.95 
Might & Magic 3.4, 5 (dt.) 99.95 


Monkey Island 1 (dt.} AKTIONSPREIS' 59.95 
Outpost " . 99.95 
Rebel Assault 89.95 
Sam & Max (engl ) 89.95 
Sherlock Holmes (The Lost Files 119.95 
Stnke Commander 99.95 
Syndicate Plus 99.95 
Tıe Fighter 99,95 
Theme Park ' 99.95 


U FO. - Enamy Unknown 99.95 
Uhima 8 (Incl Speech Pack) ""EHzgigäilll 


Ultima Underworid 1& 2 39.95 
Who Shot Johnny Rock? 99,95 


Wizardry 6. 7 (dt.) komplert 99.95 
CD- rk 

Panasonic 562 8. Double Speed, intern 399.95 

Soundkarten 

Soundblaster Midi Adapter 49.95 

Soundblaster 2.0 149,95 

Soundblaster Pro 189.95 

Soundbiaster AWE 32 649,95 

Stereo-Lautsprecher Screen Beat 39,95 

Fest n intern 

220 MB, AT-Bus 499,- 

340 MB. AT-Bus 699.- 
Andere AT-Bus- & SCSI-Festplatten auf Anfrage’ 

Joysticks 

Advanced Gravis GamePad 49,95 

Competition Min! PC-Stick 59.95 

Quickjoy M& 19,95 

Gamecard PC (2 Ports) 29.95 


* bei Druckiegung noch nıcht erschienen! 
Fordem Sıe auch unter Angabe Ihres Systemtyps 
gegen Rückporto unseren Gesamtkatalog an! 
Alle Preise verstehen sıch ın DM ıncl 15% MwSt 
Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten 
Versandkosten 8.50 bei Vorkasse 

9.50 beı Nachnahme 

15.- beı Ausland {nur Vorkasse!) 

ab 250.- versandkostenfrei' 


NEWS 


Origin Systems, einstmals der 
ungekrönte König im Genre 
Weltraumkampf-Simulatoren, 
mußte in der letzten Zeit einige 
Marktanteile an LucasArts’ X- 
Wing und Tie Fighter abge- 
ben. So ist es nicht weiter ver- 
wunderlich, daß die Arbeit am 
dritten Teil der Wing Comman- 
der-Serie auf Hochtouren läuft. 
Wing Commander 3 - Armada 
bietet Weltraumgefechte in Su- 
perVGA und hochauflösenden 
3D-Grafiken. Designer Chris 
Roberts hat hierzu eine neue 
Game-Engine entwickelt, die 
auf der Strike Commander- 
Technologie basiert. Als erstes 


Die LEGO-Raumschiffe 
aus Wing Commander 
I und Il gehören end- 
lich der Vergangenheit 
an. Wie man sieht, 
profitieren auch sehr 
nahe und vergrößerte 
Objekte vom UÜber- 
gang zur SuperVGA- 
Grafik. 


Wing Commander 3 - Armada 


IiHave a 


Kurz vor Redaktionsschluß wurde bekannt, daß 
Origin Systems noch in diesem Jahr die Veröffentli- 
chung von Wing Commander 3 plant. Details sind im 
Moment zwar noch etwas spärlich, aber unser 
US-Korrespondent Markus Krichel hat zumindest 
einige Informationen für Sie ergattern gönnen. 


Produkt in der Wing Comman- 
der-Serie wird Armada auch 
über Modem-Play verfügen. 

Bis zu sechs Spieler können 
gleichzeitig teilnehmen. Eben- 
falls neu ist das Spielen im 
Split-Screen-Modus. Obwohl 
natürlich eine Menge Action 
geboten wird, kommen auch 
andere Gesichtspunkte nicht zu 


kurz. So verfügt Armada über 
ein wirtschaftliches Element, in 
dem man Planeten entdecken 
und bewohnbar machen muß. 
Außerdem können alle Plane- 
ten mit Verteidigungsmechanis- 
men ausgerüstet werden, um 
mögliche Angriffe der Kilrathis 
abwehren zu können. Apropos 
Kilrathi. Sie können auch auf 
der Seite der hinterhältigen 
Löwenmähnen kämpfen, doch 
ist es eigentlich Ihre Aufgabe, 
als Kommandeur der Flotte, für 
Recht und Ordnung zu sorgen. 


Das Spiel wird nur auf CD- 
ROM erhältlich sein, und es 
wird bereits gemunkelt, daß 
Origin die Hardwareanforde- 
rungen wieder mal eine Stufe 
höher ansiedeln wird. Mit an- 


deren Worten: Ein Triple- 
Speed CD-ROM-Laufwerk wird 
benötigt. Hierbei könnte es 
sich allerdings um ein Gerücht 
handeln. Es steht jedoch be- 
reits fest, daf3 mindestens ein 
486/33 mit 8 MB RAM und 
256 KB Cache benötigt wird. 
Empfohlen wird allerdings ein 
Pentium! 


Erstmalig hält auch Hollywood 
Einzug ins Wing Commander- 
Universum. Es sickerte durch, 
daf3 man zur Zeit namhafte 
Schauspieler für das Projekt zu 
verpflichten versucht. Wer 
weiß, vielleicht gibt es sogar 
irgendwann einen Wing Com- 
mander-Film® 


Wow! Wenn das ganze 
Spiel aus solchen An- 
tlugszenen bestehen 
würde, wäre der 
Schritt zum „Interakti- 
ven Film“ nicht mehr 
Weit. 


Mehr Video, 
mehr Audio 


Bedingt durch den 
hohen Speicher- 
platz einer CD 
wird sich die Zahl 
der Filmszenen 
und digitaler 
Sprachausgaben 
gegenüber den 
Vorgängern be- 


trächtlich erhöhen. Trainings- 
missionen werden auch in Ar- 
mada berücksichtigt werden; 
hier könnte es sich sogar um 
einen Missionsgenerator han- 
deln, der darüber hinaus noch 
ein Wing Commander- 
“Quickie” vor dem Zubettge- 
hen ermöglicht. Weder Piloten 
noch Schiffe aus Privateer kön- 
nen in WC 3 geladen werden, 
obwohl es einen kurzen Gast- 
auftritt der Gladius geben 
wird. Dafür wurde in Armada 
aber ein Missionbuilder inte- 
griert, der wahrscheinlich auf 
dem bereits erhältlichen Wing 
Commander Academy 
basieren wird. 


Bis zu sechs (!) Spieler können über Modem an 
der Katzenjagd teilnehmen. Bestellen Sie schon 
jetzt fünf zusätzlich Telefonleitungen. 


Armada 


bereits im Juli? 


Angeblich befindet man sich 
bei Origin bereits in der Beto- 
Testphase. Ein entsprechender 
Anruf konnte dies weder be- 
stätigen noch verneinen - und 
das läßt wenigstens hoffen. 
Sollte dies jedoch den Tatsa- 


chen entsprechen, könnten wir 
bereits im Juli mit der weltwei- 
ten Veröffentlichung rechnen. 
Mehr über dieses Thema er- 
fahren Sie im nächsten Heft. 
Bis dahin können Sie sich mit 
den ersten hier veröffentlichten 
Bildern trösten. 

Markus Krichel 3 


PREVIEW 


Scavenger 4 


ie Stammbesatzung der 
Der für 

CD-ROM-Spiele in Che- 
ster setzt sich derzeit aus etwa 
15 Game-Designern, Pro- 
grammierern und Grafikern 
zusammen. Während der letz- 
ten Monate jedoch waren bis 
zu 50 Personen an einem 
wahren Großprojekt beteiligt, 
wie uns der Headcoach des 
dortigen Teams Kenny Everett 
verriet. 
Scavenger 4, ein CD-ROM- 
Shoot "em Up der Extraklasse, 
wurde so in der Rekordzeit von 
nur fünf Monaten fertiggestellt. 
Die erste Version entstand für 
den japanischen Markt und 
den „FM Towns-Spiele-PC”. 
Dabei handelt es sich um einen 
nur in Japan 
erhältlichen, 
eigens für 
Computerspie- 
le mit etlichen 
Zusatzchips 
aufgemotzten, 
handelsübli- 
chen PC. 
Scavenger 4 
macht mit ei- 
nem durchge- 


henden Full Motion Video- 
Szenario vom Medium CD- 
ROM ausgiebig Gebrauch. 
Über das von Silicon Gra- 
phics-Workstations berechnete 
Level-Design wurden Myriaden 
von anfliegenden Feindstaffeln 
gelegt. Aber auch die vorbe- 
rechneten Grafiken sind nicht 
nur bloßes Beiwerk. Die ein- 
drucksvoll gerenderten und 
animierten 16 Endgegner rea- 
gieren auf die Angriffe des 
Spielers in überraschender 
Weise. 
Während un- 
seres Besuches 
in Chester ar- 
beitete das 
Team gerade 
an den Umset- 


IL, 


Psygnosis 
D-RUM HU 


=_s — Knapp 20 km südlich 


SEN 


2 von Liverpool liegt die 
Kleinstadt Chester. Erst vor 
! kurzem hat dort Psygnosis ein 


neues Entwicklungs-Studio 


z 


ni eröffnet, das den Engländern 


den Weg in die Zukunft ebnen soll. 
von Christian Müller 


Die lichtdurchfluteten Psygnosis-Büros in Che- 
sters neuem Gewerbepark. 


zungen für den PC und das 
Mega CD, und wir nahmen die 
Gelegenheit wahr, mit einigen 
Beteiligten kurz zu sprechen: 


Interview mit Chris Nicholls 
(verantwortlicher Musiker in 
den Psygnosis-Büros in Che- 
ster): 


PC Games: „Ist es etwas Be- 
sonderes, einen Soundtrack für 
den japanischen Markt zu 
schreiben?” 

Chris Nicholls: 
„Mein Hauptau- 
genmerk für die 
japanische Ver- 
sion lag darauf, 
das Spiel sehr 
schnell und ag- 
gressiv zu ma- 
chen. So habe 
ich die Musik in 
einer Art „Hardcore-Electro- 
nic”-Stil geschrieben. Dazu ha- 
be ich mir sehr viel Material ei- 
ner japanischen Kult-Band, 
dem „Yellow Magic Orche- 
stra”, angehört. Direkt aus Jo- 
pan habe ich dafür einige CDs 
bekommen. Außerdem habe 


ich mir die Scavenger-Filme 


aus Japan angesehen, die eine 
sehr kühle Atmosphäre erzeu- 
gen.” 

PC Games: „Welches Equip- 
ment hattest Du für Scavenger 
4 zur Verfügung?” 

Chris Nicholls: „Hier ein 
ganzes Orchester spielen zu 
lassen, ist wirklich kein Pro- 
blem. Insgesamt haben wir 64 
Spuren zur Verfügung, die alle 
mit dem Mac verbunden sind. 
Die wirklichen Grenzen wer- 
den uns erst auferlegt, wenn 
wir die Musik in ein Spiel im- 
plementieren müssen. Der 
Soundtrack zu Scavenger 4 
wurde auf einem Amiga mit 
nur vier Spuren und lediglich 
32K Platz komponiert.” 

PC Games: „Vielen Dank.“ 


Interview mit Zafar Quamar 
(Programmierer in den Psy- 
gnosis-Büros in Chester): 


PC Games: „Zafar, Du bist 
maßgeblich an der Entwick- 
lung von Scavenger 4 betei- 
ligt. Kannst Du kurz die Story 
beschreiben?” 

Zafar Quamar: „Ein riesiges 
Computer-Netzwerk hat die 


Kontrolle über sich selbst über- 
nommen. Dadurch hat es auch 
die Kontrolle über alles erhal- 


ten, was elektrisch gesteuert ist. 


Schon ganze vier Welten sind 
außer Kontrolle geraten. Auf 
jedem Planeten muß man vier 
Levels durchstehen. Es gibt ei- 
nen Vulkan-Planeten, einen 
Eisplaneten, einen Wüstenpla- 
neten und schließlich einen, 
der eine einzige riesige Stadt 
ist. Alle haben ihre ganz eige- 
ne grafische Stimmung. Man 
muß3 sich heil durch alle vier 
Levels eines jeden Planeten 
vorkämpfen, um das große Fi- 
nale gegen den inzwischen 
zum ungeheuren Roboter mu- 
tierten Zentral-Computer zu er- 
reichen.” 

PC Games: „Wie lange hat es 
gedauert , Scavenger 4 zu ent- 
wickeln?“ 

Zafar Quamar: „Normaler- 
weise dauert es mindestens 12 
Monate, so ein Spiel vom er- 
sten Gedanken bis zum ferti- 
gen Produkt zu entwickeln. 
Scavenger 4 haben wir in fünf 
Monaten durchgezogen, aber 
wir haben wie die Ver- 
rückten daran gearbei- 
tet, um das zu schaffen. 
PC Games: „Worin be- 
steht der Unterschied, 
für den japanischen 
oder den amerikani- 
schen und europäischen 
Markt zu produzieren?” 
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Zafar Quamar: „Das ur- 
sprüngliche Konzept von Sca- 
venger 4 mit einem komplexen 
Extrawaffen-System wurde von 
uns festgelegt. Das haben wir 
einigen verantwortlichen Leu- 
ten in Japan gezeigt, die mein- 
ten, das wäre zu kompliziert 
für den japanischen Markt. Die 
europäischen und amerikani- 
schen Versionen hingegen wer- 
den das ursprüngliche Konzept 
enthalten. Die Extrawaffen 
werden hier in einer Art Beloh- 
nungssystem verteilt. So richtet 
sich die eigene Feuerkraft nach 
dem, was man bisher erreicht 
hat. Mit zunehmender Spieltie- 
fe nehmen die Möglichkeiten 
der Bonusgegenstände und der 
Extrawaffen zu. Man muf3 also 
später gut überlegen, wofür 
man sich entscheidet.” 

PC Games: „Wann werden wir 
Scavenger 4 endlich in 
Deutschland spielen können?” 
Zafar Quamar: „Die PC- und 
Mega CD-Versionen werden 
etwa im August veröffentlicht 
werden.” 

PC Games: „Vielen Dank.” 


zeichnung über 
die Silicon Gra- 
phics-Grafiken 
bis hin zu dem 
im Spiel imple- 
mentierten Bild, 
der Werdegang 
eines Endgegners 
in Scavenger 4. 


e communication GmbH. 
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System Shock 


Ultima Cyberspace? 


Sie haben ganz richtig gelesen! 
Die Ultima Underworld-Macher von 
Looking Glas haben wieder ein 
ganz heißes Eisen im Feuer. Aller- 
dings hat System Shock nichts 
(außer der 3D-Ich-Perspektive) mit 


den beiden Underworld-Episoden 


ielmehr wollten die 
Jungs um Chefprogram- 
mierer Doug Church 


diesmal ein reinrassiges Cy- 
berpunk-Game entwickeln. 
Aber ihre Auftraggeber (Ori- 
gin) konnten sich mit dieser 
Idee nicht so recht anfreunden, 
und so entstand ein Science 
Fiction-Abenteuer mit starkem 
Cyberpunk-Charakter. 


Anything new? 


Liest man System Shocks 
Storyline zum ersten Mal, wird 
man sich unweigerlich zurück 
in den Sessel lehnen und an all 
die anderen Titel denken, die 
mit identischen Szenarien auf- 
warten. Natürlich ist man auch 
diesmal wieder der einzige 
Überlebende auf einer Raum- 
station. Eine Hologramm- 
Nachricht, die ein Crew-Mit- 
glied hinter- 


Wie 
beim Megaseller 
Doom muß man auch 
bei Origins System 


Shock gegen hinter- | 
hältige, aggressive ? 


Mutanten antreten 
(rechts). 


lassen hat, klärt Sie über die 
Geschehnisse an Bord auf: Der 
fiese Zentralcomputer SHO- 
DAN hat sich selbständig ge- 
macht und gibt jetzt die Befeh- 
le, anstatt sie auszuführen. Ab- 
gesichert hat er sich mit einer 
wahren Armee von Klein-Ro- 
botern und Cyborgs. Ihre Auf- 
gabe ist es, sich in die Zentral- 
einheit einzuloggen, um die 
vernichtenden Pläne des Com- 
puters zu kreuzen und somit 
die Erde vor einem grausamen 
Schicksal zu bewahren. 
Dazu müssen Sie in 
den Cyberspace ein- 
dringen und den Su- 
| percomputer lahmle- 
gen. Logisch, daß 
man bei Story und 
| Aufmachung unwei- 


vapi 
STERLTN ERICH 


gerlich an IDs Gru- 
selschlager Doom 
erinnert wird. Doch 


None Vergleich hinkt ganz ge- 


waltig. System Shock ist mehr 
als ein 3D-Ballerspiel. Der 
Spieler hat wesentlich mehr 
Aufgaben zu bewältigen. Er 
mufß3 zahlreiche Rätsel lösen 


und verstehen, um das komple- 


xe Spiel zu beenden. Natürlich 
gibt es dabei auch wieder jede 
Menge Combat und Action. 
Nur steht diese eben nicht im 
Vordergrund. 


Knick in 


der Dptik? 


Die Grafik-Engine bietet detail- 
lierte Ansichten, die auch Spit- 
zenreiter Doom das Wasser 
reichen können. Aber System 
Shock bietet noch mehr! Sie 
können Ihren Blick stufenlos 


System Shock beschränkt sich nicht nur 
auf wilde 3D-Ballereien. Hier muß man 
sein Fingerspitzengefühl und seine 
Geschicklichkeit unter Beweis stellen. 


vom Fußboden bis zur Decke 
schweifen lassen. Außerdem 
können Sie sich zur Seite leh- 
nen (so schielen Sie um Ecken), 
in die Hocke gehen oder sich 
platt auf den Boden legen. Die 
Game-Engine hält ebenfalls 
zahlreiche Überraschungen 
bereit. Da gibt es Räume mit 
verschiedenen Gravitations- 
stärken (bis hin zum schwere- 
losen Schweben) und außer- 
dem können Sie springen oder 
einen Schacht hinaufkriechen. 
Wenn das nicht vielverspre- 
chend klingt! 

Allem Anschein nach bekommt 
Doom einen würdigen Nach- 
folger, bei dem neben knall- 
harter Action auch noch Top- 
Rätselkondition verlangt wird. 
Warten wir’s ab! 


Thomas Brenner I 


1942 wurden in den Kämpfen ım Südpazıfik 
nur die mutigsten und besten Piloten für die 
Besatzung der Flugzeugträger ausgewählt. 


WERDEN SIE EINER VON IHNEN! 


ÜR IBM-PC$ UND KOMPATIBLE Ar}: PROSE 
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Creature Shock 
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Finstere 
Kreaturen 


LucasArts verkaufte seit Weihnachten 1993 welt- 
weit über 400.000 Exemplare von Rebel Assault. 
Das ist eine Zahl, die selbst Kenner der Soft- 
warebranche nicht für möglich gehalten hätten. 


In dieser dunklen Höhle 
liche Kreaturen auf den 


heftete sich das Verfolgerfeld 

aber immer dichter an die 
Fersen des Spitzenreiters, und 
Megarace hätte es sogar bei- 
nahe geschafft, Rebel Assault 
die führende Rolle im Bereich 
der CD-ROM-Spiele abzurin- 


n den vergangenen Wochen 


warten spinnenähn- 
Spezialagenten. 


gen. Der Vorspung ist also 
knapper als jemals zuvor, und 
mit Creature Shock steht schon 
wieder ein potentieller Thron- 
folger in den Startlöchern. 


Traurige 
Zukunft 


Eine rasende Bevölkerungsent- 
wicklung hat in der Zukunft da- 


zu geführt, daf3 Hungersnöte, 
Umweltzerstörung und Seu- 
chen zum alltäglichen Bild im 
21. Jahrhundert gehören. 
Sinnlose Kleinkriege um territo- 
riale Farmlandrechte zeigen, 
daß es nur noch eine Frage 
der Zeit ist, bis der definitiv 
letzte Weltkrieg ausbricht. 

Um diesem Ende aus dem 
Weg zu gehen, entschließen 
sich einige Regierungen, die 
SS Amazon auf die Suche 
nach einem bewohnbaren Plo- 
neten zu schicken. Kaum hat 
das Überlebensshuttle die hin- 
teren Monde des Saturn pas- 


Bei den Gefechten dürfen Sie sich nicht von 
den tollen Animationen und Grafiken beein- 
drucken lassen, sondern müssen sich auf den 
grünen Punkt konzentrieren, den jeder Alien 
zu eigen hat. 


net mit einer futuristischen La- 
serkanone, den Aliens das 
Fürchten lehren. Zu Beginn be- 
finden Sie sich auf einer Plane- 
tenoberfläche und müssen ei- 
ner heranstürmenden Horde 
wildgewordener Kreaturen Pa- 
roli bieten. Das ist noch ziem- 
lich einfach, denn die Außerir- 
dischen sind zwar bis an die 
Zähne bewaffnet, schießen 
aber relativ unkontrolliert in Ih- 
re Richtung. Grafisch ist das 
schon recht ansprechend, doch 
fehlt dieser Sequenz, die im 
weiteren Spielverlauf übrigens 
mehrmals aufgegriffen wird, 


siert, bricht jeder Kontakt ab. 
Der letzte Funkspruch läßt je- 
doch darauf schließen, daß 
die SS Amazon auf ein riesi- 
ges außerirdisches Raumschiff 
gestoßen ist. Die Vereinten 
Nationen stellen sofort eine 
Spezialeinheit zusammen, die 
zu diesem entlegenen Sektor 
der Galaxie aufbrechen soll, 
um das Verschwinden der SS 
Amazon aufzuklären. 


Biickfang 


Das Spielprinzip ist simpel und 
genial zugleich: Sie sind Mit- 
glied dieser wagemutigen Spe- 
zialeinheit und sollen, bewaff- 


Versicht 


Mit dem grünen pulsierenden Behälter kann man eigentlich 
wenig anfangen. Versucht man jedoch, sich daran vorbeizu- 
schleichen, so befreit sich blitzschnell ein riesiges Tentakel 

i aus seinem agicheinbaren Versteck. 


Tentäahel 


u | 


der letzte Kick. Erst im Inneren 
des Gewölbes wird es so rich- 
tig spannend. Hier tauchen die 
verrücktesten Kreaturen auf, 
die teilweise den ganzen Bild- 
schirm in Beschlag nehmen 
und sich trotzdem butterweich 
bewegen. Einziges Problem: 
mit offenem Mund und leuch- 
tenden Augen läßt man die 
Maus links liegen und bestaunt 
die grafischen Wunderwerke, 
die direkt von CD-ROM gele- 
sen werden. Da schwingt ein 
wahrhaft ekliges Geschöpf sei- 
ne todbringenden Tentakel, ei- 
ne etwas tolpatschig wirkende 
Kreatur fuchtelt mit dem Laser- 
colt und eine absolut wider- 
wärtige Spinne verspeist den 
Helden mit Haut und Haaren. 
Wer Creature Shock zum er- 
sten Mal sieht, wird es sicher- 
lich nicht für möglich halten, 
daß die Programmierer nur ei- 
ne Auflösung von 320x200 
Bildpunkten und 256 Farben 
verwendet haben; die 
Grafiken wirken ein- 


ze Tim 
irik ha 


fach zu brillant, zu farbenfroh. 
Vor allem die Schattierungen 
und Lichteffekte auf den Ob- 
jekten ziehen das Auge des 
Spielers in ihren Bann und las- 
sen alle Figuren außerordent- 
lich lebensecht erscheinen. Das 
alles wird durch eine von Ar- 
gonaut Software entwickelte 
Art der Full Screen Full Motion 
Video Compression möglich. 
Dadurch bleibt die von CD- 
ROM zu transferierende Da- 
tenmenge gering, und das 
Laufwerk wird nicht vor un- 
mögliche Aufgaben gestellt. 
Selbst mit einem Single Speed- 
Laufwerk soll die Endversion 
einwandfrei laufen, und die 
Anforderungen an den Prozes- 
sor sind mit einem 386SX auch 
nicht besonders hochgesteckt. 
Wenn alles gut verläuft, kön- 
nen wir gegen Ende des Jahres 
mit Creature Shock rechnen. 


Oliver Menne I 
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uf den ersten Blick erin- 
nert Bioforge, das ge- 
auso wie Wings of 


Glory und System Shock noch 
vor Jahresende erscheinen soll, 
stark an Alone in the Dark 2. 
Ken Demarest, der Entwickler 
von Bioforge, hat sich aber so 
ausgiebig mit filmtechnischen 
Fragen beschäftigt, daß Biofor- 
ge über hervorragende Per- 
spektiven verfügen wird. 
Außerdem soll die Sicht des 
Spielers niemals durch die ei- 
gene Figur oder einen Gegner 
versperrt werden. Alle Objekte 
wurden gerendert, so daß man 
einen Raum aus vielen unter- 
schiedlichen Blickwinkeln be- 
trachten kann; das stellt jedoch 
wieder höhere Anforderungen 
an die Rechenleistung, so daß 
Bioforge dem alten Origin- 
Grundsatz treu bleibt: „Penti- 
um recommended!” 


Spielfilm oder 
Filmspiel? 


In puncto Animation verspricht 
Ken wahre Wunderdinge. Alle 
Akteure bewegen sich äußerst 
realistisch und butterweich. Sie 
können ihre Schultern, ihren 


Kopf und ihre Gliedmaßen b 


Bioforge 
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Alles nur 
geklaut? 


Im Rennen um das erfolgreichste Spiel 1994 hat 
Origin mit Ultima VIII und Pacific Strike bereits zwei 
ganz heiße Eisen im Feuer. Die Jungs aus Texas 
geben sich aber damit noch lange nicht zufrieden... 


Kameraperspektiven 


macht sich bemerkbar. 


B nn Bi 
Obwohl die Action 
natürlich im Vorder- 
grund steht, wird der 
Spielinhalt nicht ver- 
nachlässigt. 


Die riesige Anzahl an 


wegen, da jedes Gelenk 
berücksichtigt wurde. Das Ga- 
meplay beschränkt sich nicht 
allein auf den altbekannten 
Actionpart, sondern bedient 
sich auch bei Elementen aus 
Adventures und Rollenspielen. 
So muß) man seinen Charakter 
Lex, der nach einem Unfall als 
Mensch-Maschine aus seiner 
Ohnmacht aufwacht, sowohl in 


Vor allem bei den 
Actionsequenzen wer- 
den Erinnerungen an 
Alone in the Dark 
wach. Laut Ken 
Demarest darf man 
aber sehr viel mehr 
erwarten (links). 


physischen und 
intellektuellen 
Dingen unter- 
richten. Um 
sich diesbe- 
züglich weiter- 
zubilden, er- 
scheinen im 
Laufe des 
Spiels gut- 
mütige Mit- 
streiter, wie beispielsweise 

Dr. Etra, die Zeno-Archäolo- 
gin. Zieht man in Betracht, daß 
Ken Demarest viele der sog. 
interaktiven Spielfilme für ab- 
solut überflüssig hält, darf man 
auf ein tolles Spiel gespannt 
sein. Vielleicht gelingt es ja 
ihm, einen neuen Standard zu 
setzen. 

Oliver Menne 
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CYBERMAN” UND SOUNDMAN WAVE“. NEUE DIMENSIONEN FÜR ACTION UND SOUND. 
Sie brauchen Kontrolle und Power in der Welt der neuen, actiongeladenen 3D-Spiele und Sound-Anwendungen. 
Mit CyberMan, dem futuristischen Interaktiv-Controller für PC-Spiele, haben Sie alle drei Dimensionen voll im Grifl. 
Es ist das einzige Kontrollgerät mit sensorischer Rückkopplung. Damit bekommen Sie die Action hautnah zu spüren! 
SoundMan Wave“, die Soundkarte der nächsten Generation mit dem neuen OPL-4 Chip, arbeitet mit der 
‚ fortschrittlichen Wavetable-Synthese, um heiße | 6-Bit-Soundeffekte und realistische Musik zu erzeugen. 
SoundManWäve Wenn Sie Action und Sound ERLEBEN wollen, holen Sie sich CyberMan und SoundMan Wave. 
Pe 

CYBERMAN UND SOUNDMAN WAVE FINDEN SIE U.A. BEI: 

ALLKAUF - BRINKMANN - COMPUTER COMPANY - m - 


HERTIE - HORTEN - KARSTADT - MEDIA MARKT - ScHADT - VoBis x 


I 

» 
SONST NOCH FRAGEN? RUFEN SIE UNS EINFACH AN. LOGI GMBH 089 / 89467-308. LÖGITEGH 
LOGITECH AUSTRIA 06474 74 O1. LOGITECH SCHWEIZ 021 863 50 00. The Senseware 


(Company 
*Gorantiert 100 *sig kompatibel mit SoundBlaster, Adlib und General MIDI. Mit SCSI CD-ROM-Schnittstelle, Joystick- und MIDHAnschluß. Mitgeliefert werden 5 wertvolle Software-Pokete. 


SPECIAL 


Game Developers Conference 


Alle Salnre wi 


Zum achten 
Mal trafen sich 
Spieleentwick- 
ler aus aller 
Welt 
auf 
der 
Com- 
puter 
Game 
Deve- 
lopers 
Confe- 
rence 
in 
Santa Clara, 
Kalifornien. 
Die diesjähri- 
ge Konferenz 
war mit über 
1400 Teilneh- 
mern die bis- 
her größte. 
Unser US-Kor- 
respondent 
Markus Kri- 
chel, war für 
Sie dabei. 
von Markus 
Krichel u 


m Sommer 1986 lud Chris 
Crawford 25 seiner Freunde 


zu einem gemütlichen Erfah- 


rungsaustausch in Sachen 
Computerspiele in sein Haus 
ein. Nachdem man ein nettes 
und lehrreiches Wochenende 
miteinander verbracht hatte, 
entschloß man sich, das 


Der VFX1 von Forte sorgte 
für Aufsehen (rechts); mit 

dem Trampolin gegen eine 
Kleitwand werfen lassen: 
wirklich verrückt (unten). 


Locker und 
gelassen 
ging es 
auf der 
Game De- 
velopers 
Conference 
zu. Hier ist 
Segas neu- 
er Presse- 
sprecher 
für die 
Staaten zu 
sehen. 


In den Pausen vergnüg- 
ten sich die Programmie- 
rer von Interplay - rechts 
sitzt Alan Pavlish - mit 
einem gepfegten Poker- 
spiel (rechts). 


Ganze im nächsten Jahr zu 
wiederholen. Acht Jahre später 
hat sich die Computer Game 
Developers Conference vom In- 
sider-Meeting zum absoluten 
Muß für alle entwickelt, die 
sich professionell mit dem elek- 
tronischen Spielemarkt be- 
schäftigen. Die CGDC ist aber 


Ratschläge, und speziell auf 
Anfänger ausgerichtet Semina- 
re verraten, wie man vom 


auch für angehende Designer 
einen Besuch wert. Alte Vetera- 
nen geben gerne gutgemeinte 
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1942-Pacific Air War 87,90 | Pinball Dreams 60,90 

Aces over Europe 75,90 | Pinball Dreams Data 38,90 

Alone in the Dark 2 83,90 | Pinball Fantasies 60,90 

Anstoss 64,90 | Pizza Connection 81,90 

Archon Ultra 77,90 | Privateer 81,90 

Battle Isle 2 75,90 | Privateer Speech P. 40,90 

Beneath a Steel Sky 71,90 | Privat Righteous Fire 40,90 

Bloodnet 83,90 | Quarter Pole 66,90 

Burning Steel 2 66,90 | Return of Med.: Gold 77,90 

Cannon Fodder 60,90 | Reunion 71,90 

Christoph Kolumbus 75,90 | Robinson Requiem 66,90 

Das Schw. Auge 2 77,90 | Rüsselsheim 66,90 

Day of the Tentacle 81,90 S.U.B. 66,90 

Der Clou 77,90 | Sabre Team 77,90 

Der Planer 75,90 Sam & Max 80,90 

Der Planer Extra 43,90 Sim City 2000 80,90 

Die Siedler 75,90 | Simon the Sorcerer 83,90 

Diggers 66,90 | Software Manager 77,9% 

Dungeon Hack 77,90 | Spelunx 71,90 

Evasive Action 60,90 | Starlord 86,90 

Flugsimulator 5.0 DV 124,90 | Strike Commander 81,90 

Hand of Fate DV 69,90 | Strike Squad 86,90 

Hanse-Die Exped. DV 45,90 |SSN-21 Seawolf 77,90 

Innocent until caught DA 81,90 | Subwar 2050 86,90 

Leisure Suit larry6&6 DV 71,90 |TFX 81,90 

Lothar Matthäus F DV 64,90 | Task Force 1942 86,90 

Mad News DV 75,90 Tie Fighter 83,90 

Mortal Kombat DA 58,90 Ultima 8-Pagan 81,90 

Outpost DV 77,90 | Ultima 8 Speech P. 39,90 

Overdrive DA 55,90 |X-Wing 83,90 

Pacific Strike DA 81,90 'X-Wing Upgrade Kit 53,90 

Pacific Str. Speech DA 40,90 | Zeppelin DV 75,90 

Anstoss DV 83,90 | Leisure Suit Larry 6 77,90 

Archon Ultra DV 66,90 | Lollypop 66,90 

] Lustige Par- BAT 2 DV 77,90 | Lost in Time 83,90 
tyattraktion: Battle Isle 2 DV 83,90 | Mad News (Juli) 83,90 
Kegeln ein- Beneath a Steel Sky DV 101,90 | Microcosm 101,90 
Blootnet 83,90 | Outpost 83,90 

mal anders Burning Steel Comp. 83,90 | Police Quest 4 77,9 
(oben); der Burntime 77,90 | Protostar 66,90 
Fotoman von Comanche 87,90 | Quest for Glory 4 77,90 
Logitech Day of the Tentacle 86,90 | Ravenloft 77,90 
macht digita- Der Clou 77,90 | Rebel Assault 86,90 
lo Schwearz- Der Planer 83,90 | Reunion 71,90 
5 r Diggers 66,90 | Sam & Max 83,90 
weiß-Bilder. Gabriel Knight 77,90 | Sam & Mox 88,90 
Ist das der Goblins 3 94,90 | Sherlock “Holmes 88,90 
Weisheit letz- Hand of Fate 101,90 | Strike Commander 81,90 
ter Schluß? History Line 60,90 | Syndicate Plus 88,90 
a Inca 2 107,90 |TFX 86,90 
en. Innocent until caught 65,90 | The Horde 119,90 
Iron Helix 77,90 | The Journeyman Pr. 66,90 

ten Monat Jurassic Park 66,90 | UFO-Enemy Unkn. 88,90 


llinks). Lands of Lore 88,90 | Ultima 8-Pıgn DV 107,90 
Wir versenden ausschließlich in 
! | SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN 
Versandkosten bei Vorkasse nur DM 6,00 
Amateurhacker zum Profi wer- Hollywood und bei Postnachnahme nur DM 9,00 
den kann. Erstmals in diesem 


Jahr gab es eine Jobbörse, bei spielt mit dynamic soft * Schwarzwaldstr. 2 + 78259 Ehingen 
der sich alle Arbeitssuchenden Sehr deutlich wurde in diesem Telefon: Ö 77 33 / 33 66 
direkt bei den anwesenden Jahr der zunehmende Einfluß 

Personalchefs der großen Soft- der Filmindustrie auf die Spie- Telefax: 07733 / 67 88 
warehäuser um einen Jobbe- leszene. Die im steifen Anzug Preisänderungen und Druckfehler vorbehalten 


werben konnten. erschienenen Marketingstrate- 


SPECIAL HEHE Ge GO 


gen und Produzenten aus Hol- 
Ilywood waren inmitten der 
jeanstragenden Designer un- 
schwer auszumachen. Wo 
früher nur hitzig über Spei- 
cherbegrenzungen und Hard- 
waresprites diskutiert wurde, 
schleichen sich heute Power- 
Meetings über zielgruppenori- 
entiertes Werben und alternati- 
ve Marketingmethoden ein. 
Hollywood und die Spieleindu- 
strie war natürlich eines der 
Themen, das in den Fluren und 
Korridoren des Westin Hotels 
eifrig diskutiert wurde. Einige 
Designer begrüßen den wach- 
senden Einfluß der Filmexper- 
ten. Schließlich ist Hollywood 
gleichbedeutend mit jeder 
Menge Kohle, Sportwagen und 
Sex - und das ist natürlich 
verlockend. 
Andererseits 
befürchtet 
man den 
Verlust der 
eigenen In- 
dividualität 
und Ein- 
schränkun- 
gen der 
Kreativität 
durch Stan- 
dardisie- 
rung. Ein in- 
teressantes Thema, das sowohl 
die Entwickler als auch die 
Spieler noch für einige Zeit be- 
schäftigen wird. 


Fsk a la 
Nintendo 


Die freiwillige Selbstkontrolle 
ist zur Zeit ebenfalls in aller 
Munde. Die Spieleindustrie 
muß sich auf Geheiß der ame- 
rikanischen Regierung bis zum 
Ende dieses Jahres auf ein Sy- 
stem einigen. Für viele bedeu- 
tet dies Selbstzensur und Be- 
schneidung der künstlerischen 
Freiheit. Größter Befürworter 
der Selbstkontrolle ist Ninten- 
do, Moral- und Sittenwächter 
von eigenen Gnaden, die sich 
damit in der amerikanischen 
Presse natürlich jede Menge 
Lob einhandelten. Natürlich ist 
dies nichts weiter als ein Mar- 
ketingtrick, denn solange die 
Kohle stimmt, ist die drohende 
Verrohung der spielenden Ju- 
gendlichen dem Konsolengi- 
ganten absolut gleichgültig. 


Trotzdem wird dies einen Ein- 
fluß auf das Aussehen zukünf- 
tiger PC-Produkte haben. Hey, 
vielen Dank für's Einmischen, 
Nintendo! 


Für einen Eklat sorgte Walt 
Disney Software. Die CGDC 
dient ausdrücklich und in erster 
Linie zum Erfahrungsaustausch 
zwischen Entwicklern und Pro- 
grammierern. Walt Disney 
Software hängte jedoch seinen 
Angestellten den Maulkorb um 
und erlaubte ihnen nicht, Infor- 
mationen über Disney-Produkte 
preiszugeben. Eine Umfrage 
unter den Konferenzteilneh- 
mern soll nun darüber Auf- 
schluß geben, ob Walt Disney 
und andere Firmen mit dersel- 
ben Einstellung in Zukunft von 


der Teilnahme ausgeschlossen 
werden sollen. 


Viel Neues gab es auf der ein- 
gegliederten Messe nicht zu 
sehen. Alle neven Grafiktools 
und Soundsysteme wurden be- 
reits im Januar auf der Consu- 
mers Electronics Show in Las 
Vegas vorgestellt, über die wir 
bereits in der Märzausgabe 
ausführlich berichtet haben. 
Ein Highlight gab es aller- 
dings: den VFX1 Virtual Reali- 
ty-Helm, der von der New Yor- 
ker Firma Forte entwickelt wur- 
de und von Gravis vertrieben 


wird. Ein Interview mit Forte 
und alles Wissenswerte über 
die VR-Einheit können Sie da- 
her in einem separaten Artikel 
in der nächsten Ausgabe le- 
sen. 


Jede Menge 
Freibier 


Spieleentwickler sind von Na- 
tur aus durstig. Hungrig natür- 
lich auch, aber hauptsächlich 
durstig. Daher war es auch 
nicht weiter verwunderlich, 


daß die 
Hard- 
wareher- 
steller mit 
allerlei 
Getränk 
und At- 
zung um 
die Gunst 
der pro- 
grammie- 
renden Zunft warben, wobei 
Logitech alles in den Schatten 
stellte. Gleich am ersten 
Abend lud man alle Anwesen- 
den zu einer Fete ein. Um das 
Ganze noch schmackhafter zu 
machen, wurden alle noch 
reich mit Mäusen und Sound- 
karten beschenkt. Angerei- 
chert wurde das Fest durch 
amüsante Volksbelustigungen. 
Wo sonst kann man sehen, 
wie Designer sich in einen 
Klettbandanzug zwängen, um 
sich via Trampolin gegen eine 
weich gepolsterte Klettband- 
wand zu schleudern. Wieder 


. andere quetschten ihre nicht 


immer zierlichen Körper in das 


Innere einer Metallkugel, um 
dann rollenderweise 10 Bow- 
ling-Pins umzuschmeißen. Der 
absolute Höhepunkt war aller- 
dings das Turnier der Sumorin- 
ger. Hier versuchten sich die 
als schwergewichtige Ringer 
aufgemachten Gehirnathleten 
als Kampfsportler. Wer seinen 
Gegner als erstes von der 
Matte drängt, hat gewonnen. 
Daß Al Lowe diesen Wettbe- 
werb gewonnen hat ohne den 
Schaumstoffanzug getragen 
zu haben, ist allerdings ein 
bösartiges Gerücht, 
dem wir mit aller 
Schärfe entgegentre- 
ten. 


Beim Abschlußbankett 
ging es noch einmal 
förmlich zu. Wie im- 
mer gab es auch in 
diesem Jahr einen 
Gastredner. Ein 
Schriftsteller namens 
Roger von Oech fa- 
selte irgendwas von 
Motivation und ver- 
setzte einige in Tief- 
schlaf. Anschließend 
wurden die Preise für 
die besten Produkte 
des Jahres 93 be- 
kanntgegeben: Doom, 
Master of Orion, SimCity 
2000, Aladdin und Rebel As- 


sault wurden so geehrt. 


3000 bei der 
Neunten 


Trotz aller Struktur und Orga- 
nisation erfährt man die wirk- 
lich interessanten und brand- 
heißen News nicht auf der 
Konferenz selbst, sondern auf 
den privat organisierten Feten 
in den Hotelzimmern und am 
Biertisch. Was ich bei diesen 
Anlässen aufgeschnappt habe, 
können Sie, zusammen mit ei- 
nigen Interviews, auf den fol- 
genden Seiten und im Check- 
point USA lesen. 


Die achte Computer Game De- 
velopers Conference war, wie 
seine sieben Vorgänger, ein 
Erfolg auf der ganzen Linie. 

Im nächsten Jahr werden mehr 
als 3000 Teilnehmer erwartet. 
Es bleibt zu hoffen, daß die 
CGDC dann nicht zu einem 
Spektakel ausartet. 
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Die Zeiten in denen eine einzige Person ein Spiel entwickelte, 
|programmierte und vermarktete, sind endgültig vorbei. Der Ab- 
;spann eines Computerspiels liest sich wie der eines Kinofilms. 
Nachfolgend die Mitarbeiterliste eines modernen Abenteuerspiels 
und deren Jobbeschreibungen. Da all diese Person an der Ent- 
‚wicklung des Projektes beteiligt sind, fallen sie, mit Ausnahme 
der Tester, in die Sparte „Developer“ oder „Entwickler“. 


Person Nr. 1: Co-Designer/Co-Director/Autor 

Leitet das Projekt hinsichtlich der Grafiken, entwickelt und schreibt 
die Story und den Dialog. Der Director entspricht dem Regisseur 
beim Film. 


‚Person Nr.2: Co-Designer/Co-Director/Chefprogrammierer 
Verantwortlich für die Programmierung und das Programmiersy- 
stem, entwickelt die Rätsel für das Spiel, hat die Aufsicht über die 
Junior-Programmierer und kümmert sich um Spezialaufgaben wie 
CD-ROM-Konvertierung. 


Person Nr. 3: Producer oder Produzent 

Der Produzent koordiniert das Gesamtprojekt. Er stellt die Teams 
zusammen, arrangiert Meetings zwischen den Grafik-, Programm- 
und Sound-Teams, erstellt Zeitpläne, usw. Er untersteht in manchen 
Fällen noch dem „Executive Producer” oder „Ausführenden Produ- 
zenten”. 


Person Nr. 4: Lead Artist oder Chefgrafiker 

Ist für den grafischen Stil verantwortlich und entwirft die Hinter- 
gründe, Spielcharaktere und setzt somit den Standard, an dem sich 
die anderen Grafiker orientieren müssen. 


Person Nr. 5: Specialist Artist oder Grafikspezialisi 
Der Illustrator. Arbeitet an Hintergrundgrafiken und Objekten 


Person Nr. 6: Specialist Artist oder Animationsspezialist 
Der Animationsfachmann. Arbeitet an den Charakteren, manchmal 
mit Rotoskop-Technik oder Film/Video. 


Person Nr. 7: Specialist Programmer oder Programmierspezialist 
Ein Systemprogrammierer, der sich um die Wartung und Verbesse- 
rung des Programmiersystems kümmert 


‚ Person Nr. 8: Junior Programmierer 


Normalerweise ein Neuling, der das Programmiersystem erst ler- 
nen muß, bevor er aktiv am Design mitarbeitet. 


Person Nr. 9: Junior Programmierer 
Ebenfalls ein Neuling, der sich mit dem Soundsystem befaßt. 


Person Nr. 10: Musiker/Komponist/Sound Designer 


Verantwortlich für die Implementierung von Musik und Ton. Kompo- 


niert die Musik in der Regel selbst 


Person Nr. 11: Audio Produzent 
Arbeitet eng mit dem Produzenten und den Directors zusammen, 
stellt Sprecher ein und macht alle Musik- und Tonaufzeichungen. 


Person Nr. 12: Cheftester 
Verantwortlich für die Qualität des fertigen Produktes. Leiter der 
Testmanımchaft in der Endphase der Entwicklung 


Personen Nr. 13 bis 16: Tester. 
Werden in den letzten 2 bis 4 Monaten vor der Veröffentlichung 
benötigt. 
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EHBA " Soft " 


Soft & Hardware 
Schusterbeckstrasse 24 
9448] Grafenau 

Tel 08552 4877 Fax. 4888 


Aces over Europe 
Age ınthe Dark II 


Ansto: 

Ansrazs World Cup Ed 

Battle Isle II 

Beneath a steel Sky 

Betrayal at Krondor 

Cannon Fodder 

Chaos Engne 

Comanche 

Comanche Data Dısk II 

Dark Sun-Shattered Lands Dr 
Das Schwarze Auge II ** Di 
Der Planer 

Die Sıedier 

Dune? 


t  shyilen so 

iel Knight D 
Hand of Fate ( Kyrandıa? 
Lands of Lore D 


u Machines 


Pacıfık Strıke Speech P 
Police Quest 4 
Pnivateer 
Prıvateer 3 ech Pack 


ermınator Rampage 
Tie Fıghter ** 
Ultima 8 ( Pagan 
eins 8 Speech Pack 
es Vo 
X- Wing yage 


X- Wing Upgrade 
B-Wiıng 


Mk le : 


1942 

F 14 Fleet Defender 
Fıelds of Glory 
Grand Pr 


1X 
Master of Onon 
Pirates Gold 
Starlord 
rn 2050 

e Legacy 
UFO gaCy 


CD - Rom 
Panasonıc Matsushita CR 562 


8883838888 
8388883888 


429.00 


Doublspeed, Audıo-Photo fähıg usw 


Anstoss WorldCupEd DV 
Battle Isle 2 DV 
Comanche ınkl Mı. Ju I DA 
Day of Tentacle DV 
Der Rasenmäher Mann DV 
Der Planer & Data DV 
DraulaU ul DA 
Dragonspher DA 
Eye ofthe Beholder - Hl er 
Iron Helıx 

er Dr 


Rebel Assaulı 

Rıse ofthe Robots ** 
Syndicate Plus 

Strike Commander 

The Horde 

UFO 

Ultima 8 & Speech Pack 
Soundkarten: 


Sound Galaxy BX II 
Sound Galaxy \X II Pro 
Sound Galaxy 16 Pro Ext 
Soundblaster 16 Basıc 
SB 16 u cDASP 
SBAEW 

Sound W = e 

Game Wave 3} 


Joysticks: 


Advanced Gravis Schwarz 
Advanced Gravis Transpa 
CH Flight Stick Pro 
Gravis Game Pad 
CyberMan 


Irrtümer und Druck fehler vorbehalten 


Ladenpreise vameren . Ladenzeiten erfragen 


Versandkosten NN 950-3 DM 
Zahlkartengebühr 


“= ba Druckiegung noch racht Lieferbar 
Spel racht gefunden * Rufen Sıe uns bitte an 
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Brian Moriarty zählte zu denen, die zuerst Infocom und dann LucasArts 
zu den führenden Softwarefirmen der Welt machten. Sein Adventure- 
Klassiker Loom zählt heute noch zu den besten PC-Spielen, die je pro- 
duziert wurden. Brian macht nun ein Comeback mit dem neuen Soft- 
warehaus Rocket Science. 


PC Games: Ein Interview mit 


Brian Moriarty kann nur mit ei- 


ner Frage beginnen - der nach 
Loom. 


Brian Moriarty: Loom® Ach ja, 
ich kann mich dunkel erinnern. 
Das ist ein Spiel, das ich vor 
fünf Jahren kreiert habe. Ok, 
im Ernst: In einem Magazinar- 
tikel las ich das Wort Loom. 


Loom bedeutet soviel wie Web- 


stuhl. Je mehr ich darüber 

nachdachte, desto mehr Ideen 
kamen mir in den Sinn, darun- 
ter auch die des musikalischen 


| Interfaces. Ich wollte ein Inter- 


face, das nicht so sehr der bis 
dahin bekannten Tradition ent- 
sprach. 


PCG: Bobbin Threadbare, die 
Hauptfigur in Loom, hatte kein 
Gesicht. Was war der Grund 
dafür? 


B. m.: Das war beabsichtigt. 
Meine Theorie war, daß der 
Spieler sich besser mit Bobbin 


identifizieren kann. Auch Bob- 


bins Stimme in der CD-Version 
war praktisch geschlechtslos. 


So konnten sich auch die weib- 


lichen Gamer besser in das 
Spielgeschehen hineindenken. 


PCG: Du hast gerade einen 
Vertrag mit dem neuen Soft- 
warehaus Rocket Science ab- 
geschlossen. Wie läuft es denn 
dort? 


M.: Rocket Science wurde 


| im August vergangenen Jahres 
' gegründet. Hier arbeiten Hol- 


m 


Iywood-Experten und Spiel-De- 


signer Hand in Hand. Ron 
Cobb, einer unserer Mitarbei- 
ter, war z. B. für die Effekte in 
Filmen wie Alien oder Zurück 
in die Zukunft verantwortlich. 
Mike Backes schrieb das Dreh- 
buch für Rising Sun und Con- 


go. 


Zn 
_ “ | 

PCG: Dein erstes Produkt für 

Rocket Science ist Cadillacs and 


Dinosaurs. Was kannst Du uns 
darüber sagen? 


& M Cadillacs and Dinosaurs 
basiert auf dem gleichnamigen 
Comic. Eine wirre Geschichte, 
in der sich die Erde aufgrund 
ökologischer Katastrophen 
zurückentwickelte und auf der 
Menschen sich den Lebensraum 


mit prähistorischen Lebensfor- 
men teilen muß. Ich habe ver- 
sucht, die Zweidimensionalität 
eines Comics mit der Dreidi- 
mensionlität eines Computer- 
spiels zu kombinieren. Spieler 
werden von dieser neuen An- 
sicht sicher angenehm über- 
rascht sein. 


PCG: Hast Du schon Pläne für 


_ andere Produkte? 


. M.: Ich arbeite außerdem 
mit Ron Cobb an Loadstar. 
Loadstar basiert eigentlich auf 
einem Script, das ursprünglich | 
John Wayne als Hauptdarstel- 
ler vorsah. Wir haben aus 
diesem einen Script gleich 
drei Spiele gemacht. Der 
Spieler übernimmt die Rolle 
von Tully Bodean, einem inter- 
planetarischen Trucker, der 
seine Fracht durch das Son- 
nensystem transportiert. Im er- 
sten Teil gibt es noch keine 
Außerirdischen zu sehen, das 
kommt erst später. 


PCG: Wann werden wir das 
erste Produkt sehen? 


. M.: Cadillacs and Dino- 
saurs wird im September in 
den USA erhältlich sein. 


PCG: Man munkelt von einem 
weiteren Spiel mit dem Titel 
Darkride. 


B.M.: Das ist korrekt. Darkride 
konzentriert sich auf die Be- 
wegung anstelle von Super- 
grafiken. Darkride ist eine di- 
gitale Achterbahnfahrt und 

wird komplett mit Spucktüte 
geliefert. Mehr kann ich dazu 
leider noch nicht sagen. 


PCG: Danke für dieses Ge- 
spräch. 


Brian Az! ist einer 
der erfolgreichsten Game 
Designer der Welt. Jedes 
seiner Spiele wurde über 
500.000 mal verkauft, 
darunter Loom und die In- 
focom-Textabenteuer 
Wishbringer, Trinity und 
Zork. Brian lebt und ar- 
beitet in San Francisco, ist 
37 Jahre alt, verheiratet 
und noch kinderlos. Seine 
Hobbies sind Musik, Lesen 
und...Karaokel 
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SPIEL DES MONATS 


FIFA International Soccer 


aben 
Sie auch so gespannt 
auf das Sportereignis 


des Jahres gewartet? Wenn 
Sie diese Ausgabe in Ihren 
Händen halten, dann befinden 
sich unsere Spitzen-Kicker 
schon in ihrem Mannschafts- 
quartier und bekommen von 


Mein Name _ist 
Stone, und 
EA Sports. 


Tom 


Sie sehen 


Wir haben einen 


Meister 

Berti die letzten 

Strategien eingebleut. Falls Sie 

nun denken, daß Sie in näch- 

ster Zeit nichts weiteres zu tun 

haben als für genügend Bier 

und Chips neben dem Fernseh- 
sessel zu sorgen, 
dann liegen Sie 
aber gründlich 
daneben. Denn 
ab jetzt spricht 
etwas gegen 
den gemütlichen 
Fußball-Fernseh- 
abend. 


Simply 
the best 


Schon vor dem Anpfiff des 
Eröffnungsspiels der diesjähri- 
gen Fußballweltmeisterschaft 
herrschte bei den computeri- 
sierten Fußballfans helle Aufre- 
gung. Die Meldung, daß3 Elec- 
tronic Arts seinen Topseller 
auch für den PC umsetzen 
würde, klang sehr vielverspre- 


M-Fiehber 


chend. 
Immerhin ist FIFA International 
Soccer auf Segas Mega Drive 
und dem Super Nintendo das 
erfolgreichste Fußballspiel aller 
Zeiten. Was liegt also näher, 
als diese Glanzleistung auch 
für andere Systeme zu konver- 
tieren? Zumal die guten Fuß- 
ballsimulationen für den PC an 
einer Hand abgezählt werden 
können. Dieser Meinung wo- 
ren wohl auch die Program- 
mierer der englischen Creative 
Assembly, die das Original- 
programm DOS-fähig mach- 
ten. Und dabei wurde ganze 
Arbeit geleistet. Denn entge- 
gen aller Befürchtungen steht 
die PC-Version den Konsolen- 
spielen in nichts nach. Im Ge- 
genteil. Endlich nützt ein Fuß- 
ballspiel die Fähigkeiten mo- 
derner PCs richtig aus. Der 
Vorteil liegt dabei klar auf der 
Hand. Die Grafik ist mit 256 
Farben bunter, das Multidirec- 


Beim Abschlag kann 
man mit Hilfe des ro- 
ten Quadrats die un- 
gefähre Richtung des 
Balls festlegen. 


tional-Scrolling schneller und 
das gesamte Spiel besser spiel- 
bar. Apropos schneller: daß 
man jede Situation nochmal 
als Super-SloMo betrachten 
kann, ist wohl klar. Neu ist da- 
bei jedoch die Möglichkeit, 
das komplette Spielfeld abzu- 
scrollen, um dann den zu be- 
obachtenden Spieler mittels 
Zielkreuzchen anzuklicken. 
Beim anschließenden Start der 
Zeitlupe wird die Kamera stets 
den markierten Spieler im Su- 
cher haben. Auf diese Weise 
kann man sich Fouls oder 
spektakuläre Ballsituationen in 
Einzelbildschritten so oft an- 
schauen, wie man will. 


Das Turnier 


Am Spielaufbau selbst wurden 
keine nennenswerten Änderun- 
gen vorgenommen. Nach dem 
Start können Sie zunächst 
wählen, ob Sie ein einzelnes 


Auch beim Eckball hat 
man die Möglichkeit, 
anhand des roten 
Quadrats den Auftreff- 
punkt zu bestimmen. 


Freundschaftsspiel oder ein 
komplettes WM-Turnier bestrei- 
ten wollen. Danach geht es an 
die Mannschaftsauswahl. Ins- 
gesamt 30 Nationalteams, 
darunter auch Wochenend- 
Mannschaften wie die der EI- 
fenbeinküste oder die Natio- 
nalelf Neuseelands stehen als 
Gegner bereit. Alle Teams be- 
sitzen unterschiedliche Spiel- 


FIFA International 
Soccer ist da! Was viele Fußball- 

simulationen versprachen, wird mit diesem 
Meisterstück endlich verwirklicht. Die Fußballwelt- 
meisterschaft ‘94 in den Vereinigten Staaten kann kommen! 


NZ 
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stärken. Bewertet werden da- 
bei Faktoren wie Schießen, 
Laufen, Passen usw. Weltmei- 
ster Deutschland hat standes- 
gemäß natürlich die besten 
Voraussetzungen mit auf den 
Weg bekommen. Wenn Sie 
den Menüpunkt Turnier ge- 
wählt haben, erstellt Ihnen der 
Computer die Gruppen zu den 
Vorrundenspielen. Auch hier 
werden die Spielstärken 
berücksichtigt. Es ergeben sich 
damit stets „reelle” Einteilun- 
gen. Das heißt, es spielen im- 
mer zwei schwächere und 
zwei stärkere Teams in einer 
Gruppe. Auf diese Weise wer- 
den die richtigen Top-Begeg- 


Sensible Soccer 


nungen erst ın Viertel-, Halb- 
und Finale ausgetragen. 


Das gewisse 
Etwas 


Der Turniermodus und die 
zahlreichen Optionen allein 
würden FIFA aber nicht zu 


Spiel des Monats-Ehren führen. 


Zu viele andere Fußballsimula- 
tionen bieten genauso viele 
oder sogar mehr Einstellmenüs 
an. Das gewisse Etwas ist eben 
die gekonnte Realisierung des 
Fußballspektakels. Erstmalig 
nimmt man Abschied von der 
abgedroschenen Vogelper- 
spektive und versucht, mit iso- 


Da bleibt dem Torwart 
die Spucke weg: der 
Ball zappelt im Netz 
(links). 


Nachdem man sich für 
Kopf oder Zahl ent- 
schieden hat, wirft der 
Schiedsrichter die 
Münze (unten). 


metrischer Dar- 
stellung ein völlig 
neues Spielgefühl 
zu erzeugen. Der 
Erfolg der Kon- 
solenspiele gibt 
den Program- 
mierern recht: 
Die gewählte 
Perspektive er- 
zeugt mehr Atmosphäre als 
die jedes anderen Fußball- 
spiels. Durch den schrägen Ka- 
merawinkel sieht die gebotene 
Spielaction einer Fußballüber- 
tragung zum Verwechseln ähn- 


lich. 


Da man bei FIFA Interna- 
tional Soccer aber auch selbst 
ins Spielgeschehen eingreifen 
kann, können sich selbst über- 
zeugte Fußball-Zapper diesem 


Lothar Matthäus 


Das „Ameisenturnier“ war bislang unan- 
gefochten die beste Fußballsimulation für 
den PC. Die Spielbarkeit ist auch nach 
wie vor einen Tick besser als bei FIFA 

7 ‚Doch i in. en Grafik und Ar 


Unser Mannschaftskapitän wird, wenn 
überhaupt, in Zukunft wohl auch lieber 
mit dem Kon rogramm kicken. 
Sein Fußballdebüt auf dem PC war lei- 
der nicht gerade umwerfend. Trotz un- 
zähliger Optionsmenüs läßt die lieblose 
Realisierung den S yelspaß schnell in die 


Dino Dinis Kick-Off-Nachfolger wurde in 
vielen Punkten verbessert. Die Grafik ist 
schöner geworden und die Steuerung 
wurde entschärft. Neben dem Liga-Mo- 
dus fallen die zwei Perspektiven ange- 
nehm auf. Das Spi und das 
Glücksspiel beim Passen raubt Goal! 
trotzdem jegliche Langzeitmotivation. 


AUCH MIT DER STÄRKSTEN ÜBERMACHT... 


..WIRST DU SPIELEND 
. FERTIG! 


® 


ss 


Wıiusr DU DICH GEGEN DIE SCHWERE ARTILLERIE VON HEUTE WEHREN, BRAUCHST Du EINEN 
STARKEN VERBÜNDETEN. HOL DIR DAS GRAVIS GAMEPAD’“, DAS DAUERFEUER-JOYPAD MIT DEM 


KÄMPFERISCHEN CHARAKTER. FÜR LINKS- UND RECHTSHÄNDER. MIT 4 UNABHÄNGIGEN KNÖPFEN 
UND ABNEHMBAREN JOYSTICK. KOMPATIBEL MIT ALLEN PERSONAL COMPUTER 
GAMEPORTS. HAST DU ERST DAS GRAVIS GAMEPAD'" IN DER HAND, WIRST Advanced 


DU MIT ALLEN GEGNERN SPIELEND FERTIG. DAS GRAVIS GAMEPAD'“ GRAVIS 
IST ÜBERALL ERHÄLTLICH, BEIM HÄNDLER ODER IM KAUFHAUS. 


PROFISOFT GmbH: Tel: 0541-122065. Fax: 0541-122470. OFFICE DATA: Tel: 0211-7488091, Fax: 0211-744210. ITESA: Tel: 061-83830, Fax: 061-838338. 
ADVANCED GRAVIS EUROPE: Tel: ++ 32-3-4582564, Fax: ++ 32-3-4582568. 
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Fer RA TI GHE 


Reiz nicht entziehen und bear- 
beiten stundenlang das Joy- 
pad. Neben der ungewohnten 
Perspektive fallen auch die ge- 
konnten, lebensechten Anima- 
tionen auf. Es ist einfach unbe- 
schreiblich, wenn der Torwart 
nach einem Ball hechtet oder 
ihn mit der Faust über das Tor 
boxt. Und erst die Feldspieler! 
Akrobatische Balleinlagen sind 
bei den FIFA-Kickern keine Sel- 
tenheit. Dabei muf3 man aber 
nicht erst umständliche Button- 
Kombinationen auswendigler- 
nen, denn Kopfbälle und Fall- 
rückzieher kommen ganz auto- 
matisch zustande, wenn der 
Spieler richtig zum Ball steht 
und der Joystickheld im richti- 
gen Moment aufs Knöpfchen 
drückt... 


Das Gameplay 


Ein Problem bei der Umset- 
zung von FIFA International 


Jean AT AIR W 


Soccer war die Tatsache, daß 
die Mehrzahl der PC-Kicker 
kein 3-Button-Joypad, sondern 
einen normalen Joystick mit 
zwei Feuerknöpfen benutzt. 
Trotzdem hat man dieses 
Manko elegant umgangen. So 
geschieht das Tackling jetzt 
automatisch, falls der Spieler 
nahe genug am Gegenspieler 
dran ist und einen seiner bei- 
den Knöpfe drückt. Sonst be- 
wirkt Button 1 einen Paß und 
Button 2 läßt einen Schuß auf 
das Tor krachen. Nach der 
Ballannahme wie ein Blinder 
nach vorne stürmen, führt bei 
FIFA zu gar nichts (außer zu 
erschöpften Spielern), filigrane 
Kombinationen sind gefragt. 
Mit der Paß-Funktion kein Pro- 
blem. Je nachdem, welche 
Taktik Sie eingestellt haben, 
bekommen Sie verhaltene Päs- 
se zurück in die eigene Hälfte 
oder gewagte Steilpässe direkt 
in den gegnerischen 


Statement 


Kompliment an das Inselvolk! So 

macht man eine Blamage gekonnt 

wieder wett! Da es die englische 

Mannschaft nicht geschafft hat, sich 

für die WM °94 zu qualifizieren, 

mußte eben ein entsprechender briti- 

scher Ersatz her! Anstatt die Natio- 

nalelf nur passiv auf der Mattscheibe zu verfolgen, kann man 
nun selbst ins Spielgeschehen eingreifen. Die phantastische 
Grafik und der mitreißende Sound sind so realistisch, daf 
man eine Live-Übertragung vor sich glaubt. Mit FIFA Interna- 
tional Soccer deklassieren die Profis von Creative Assembly 
die versammelte Konkurrenz. Auf dem Gebiet Fußballsimula- 
tion sind die Engländer also bereits jetzt Weltmeister. 


Ten KOWEI AB 


Wie schon bei den Konkurrenzprodukten, kann man auch bei FIFA International Soccer viele 
Spielfaktoren selbst bestimmen. Die Autorität des Schiedsrichters und die Abseitsregel sind da- 
bei ebenso einstellbar wie die Spieltaktik oder die Mannschaftsaufstellung. Da Electronic Arts 
aber nicht die offizielle WM-Lizenz erworben hat (hier war U.S. Gold wieder schneller), stim- 
men die Spielernamen nicht mit den Originalnamen der Teams überein. Hier hätte man sich je- 
doch sehr geschickt aus der Affäre ziehen können. Eine Editieroption mit der notwendigen 
Speicherfunktion, und schon wäre die Originalbesetzung auf den Platz gelaufen- 


Strafraum. Dabei wird mit 
zwei bis drei Pässen das ge- 
samte Spielfeld überquert. 
Der Torwart reagiert aller- 
dings immer etwas träge. 
Wenn der Ball beispielsweise 
fünf Meter vor ihm liegt und 
weit und breit kein Spieler in 
der Nähe ist, bleibt er trotz- 
dem eisern auf seiner Torlinie 
stehen und denkt gar nicht 
daran, das Leder zu holen. 
Kommt aber ein knallhart ge- 
schossener Ball an, reagiert er 
meist hervorragend, und es ist 
wirklich nicht so leicht, das 
runde Ding ins Netz zu be- 
kommen. 

Neu am Gameplay ist auch 
die Ausführung von Ecke und 
Abstoß. Nach dem Drücken 
des zweiten Knopfs wird ein 
rotes Zielquadrat eingeblen- 
det. Jetzt kann man das Spiel- 
feld abscrollen und die Rich- 
tung des Balls genau festle- 
gen. Ein Druck auf Knopf ] 


General Midi 


BESONDERHEITEN 
- Unterstützt | 
Gravis Gamepad 


PREIS It. Hersteller 


HERSTELLER 


Kopierschutz BMIZIZE] 
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und schon wird der angepeilte 
Spieler bestens bedient. 


And the 


Winner is... 


FIFA Soccer besticht auf 
ganzer Linie. Grafik und Ga- 
meplay sind vom Feinsten, und 
auch der Sound muß3 positiv 
erwähnt werden. Während bei 
anderen Fußballsimulationen 
von den Zuschauern versucht 
wird, das Rauschen des Mee- 
res nachzuahmen, klingt das 
Geijohle der Fans hier so reali- 
stisch, daß der Funke der Be- 
geisterung bis zur anderen 
Seite des Monitors überspringt. 
Sollten Berti und seine Jungs 
Sie in den nächsten Wochen 
also ärgern, kein Problem! 
Schalten Sie einfach den Fern- 
seher aus und Ihren PC an. Es 
lohnt sich! 


Thomas Brenner I 


Sportspiel 
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Sotware 


REVIEW 
Tubular Worlds 


Die 


Sie kennen Dongleware? Richtig, on 
der Hersteller, der mit Oxyd und = 
Oxyd Magnum große Erfolge feiern 
konnte. Mit Tubular Worlds begibt 
sich Dongleware auf ganz andere 
Pfade, weg vom Denkspiel, hin 
zum reinrassigen Schießspiel. 


ie Liste der echten Shoot 
)* Ups für den PC ist 

nicht besonders lang. 
Neben einigen Space Invo- 
der-Variationen finden sich 
noch Xenon | und Il, der Rest 
ist Shareware, die meist auf 
kurzweilige Levels und profes- 
sionelle Hardwaoreprogram- 
mierung verzichten muß. Mit 
Tubular Worlds trägt sich ein 
weiteres Spiel in die Liste ein, 
und zwar so weit oben, daß 
das Spiel sogar Spielautoma- 
ten zur Ehre gereichen würde. 


Waffengewalt 


Der Spieler steuert ein kleines 


Raumschiff über die Ober- 


Jede der vier Welten hat ihren eigenen, teilweise psychodelischen Stil. 


Welt ist eın 


fläche verschiedener Welten, rn \ En 
wobei ihm unzählige feindli- ! | 
che Geschütze und Raum- ee et Pe 
schiffe das Leben schwerma- o- a, Mining \ 
chen. Die eigene Bewaffnung 3 h ka Eon, u u 3 ME ni. Der 
ist anfangs mehr als mager, 
löst sich doch bei einem Druck 
auf die Maus- oder Joystickta- 
ste lediglich ein einziger 
Schuß. Durch das Abschießen 
einer zusammengehörenden 
Gruppe von Angreifern er- 
scheint ein Upgrade, welches 
das Raumschiff schneller oder 
stärker macht. Außerdem wird 
zwischen drei verschiedenen 
Waffensystemen umgeschal- 
tet, die wiederum in sieben 
verschiedenen Stärken zur 
Verfügung stehen können. 
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Abwechslung 


Die vier Welten mit jeweils 
mehreren Levels sind phanta- 
sievoll gestaltet und verlangen 
dem Spieler mehr ab als stetes 
Härmmern auf den Feuerknopf. 
Die ausladenden, laby- 
rinthähnlichen Gänge und be- 
wegliche Hindernisreihen 
(Frogger läßt grüßen) sorgen 
dafür, daß Tubular Worlds 
auch nach dem x-ten Spielen 
nicht langweilig wird. Und soll- 
te der recht hohe Schwierig- 
keitsgrad irgendwann doch zu 
gering erscheinen, läßt er sich 
in zwei weiteren Stufen er- 
höhen - die dann nur noch als 
unfair zu bezeichnenden Geg- 
ner sollten selbst den 
schießwütigsten Spieler in die 
Schranken weisen können. 
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Hier hatte der 
Designer wohl einen 


Die Grafik von Tubular Worlds Alptraum. 
birgt keine großen Überra- 

schungen: kleines Raumschiff die hervorragende Steuerung 
wird von vielen kleinen Raum- wieder wett, die über Tastatur, 
schiffen und von kleinen Ge- Maus oder Joystick erfolgen 
schützen angegriffen. Die hohe kann. Mit der Maus wurden 
Anzahl der gleichzeitig auf dabei die besten Erfahrungen 
dem Bildschirm befindlichen gemacht, da sich das eigene 
Sprites, die sich teils mit atem- Schiff hiermit äußerst präzise 
beraubender Geschwindigkeit über den Bildschirm steuern 
bewegen, lassen ein derartig laßt. 

sanftes Scrolling nicht erwar- 

ten. Die Hintergrundmusik paßt Doppeiter Spafi zeitig auf dem Bildschirm be- bereits wenige Sekunden spä- 


Butterweich 


hervorragend zur hektischen finden. Ein gegenseitiges Ab- ter an gleicher Stelle weiter- 
Atmosphäre des Spiels, ledig-_ Wie es sich für ein gutes schießen ist freundlicherweise spielen. 

lich die Soundeffekte, die Schießspiel gehört, gibt es unmöglich. Wird einer der Harald Wagner 
Schüsse und Kollisionen be- auch eine Zwei-Spieler--Optir Spieler abgeschossen, kann er 


gleiten, sind regelrecht mißlun- on, bei der sich die Raum- 


gen. Diesen Fehler macht aber schiffe der zwei Spieler gleich- SsPEC 5 X 


Statement 


Shoot | em Up 

Tastatur 
Ein richtiges, wirkliches, echtes Ballerspiel 
für den PC, wer hätte das gedacht! Nach- 
dem sich die meisten PC-Besitzer wohl 
schon damit abgefunden haben, daß ihre 
Maschine wohl nur für Strategie- oder Rol- 
lenspiele (bestenfalls noch für Simulationen) BESIUVDERMHEITEN 

geeignet ist, zeigt uns Dongleware, daß es | - nur eine 

durchaus möglich ist, schnelle, aufwendige Actionspiele her- HD-Diskette 

zustellen. Wer sich an der etwas kurzen Hintergrundgeschich- 

te (Knalle alles ab, was sich bewegt) und dem eigentlich un- 

moralischen Tun nicht stört, findet hier genau das Richtige, a 


um eventuelle Depressionen abzubauen. 
5 KorElEeiiEz Dleiner 
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Evasive Action 


ie ständig zunehmende 
[Jessie moder- 

ner PCs veranlaf3t quasi 
jeden Hersteller von Flugsimu- 
latoren dazu, ihre Produkte mit 
Unmengen an realistischen De- 
tails auszustatten. Selbst ac- 
tionbetonte Simulationen wie 
Pacific Strike überfordern aller- 
dings viele Bildschirmpiloten 
mit vielen Funktionen, die meist 
nur über Mehrfach-Tastenbele- 
gungen erreicht werden kön- 
nen. Erst recht die technisch 
perfekten Simulationen, wie 
der Microsoft Flugsimulator, 
nähern sich mit zunehmender 
Komplexität dem Spielspaf3 
von TicTacToe an. “Zurück zu 
den Wurzeln” scheint somit die 
Devise von Glyn Williams ge- 
wesen zu sein, als er Evasive 
Action entwickelte. 


Fahrwerk 
ala carte 


Wie einfach die Bedienung ei- 
nes Flugsimulators sein kann, 

zeigt schon die Anzahl der be- 
legten Tasten: sage und schrei- 
be sechs Stück sind belegt, wo- 
bei zur Spielsteverung nur drei 


Die Stunts sind 
der wichtigste 
Punkt von Eva- 
sive Action. 


wirklich notwendig sind. Die 
Auswahl der gewünschten 
Funktion erfolgt menügesteuert, 
mit einer Taste (oder einem 
Feuerknopf) wird das Menü 
durchgeblättert, mit einer wei- 
teren Taste wird die Tätigkeit, 
wie etwa Schießen, Fahrwerk 
ausfahren oder Landen, ge- 
wählt. Die Bedienung hat dem- 
entsprechend nichts mit der 
Realität zu tun, dem Fluggefühl 
schadet dies jedoch in keiner 
Weise. 


Harmiose 
Stunts 


Doch was ist nun eigentlich an- 
ders an diesem Spiel? Zum ei- 
nen liegt der Schwerpunkt 
deutlich auf dem fliegerischen 
Können des Piloten und nicht 
auf der Belastbarkeit seines 
Feuerknopfs. Zum anderen 
werden nicht klassische Ge- 
fechtsmissionen geflogen, statt- 
dessen existieren drei unter- 
schiedliche Spieltypen. Neben 
dem obligatorischen Dogfight 
gibt es noch das Wettfliegen 
und das Fangen. Schon der 
Dogfight ist etwas anders als 


Spielereien 


Kaum noch eine Flugsimulation 
kommt ohne 100-prozentig echtes 
Flugverhalten aus, ohne authenti- 
schen Hintergrund und fotorealisti- 
sche Grafik. Daß es auch anders 
geht, beweist Mindscapes Evasive 


Action. 


N 


erwartet: Damit 
das Flugzeug 
wiederbewaff- 
net wird, genügt 
es schon, einen 
“Stunt” zu flie- 
gen, also bei- 
spielsweise unter 
einem Hub- 
schrauber durch- 

zutauchen oder sich zwischen 
zwei Wolkenkratzern durchzu- 
schlängeln. Das Abschießen 
von Bodenzielen bringt Zusatz- 
punkte. Bohrt man sich mit sei- 
nem Flugzeug in den Boden, 
ist die Spielrunde aber keines- 
wegs zu Ende, da das Flug- 
zeug freundlicherweise sofort 
wieder auf der Landebahn zur 
Verfügung steht. 

Das Wettfliegen erfordert vom 
Spieler noch weit mehr fliegeri- 
sches Können. Eine hohe An- 
zahl verschiedener Stunts muß 
in einer bestimmten Reihenfol- 
ge geflogen werden, wobei 
der Gegner natürlich das glei- 
che Vorhaben verfolgt. Ein 
gegnerischer Treffer bedeutet 
aber nicht etwa das Ende des 
Spiels, da man lediglich für ei- 


nige Sekunden ”eingefroren” 
wird, also regungslos am Him 


TG 


Wichtige 
Aktionen 
werden mit 
spektakulären 
Außenaufnah- 
men illustriert. 


mel hängt. Die dritte Spielvari- 
ante ist das Fangen, bei dem 
jeder Spieler einen bestimmten 
Zeitraum zur Verfügung hat, 
den Gegner mit seinen Waffen 
zu treffen. Nach dem Ablauf 
dieser Zeit werden die Rollen 
getauscht. 

Dem Spieler stehen unter- 
schiedliche Flugzeuge ver- 
schiedenster Zeitzonen zur 
Verfügung. So kann man sich 
in Propellerflugzeuge aus den 
Zeiten der beiden Weltkriege 
setzen, in zeitgenössische Jets 
und sogar in Raumschiffe des 
nächsten Jahrhunderts, bei de- 
nen natürlich ganz andere 
physikalische Gesetze wirken 
als bei herkömmlichen Flug- 
geräten. Zusätzlich können die 
Eigenschaften der Flugzeuge 
verändert werden, also die 
Höchstgeschwindigkeit auf Ko- 
sten der Beweglichkeit erhöht 
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Zwei Spieler können am geteilten Bildschirm 
gegeneinander antreten. 


oder gesenkt werden. Die 
Cockpits der Flugzeuge haben 
ebenfalls wenig mit den Origi- 
nalen zu tun: sogar in einem 
altertümlichen Dreidecker be- 
findet sich ein Monitor, der ein 
Nahbild und die Richtung des 
nächsten Ziels anzeigt. In ei- 
nem weiteren Monitor befindet 
sich das Menü, aus dem die 
diversen Tätigkeiten ausge- 
wählt werden können. 


Übersetzungs- 
fehler 


Evasive Action läßt sich natür- 
lich alleine gegen den Compu- 
ter spielen, allerdings hat die- 
ser Gegner nur geringe fliege- 
rische und taktische Fähigkei- 
ten. Mehr Spaß macht es da 
schon, zu zweit an einem ge- 
teilten Bildschirm gegeneinan- 
der anzutreten. Steht aber kein 
zweiter Joystick zur Verfügung, 
wird das Spiel zur Qual. Die 
Tastaturbelegung laut Hand- 
buch wurde teils nicht für deut- 


General Midi 


BESONDERHEITEN 
- benätigt 4 MB RAM 


- unterstützt Modem 


PREIS It. Hersteller 
HERSTELLER 


sche Tastaturen übersetzt, teils 
ist sie schlichtweg falsch. Dies 
gilt natürlich erst recht für das 
Spielen ganz ohne Joystick, 
hier kann der Spieler nicht ein- 
mal die Cursortasten verwen- 
den. Das Optimum an Spiel- 
spaß stellt wohl das Spiel an 
zwei Computern dar, sei es per 
Modem oder per serieller Ver- 
bindung. Obwohl das Spiel 
zeitweise ins Stocken gerät, 
hat man doch seinen Bild- 
schirm und seine Tastatur für 
sich allein. 

Die Hintergrundmusik, die nur 
von Soundblasterkarten wie- 
dergegeben wird, pafß3t recht 
gut zum Spiel, die Klangeffekte 
können aber nicht überzeugen. 
Die im Vergleich zu konventio- 
nellen Flugsimulatoren etwas 
schlichte Grafik wäre vor zwei 
Jahren noch State-of-the-Art 
gewesen, heute kann sie je- 
doch nur noch durch ihre Ge- 
schwindigkeit überzeugen. 


Harald Wagner 


Simulation 


er 


Spieleranzahl 
Spiel |_ englisch] 
Kopierschutz WMLTI727| 


Telefon : 
0355 - 792777 


Programm 


Airlines DA 59195 


Alone in the Dark 2 DV 719.95 
Anıstass DV 9.95 
Battle Island 2 DV 29.95 
nazeaka Stun DV SRG 
Bencath a Steel Sky UV ’9,95 
Binfenge DV 39.95 
Bloodnet DA 39.95 
Buresiiga Manager int 7 UV 69,95 
Burrung Srerl 7 EV 693.9% 
Burntme DV 19 95 
Cannon Fodder DA 69.96 
Christoph Kolumbus DV 89.95 
Gomanche (peraton Wh DV 85.95 
Comanche Mission Disk 1 DV 49.95 
omam.he Missin Disk 7 EV 49.95 
Cool Spot DA 59,95 
Das schwarze Auge 2 LV 19.95 
Day at Tenmärnde DV 1995 
Der Planer UV 399% 
Die Siedler DV 29:96 
Dune 2 Bart ten Aıakıs DV 19.95 
Eye 01 Beholder 3 DV 19 95 
F 14 Flight DA 19,95 
Flugsmwlator "(1 DV 129.96 
Gabriel Knight DV 19.95 
Harmck! DV 19.96 
Indy Car Racing DV 19.95 
say DV 79 95 
Legend ot Kyrandia 2 DV 69.95 
Inliypriv DA 79,9% 
Imds ot Power DV RI 95 
Lothar Matthaus Fußball DA 54.95 
Mad News DV 5 95 
Nomand DA 59 95 
Pac Strike Speech DA 29.95 
Pacific Strike DA 85.95 
Pinball Diesms DA 65.95 
Pinball Fantasies DA 69,95 
Pırates Gold DV 89,95 
Pnhce !juest A DV 19,9% 
Puvateeı DA 85.95 
Hıyatecı Speech Pauck Da 39.96 
Kattoad Tyerıcın Deiixe DA 299% 
Sam & Mar DV 39.94 
Sim City 2000 DV 99.95 
Space Quest DV 9.95 
SSN 1 Seawmt 9,7 719 9% 
Star Terz DA 89,95 
Starlord DV 99.46 
Strke L,ommande- LA 32.95 
Stuke .ooumander Speech DA 34.95 
Strike :,oonmiander lfac Dp DA 44 95 
Subwar 2050 Da 39 9% 
Superflrou DA 4.95 
Syndicate DA 19.95 
Syndictate Dats Disk DV 39,95 
T.F.X DA 39.96 
Ihe Leyen y UV 39.99 
Te Kaghirer fv 39,95 
Inınade DA 19.96 
Uhima 8 : Pagen DA 39.95 
Umma Underworld 7 DA 19.95 
Wadonis IA 13:95 
Wang Konemanlt Auademy DA 6495 
x Weg BE Wing Missum DV 43.95 
x Wing DA DV 79.95 
x Wing parat Kal DV 9A 95 


CD - ROM 


A Na Day Niuuht 
Battie Isie 2 DV 
Klondier DA 


89.95 


Comanche CD DV 99.96 
lay rl eutarie DV 94.95 
Der Rasenmaher Mann NA 99.95 
Kecbluns DV 119.95 
1awaR nt Lens DV 39,95 
Rebel Assault DV 99,95 
Rebei Assault FA 79.95 
S. Strike Commander DV 83.95 
Syndicate Plus DV 99.35 
The Joumeyman Projekt DV 79.9% 
Tie Fighter IV 9.95 
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Sabelrasseln 


Seit dem Zwischenfall in Bad Klei- 
nen hat die Spezialeinheit GSG-9 
ihren guten Ruf eingebüßt. Auf 
dem PC können Sie ähnliche De- 
saster mit dem neuen Strategie- 
spiel Sabre Team nachvollziehen. 


id Meier hat für Micro- 
Si nicht nur Hits wie 

Railroad Tycoon und Pira- 
tes! programmiert, sondern 
auch ein weitgehend unbe- 
kanntes Strategie-/Actionspiel 
namens Covert Action. Bei die- 
sem Programm, das im Winter 
1990/91 erschien, mußte man 
ein kleines Team mit Maschi- 
nenpistolen, Granaten, Muniti- 
on und anderen Scherzartikeln 
bestücken und einige Spiona- 
ge-Missionen erfüllen. Krisalis 
versucht sich nun an einer 
Neuauflage dieser an sich sehr 
reizvollen Idee, nur in etwas 
abgewandelter Form. Vor je- 
dem Einsatz wird Ihnen genau 
erklärt, was Sie mit Ihren acht 
Elite-Soldaten anstellen müs- 
sen. Gleich zu Beginn geht es 
beispielsweise darum, in eine 
Botschaft einzudringen, die 
von Terroristen besetzt wird. 
Dabei sollte möglichst darauf 
geachtet werden, daf3 den zu 
befreienden Geiseln kein Haar 
gekrümmt wird. 


Das Bodybuil- 
ding hat sich 
gelohnt - da 
könnte John 
Rambo glatt 

neidisch 
werden. 


Mörderisches 
Inventory 


Aus einem guigefüllten Wof- 
fenlager suchen Sie sich die Ih- 
rer Meinung nach zweck- 
mäßigsten Gewehre und 
Sprengkörper aus und sorgen 
außerdem für Gasmasken, 
Verbandkästen, usw. Damit 
werden Ihre Mannen ausge- 
stattet, die Sie anschließend 
um das Gebäude herum pla- 
zieren. Das Geschehen wird 
von schräg oben dargestellt, so 
daß Sie immer einen optima- 
len Überblick haben. Betritt ei- 
ner der Helden einen neuen 
Raum, wird automatisch das 
Dach ausgeblendet und Sie 
können sich in der neuen Um- 
gebung orientieren. Jeder Ihrer 
Schützlinge verfügt über eine 
bestimmte Anzahl Aktions- 
punkte (vergleichbar mit UFO - 
Enemy Unknown), mit dem 
man ihn per Mausklick einige 
Meter durch die Landschaft 
bugsieren kann. Alternativ darf 
man MGs nachladen 


Auf einer Karte kön- 
nen Sie die (Irr-)We- 
ge Ihrer Mannschaft 
durch das Gebäude 
verfolgen. 


Nachladen und 
abdrücken: Der 
Terrorist im Fa- 
denkreuz hat 
gegen die Über- 
macht keine 
Chance (rechts). 


oder Bomben zünden. Sind die 
Credits aufgebraucht, treten 
erst einmal die Gegner in Akti- 
on, die meist sofort mit einem 
Gegenschlag antworten. 


Schlimmer 
geht's nimmer 


Die grafischen und akustischen 
Features von Sabre Team sind 
absolut unzureichend. Bei der 
Grafik disqualifizieren sich die 
Programmierer bereits bei den 
üblen Animationen und den 
völlig indiskutablen VGA- 
Bildchen. Dazu ein paar 
Soundeffekte, etwas Musik - 


ve; ieile 


en 


Die Runden 
| werden stets 
durch dieselben 
| Zwischenbilder 
unterbrochen 
(links). 


we 


das war’s dann aber auch 
schon. Den Vogel schießt aller- 
dings der Kopierschutz ab: Der 
ehrliche Käufer muß eine 
ganze Bildschirmseite mit tech- 
nischen Details einer vorgege- 
benen Waffe ausfüllen, deren 
Daten auf einem Beiblatt 
(schwarze Schrift auf braunem 
Grund) mitgeliefert werden. 
Zur Beruhigung von Krisalis: 
Das Spiel ist so miserabel, daß 
selbst hartgesottene Raubko- 
pierer keine einzige Leerdisket- 
te für Sabre Team opfern wür- 
den. 


Petra Maueröder I 
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PC-Skat 3.0 


Mit Contra verloren 


Normalerweise spielt man Skat in 
einer verrauchten Kneipe oder ei- 
nem zünftigen Biergarten. Kaum 
jemand kommt auf die verrückte 
Idee, sich im heimischen Wohnzim- 
mer vor den Rechner zu klemmen, 
um eine Partie Skat zu zocken. 
Oder vielleicht doch? 


a PC Skat 3.0 nicht unter 


Windows, sondern unter 

DOS läuft, kommt es 
schon in puncto Benutzer- 
führung nicht an seinen direk- 
ten Konkurrenten Skat 2010 
heran. Ständig muß man über- 
legen, ob man nun Vorder- 
hand oder Hinterhand sitzt, 
um dem Gegner nicht unnötig 
viele Punkte zu schmieren. 
Außerdem recht umständlich: 
Der Mauszeiger bewegt sich 
nach jedem Stich in die Mitte 
des Bildschirms, so daß man 
dauernd die Maus in Bewe- 
gung halten muß, wenn man 
eine Flöte herunterspielen 
möchte. 


Konkurrenz 
für 2010? 


Das wichtigste bei einem 
computersimulierten Skat- 
spiel ist aber wohl der 
Schwierigkeitsgrad der 
Gegner. Und genau hier 


Ge ihr HEREANEN? SSchnmniie 


STEUERUNG 


KARTENUBERS ICHT 


WEITER j 


ABBRECHEN 


PUNKTESTAND | 


stößt man auf den Schwach- 
punkt bei PC-Skat 3.0. Zwar 
läßt sich die Qualität der Spie- 
ler in fünf Stufen einstellen, al- 
lerdings handeln sie auch bei 
höchstem Niveau nicht so, wie 
man es von seinen Stammtisch- 
brüdern gewohnt ist. Da 
schenkt der Mitspieler dem 
Gegner kurzerhand zehn 
Punkte und sticht, wenn es ei- 
gentlich gar nicht nötig wäre. 
Schon sehr seltsam, was die 
beiden Computergehirne selbst 
in der zweitschwierigsten Stufe 
da zu bieten haben. Unter die- 
sen Gesichtspunkten ist das 
gute alte Skat 2010 von 
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Das Handling 
läßt zum Teil 
sehr zu wün- 
schen übrig. 
Die sinnvol- 
len Optionen 
machen das 
aber fast 
wieder wett. 


Crealeam immer 
noch vorzuziehen. 
Doch PC-Skat 3.0hat P = 
auch seine Vorteile! 
So kann man bei- 


NEL FIEFTEEDTE 


spielsweise eine Serie 


. 


unterbrechen und ab- 
speichern und muß 
nicht von Anfang bis 
Ende durchspielen. 
Außerdem gibt das Programm 
dem Spieler die Möglichkeit, 
jeden Stich einzeln zurückzu- 
nehmen. Auf diese Weise kann 
man ausprobieren, ob man bei 
einer anderen Taktik (erst 
Trumpf, dann die Farben und 
umgekehrt) vielleicht mehr Er- 


folg gehabt hätte. Für echte 
Skat-Freaks bestimmt eine 
überaus reizvolle Option. 


Fazit 


Für ein schnelles Spiel zwi- 
schendurch ist PC-Skat 3.0 
mehr als geeignet, dafür sorgt 
allein schon die tolle Speicher- 
funktion. Die Mängel in der 
Programmierung der Compu- 
tergegner fallen auch nur bei 
Profis oder zumindest fortge- 
schrittenen Spielern ins Ge- 
wicht. Anfängern wird das 
kaum auffallen. 


Oliver Menne I 
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Literaturversand Schulz . 


Johannesweg 78 » 33397 Rietberg » Telefon und Fax: (05244) 70808 


Brian Laban 

Ferrari 

Geschichte. Entstehung ung 
Technik. 160 Seiten 197 
Farb-Abb.. geb.. DM 49.80 
Bes: -Nr 30259 


Windows vertraulich 
Schieb, Jörg/Müller, Mirko 
Ei Powar-user-Faker für 
aen optimalen Eınsatz von 
Windows 3.1 Auf 3 Disket- 
ten True Type-Fonts Toois 
und nützliche PD-Program- 
me 950 Seiten. DM 89.- 

Best «Nr 7015 


Das Fiugsimulator 5 Buch 
Dilte, Frank/Leddin. Ulrich 
Jetzt auch zur Version $: Das 
von der Presse hochgelabie 
und von Fiugambitionierten 
heiägelebte SYBEX-Buch 
zum M5 Flugsımulator 608 
Seiten = Diskette. DM 49.- 
Best.-Nr 3261 


MULTIMEDIA CD-ROM 


Ban Laban 

Mercedes Benz - 
Tradition und Technik 
160 Seiten 197 Farb-AbD. 
ged DM 49.80 

Best -Nr 30276 


MS-DOS 8.2 vertraulich 
Weber, Rall/Stammhammer 
E:ne wanra Fundgrupe mi 
Hignlighis, Tips, Tricks, Lö- 
su”ge". Referenzen und un- 
dokumentierten Features 
544 Seiten + CD-ROM 

= Diskette: DM 89 

Bes: Nr 7032 


SimCity 2000 


Sim City 2000 

Altenhövel. Markus 

Bauen Sıe als Stadtplaner cha 
Weit des nächs!en Jahmun- 
derts Der Kiass'kar erscheint 


m neuem Gewand und 
schläg! grafisch alles bisher 
dagewesane 123 Seiten 
DM 14.80 Besı -Nr 6021 


Bnarn Laban 

Porsche 

Klassiker zuf der Straße 
180 Seiten, 200 Farb-Abb.. 
geb" DM 49 80 

Bes: -N 30265 


Faszination Multimedia 
Rouge, Daniel 

In diesem Buch finden Sıe 
Grundlagen: Tıps und Tncks 
für den Einsatz von Multime- 
dıa auf Ihrem PC 325 Seren 
+ 2 Disketten 

DM 39 80 

Best.-Nr 7084 


Der Patrizier 


ie 


DER PATRIZIER 
Osenberg, Rainer 

r ciesem Colur HfIBOOk 
finden Se kurz und bündkg 
alas. womit Sie das Spiel 
PATRIZIEA ausrewzen kön 
ren 122 Seiten 

DM 14.80 

Bes: -Nr 6010 


Australien Multimedia MPC 2 CD-Set MPC + Kodax-Phioto-CD Best Nr 63702 
BEATLES - Hard Days Night i: Beaties-Film + Audiotracks. Best -Nr 63051 
BERTELSMANN Universal-Lexikön 900 Bilder. 80 mın Ton und Videos Best -Nr 10517 
BERTELSMANN Chronik des 20.Jahrhunderts. Ton „ber 1 000 Fotos Best.Nr. 11006 
Catıtornia Travel Reiseführer Bes! - 63012 


CD-Morph Vol.1. Best Nr 


63002 


Fotoshow Hawal. Bildersammlung. Bası.-Nr. 63035 
Fotoshow New York. Biidersammiung. Best -Nr 63036 
Fotoshow USA, Bilgersammiung. Best -Nr 63032 
Grönemeyer - Chaos. 3 Vioeo s. 5 Aufiotracks. Best -N- 63023 


Anzahl | 


Bestellschein 


Best.-Nr. 


Literaturversand Schulz 


Johannesweg 78 + 33397 Rietberg + Telefon und Fax: (05244) 70808 


Kurztitel 


PRSC[IHIE Yun 


EEE —— i wu 
Tobias Aıchela Emptas. Lemsunier 
Porsche 911 Amerikanische Cabrioleis 


Forever Foıng : 30 Jarre 911- 
Faszination 392 Seiten. 410 
Abb., 210 farbig, geb.. DM 98.- 
Best -Nr 01546 


Das Hardware-Bastelbuch 
Ehrkamp/Dralie/Mansfeld 
Wie bastele ch am PC ? 


dieses Buch mit welen Abbıl- 
dungen, mit Tricks und Tips 
ca.425 Seren + Diskette 

DM 49.- 

Bes: -Nr 0129 


# Adventure 


Das Adventure Buch Il 
Borgmeier. Carsten 

Eire Funagrude für alle Spe- 
kstans. denen die weithin be- 
kannten Spiele nicht mehr 
reichen 


192 Seiten. 235 Farb-Abo 
geb.. DM 39.- 
Best «Nr. 01306 


CorelDRAN! 4.0 


Corel DRAW ! 4.0 vertraulich 


Horsch. Michael 


Hier finden Sıe alles Notwendı- 
Unter diesem Motto nılft Ihnen ge. um Corel DRAW ! protes- 


sionell ansetzen zu können 
ca.600 Seiten -« CD-ROM 

+ 2 Disketten. 

DM 89.- 

Best.-Nr. 7065 


Das Electronic Arts Buch 
Eın Sammelband zu den be- 
a” Sneier des ertöigrei 
chen Spıeiehersieliers: Mit 
Komplettlösungen und zanl- 
reichen Tıps und Tncks 


n spezial- 


I 
ısere . 
‚timent: 


us ul 
BücherS® 


ki Megele 
ss hl 


Hartım=“ Lehbrink 


Serge Bellu Seriensportwagen 
Lamborghini 472 Seiten. 600 farbige Abb.. 

124 Seiten, 86 Farbfotos Leineneinband, Schutzumschlag, 
geb DM39.- jetzt DM 49-80 (vorher DM 380 ») 
Bes -Nr. 01438 Best -Nr- 01111 


m 


Kostenlos 


Lamborghini 
Countach-Poster 
(63 x 44 cm) für jede 
Bestellung ab DM 100,- 


Fordern Sıc bite auch 


ungere 


-PC- und Auto- 


gen 


bucher-Prospekte q 
DM 2.- in Briefmarken an 


350 Seiten, ca 288 Seiten + Diskette. 

DM 39.80 DM 39 80 

Best :Nr 0084 Best -Nr. 0098 

MS CINEMA 94. Filmdatenbank. Englıscn. Best.-Nr 83700 DM 170.- 

DM 9.- Videos für Windows, hunderte Vıdeo-Clips ım AVI Format ıncl.Abspieiprogramm Best.-Nr 31048 DM 60. 
DM 99.- CD-ROM-Laufwerk, iniern. Miisumi FX001 D doubiespsed, Best -tir 05044 DM 425.» 
DM 200.- 
DM 130 EROTIK CD-ROM: 
DM 115.- (Lieferung nr an Volljährige - gegen Altersnactweis) 
DM 25.- Foxy Clips. Bildersammlung von Teresa Orlowski ınci. Viewer, Best.-Nr. 34005 DM 50. 
DM 70,- House of Dreams 80 min Fılm Best.-Nr 34013 DM 70. 
DM 70.- Inside. 360 MB AVI-Video’s. 200 MB Git-Sılger. Best.-Nr. 34001 DM 70. 
DM 70; Poker Nights. Teresa Orkowskı. Bes! -Nr 34006 DM 9%.- 
DM 50.- Secreis: 80 min Erotik-Fılm, Best.-Nr 34012 DM 70, 


Vorname 


Straße 


PLZ/Ort 


Datum/Unterschrift 


Bestellungen 


Senden oder faxen Sie den ne- 
benstehenden Coupon ausge- 


füllt an uns oder rufen 
Sie uns einfach an: 
Teleton und Fax: 
(05244) 70808 
Versandkosten. 


Bis DM 50,- Warenwert Ver- 


sandkosten DM 5.- 


Ab DM 51,- Warenwert versan- 


kostenfreie Lieferung. 


Die Lieferung erfolgt durch 


Rechnung, zahlbar innerhalb 


von 10 Tagen. 
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Empire Soccer 


Vizemeister 


Mit dem Thema Fußball beschäf- 
tigen sich momentan sehr viele 
Spiele. Simulationen, Manager- 
programme und Arcade-Games 
ringen um die Gunst des Kunden. 


inige Produkte versu- 
E* als direkte Kon- 

kurrenz zu FIFA Interna- 
tional Soccer aufzutreten, 
Empire Soccer hingegen 
kann und möchte das auch 
überhaupt nicht. Vielmehr 
versuchten die Jungs von 
Graftgold unter der Leitung 
von Andrew Braybrook, der 
seinen größten Erfolg mit Ur- 
idium feierte, ein rasantes 
Actionspiel auf die Beine zu 
stellen. Die oft zitierte Rea- 
litätsnähe gerät da schnell ins 
Hintertreffen, doch tut das dem 
Spiel keinen Abbruch. Wie bei 
Dino Dinis Klassiker Kick Off 
wird bei Empire Soccer auch 
die englische Taktik „Kick and 
Rush” gespielt; Verteidigung 
und Mittelfeld beschränken 
sich darauf, den Ball nach vor- 
ne zu spielen und den Rest ha- 
ben die Stürmer zu erledigen. 
Dadurch erhöht sich nicht nur 
die Anzahl der Torraumsze- 
nen, sondern das 


Spiel gewinnt deutlich an 
Schnelligkeit und Spannung. 
Innerhalb weniger Sekunden 
kann die gegnerische Mann- 
schaft mit zwei Treffern in 
Führung gehen; und nur 20 
Sekunden später kann auch 
schon der Ausgleich erzielt 
werden. Man muß also stän- 
dig auf Sieg spielen, bei einem 
Gleichstand „zu mauern” kann 
sehr schnell ins Auge gehen. 
Die Steuerung sowohl über 
Joystick als auch über Tastatur 
kann als sehr gelungen be- 
zeichnet werden. Besonders 
die Spezialfertigkeiten lassen 
sich sehr leicht anwenden; ein 
einfacher Druck auf die rechte 


Beim Elfmeter muß man 
hervorragende Reaktionen 
beweisen. 


Shift-Taste und schon bewegt 
man sich mit rasender Ge- 
schwindigkeit oder schickt ei- 
nen Gewaltschuß Richtung Tor. 
Gerade die Spezialtechniken 
sorgen für riesige Stimmung. 
Sieben Stück stehen zu Beginn 
einer jeden Partie zur Aus- 
wahl, aber nur eine darf man 
mit auf das Spielfeld nehmen. 
Hier hat der Spieler wieder 
einmal die Qual der Wahl. 
Ob Bananenflanke, Super- 
Tackling oder Gewaltschuß3, al- 
les kann richtig, alles kann 
falsch sein. Die Entscheidung 
wird nur dadurch erleichtert, 
daf3 man sieht, für welche 
Technik sich der Gegner ent- 
schieden hat. 


schen - Nachschuß! Tor? (links) 


WM 1994 


Bei Empire Soccer wurden alle 
Mannschaften der WM 1994 
integriert. Durch einen speziel- 
len Editor kann man so die 
Originalweltmeisterschaft 
nachspielen oder eine eigene 
kreieren. Das ist schon allein 
deshalb ganz wichtig, damit 
man auch 1995, 1996 und 
1997 Spaß an diesem Spiel 
haben kann - 1998 folgt natür- 
lich der nächste Teil! 

Die Statistiken zur Pause und 
nach dem Spiel sind nicht be- 
sonders, aber zeugen von lie- 
bevoller Programmierung mit 
Sinn für Details. 

Auf der technischen Seite er- 


‚Zu jedem Zeitpunkt kann man sich eine Wie- 
derholung zeigen lassen (oben). 


gibt sich ein Bild 

aus Licht und Schatten. Die 
Grafik kann im allgemeinen 
als gelungen bezeichnet wer- 
den, obwohl die Animationen 
der Spieler etwas zu wün- 
schen übrig lassen. Dafür wird 
der Spieler aber mit lustigen 
und witzig gezeichneten 
Kurzanimationen belohnt, so- 
bald eine Mannschaft ein Tor 
geschossen hat. Wie im Co- 
mic! Am Scrolling läßt sich 
überhaupt nichts aussetzen, 
der Bildschirm bewegt sich but- 
terweich in alle Richtungen, so- 
gar wenn sich alle Spieler auf 
dem Feld befinden. Der Sound 
ist eigentlich der einzige 
Knackpunkt bei Empire Soccer. 
Lediglich PC Speaker, AdLib 
und Roland werden vom Pro- 
gramm unterstützt. So klingt 
Applaus der Zuschauer nach 
allem, nur nicht nach Jubelge- 
sängen, und das dumpfe Auf- 
treffen des Balls läßt vermuten, 


SPELS 
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daß mit einem ki- 
loschweren Medizinball ge- 
spielt wird. 


Fazit 


Möchte man Empire Soccer mit 
FIFA Soccer vergleichen, so 
stellt man sehr schnell fest, daß 
man beide Programme nicht 
auf einen Nenner bringen 
kann. Empire Soccer ist eben 
eher ein „Fun-Game“, das so- 
wohl mehrere Stunden am 
Stück als auch in der zeitlich 
knapp bemessenen Mittags- 
pause zocken kann. Vor allem 
im Zwei-Spieler-Modus dreht 
Empire Soccer noch einmal 
richtig auf, entwickelt sich doch 
hier ein rasanter Schlagab- 
tausch. Die zahlreichen Optio- 
nen (Auswechslungen, Replay 
etc.) tragen ebenfalls zum po- 
sitivren Gesamteindruck bei. 


Oliver Menne I 


Spieleranzahl 


Wollen auch Sie 
bei uns anecken ? 


Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr 
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr 


Faxbestellung 


: 0241/508973 oder 0241/563902 


Ladengeschäft: GoerdelerStr.38, 52066 Aachen 


CD ROM GAMES 


Anstoß incl Work Cup * DV 84,90 DM 


Outpost * DV 

Pinball Dr. DeLuxe * DH 
Rebel assault EV 
Reunion DV 

Sam & Max DH 
Sherlock Holmes DV 
Space Quest 1-5 * DV 
Strike Commander DH 
Syndicate Plus DV 

Tie Fighter * EV 

UFO DV 

Under a killing M.* DV 
Ultima 7 Bundle EV 
Ultima 8 incl. SAP DV 
Who shot J.Rock ? EV 
Wizardy 6 & 7 DV 
Wolfpack DV 

Wrath of the gods EV 


Pacific Strike DH 
Pacific Strike SAP DH 
Pinball Fantasies DH 
Pinball Dreams 2 * DH 
Pizza Connection * DV 
Pirates Gokl DV 

Police Quest 4 DV 
Privateer DH 

Privateer Righteous F. DH 
Quest for Glory 4 DV 
Ravenloft EV 

Reunion * DV 
Rüsselsheim DV 

Sam & Max DV 

Sim City 2000 DV 
Simon the sorcerer DV 
Software Manager DV 
Superfrog * DH 
SNN-21 Seawolf EV 
Subwar 2050 DV 
Syndicate Data Disk DV 
System shock * DV 
Tie Fighter * EV 
Theme Park * DV 
UFO DV 

Ultima 8 DV 

Ultima 8 SAP DV 
Victory at Sea * EV 
Wings of Glory * DV 
X-Wing DH 

X-Wing Upgrade Kit DV 
B-Wing DV 

Zeppelin DV 


89,90 DM 
74,90 DM 
79,90 DM 
69,90 DM 
84,90 DM 
99,90 DM 
84,90 DM 
84,90 DM 
99,90 DM 
89,90 DM 
89,90 DM 
114,90 DM 
89,90 DM 
114,90 DM 
89,90 DM 
89,90 DM 
64,90 DM 
114,90 DM 


ible- VGA_HD (meist 4MB 386 


84,90 DM 
39.90 DM 
59.90 DM 
34,90 DM 
84.90 DM 
89,90 DM 
64,90 DM 
84,90 DM 
39,90 DM 
64,90 DM 
79,90 DM 
69,90 DM 
64,90 DM 
84.90 DM 
84,90 DM 
84.90 DM 
79,90 DM 
49.90 DM 
79,90 DM 
89.90 DM 
39.90 DM 
84.90 DM 
84.90 DM 
84.90 DM 
89.90 DM 
84.90 DM 
39,90 DM 
79,90 DM 
89.90 DM 
84,90 DM 
44,90 DM 
39,90 DM 
79,90 DM 


1942 - Pacific Air War DH 89.90 DM 


Hardware & Multimedia / Soundkarten 


Battle Isle 2 DV 84,90 DM 
BAT 2 * DV 79,90 DM 
Beneath a steel sky * DV 109,90 DM 
Buming steel 2 EV 74,90 DM 
Comanche + Miss. DV 99,90 DM 
Der Clou * DV 79,90 DM 
Der Planer + Extra DV 84,90 DM 
Empire De Luxe DV 69,90 DM 
Guardian of the fleet * DH 84,90 DM 
Hand of Fate DV 109,90 DM 
Journeyman Project DV 69,9% DM 
Larry 1-3&5*DV 84,90 DM 
Lands of Lore DV 89,90 DM 
Lemmings Collection DH 56,90 DM 
Lucas Arts Cl. Advent. DV 99,90 DM 
Lucas Arts Cl. Simulat. DH 79,90 DM 
Myst EV 114,90 DM 
IBM und ko 
Airlines DV 64,90 DM 
Award Winners DH 64,90 DM 
Anstoß DV 64,90 DM 
Battle Isle 2 DV 79,90 DM 
Beneath a Steel sky DV 69.90 DM 
Bioforge DV Vb,mögl. 
Burning Steel 2 DV 79,90 DM 
Cannon Fodder DH 56,90 DM 
Carriers at war 2 EV 79,% DM 
Christoph Kolumbus DV 79,90 DM 
Der Clou * DV 79,90 DM 
Das schwarze Auge 2 DV Vb,mögl. 
Day of the tentacle DV 84,90 DM 
Der Planer DV 79,90 DM 
Die Siedier * DV 79,0 DM 
Elite 2 DV 64,90 DM 
F-14 Fleet Defender DH 89,90 DM 
Formula One Grand Prix DH 89,90 DM 
Flugsimulator 5.0 DV 129,90 DM 
Gabriel Knight DV 64,90 DM 
Hand of fate DV 69.90 DM 
Hanse - Die Expedition DV 44,90 DM 
Haurick! * DV 79.90 DM 
Indy Car Racing DV 79,90 DM 
Lands of Lore DV 56,90 DM 
Leisure Suit Larry 6 DV 64,90 DM 
Links Pro 386 DH 89,90 DM 
Links 386 Course Disk je 44.90 DM 
Mad News * DV 79,90 DM 
Master of Orion DH 89.90 DM 
Mephisto Genius DV 109,90 DM 
‚Mortal Kombat DH 49,90 DM 
NHL Hockey DH 79,90 DM 
Outpost * DV 79,90 DM 
Panasonic CD562B 419.00 DM 
SBS 300 Yamaha Lautsp. 239,00 DM 
SB Pro Basic 169.00 DM 


SB16 Basic DH 
Gravis Ultrasound 
SB AWE 32 


High End Joysticks 


Gravis Analog Pro 79.90 DM 
Gravis Gamepad 39,90 DM 
CH Flightstick 89,90 DM 


Thrustm. FCS Mark 1B 
Thnustm. WCS Mark II 
Thrustm. Rudder Ctrl 


229.00 DM 
349.00 DM 
649.00 DM 


179.00 DM 
279,00 DM 
279,00 DM 


Es gelten unsere ABG. Versand erfolgt per Post. Bei Vorkasse zzgl. DM 8,- (Euroscheck oder 

rweisung auf das Konto bei der Sparkasse Aachen 40008260, BLZ 39050000). Bei Nachnahme zzgl. 
DM 3,- + Zahlscheingebühr. Porto & Verpackung DM 9,- , ab DM 180,- Lieferwert Porto & Verp. frei. 
Bei Annahmeverzug (Verweigerung oder Nichtabholung) werden pauschal DM 30,- fällig. Viele weitere 


Titel ab Lager lieferbar. 


die Gebühren. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht. Druckfehler, Irmnümer, 


Produktänderungen vorbehalten. 


ise weichen ab. Bei Lieferung ins Ausland erfragen Sie bitte telefonisch 


Preis - und 


| Incredible Toons | 


Teil 2, Seite 97-98 


MaY ehe = 7 
Mortal Kombat 7’ N > 


Seite 99-102 Ze - 


Battle Isle 2 


Seite 103-113 


Dragonsphere 


Seite 114-123 


| TFX Seite 124-125 . . = nn Can! 
| 

| Indy Car seite 126-127 Er. \ 
GUDES Seite 128 ne  — 


Alien Breed Kyrianda Il Seventh Guest Termainator 2029 
Another World - The Hand of Fate Space Hulk Ultima Underworld 
, Flashback Legend Star Trek: 25th Underworld 
E Frontier Rebel Assault Anniversary Underworld Il 
. | Inca Robocod Street Fighter Il X-Wing 
Ja, ich möchte HELP-Sammelordner fiir meine AMIGÄ Magazin-Tips bestellen: 
__$t.  HELP-Sammelordner „PC Games“ je10,- IM _ 
| Gesamt DM 
| zz. Verpackungs- und Versandkosten (Inland DUS,-/Asiand su.) DM___ 
| Ich zahle den Gesamtbetrag von DM 
bar (Geld liegt bei) | 
I per V-Scheck B = a 
I per Nachnahme (+ Nachnahmegebühr DM 7,50) M) für deine Power-Tips 
Coupon bitte schicken an: aus dem PC GAMES 
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Sinnwahrende 
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sich die Redaktion 
vor. 
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Hallo Rainer, 
Wir lesen die PC Games 
schon seit Ausgabe 1/93 und 
sie hat sich stark verändert 
(zum Guten natürlich). Vorher 
haben wir noch nie einen Le- 
serbrief geschrieben. Dem- 
nach ist dies Machwerk unser 
erstes und wahrscheinlich 
auch letztes. Aber nun zum 
Thema! Wir finden es -ZEN- 
SIERT- (ja, ja wir hätten auch 
zu RTL gehen können), daß 
wenn wir uns ein oder zwei 
neue Spiele kaufen (der Satz- 
bau hat etwas gelitten), in der 
nächsten oder übernächsten 
Ausgabe schon die Komplett- 
lösung abgedruckt ist. Könnte 
die Redaktion die Lösungen 
nicht vier oder fünf Monate 
zurückhalten® Es ist nämlich - 
ZENSIERT-, daß man 80-120 
DM ausgibt und dann nach 
ein oder zwei Wochen die 
Komplettlösung serviert be- 
kommt. Hat man sie nämlich 
erst einmal in der Hand, wird 
man sie auch benutzen! Wir 
würden uns sehr freuen, 
wenn Du diesen Brief ab- 
druckst. 

Mit freundlichem Gruß: 

Die M & Ms aus M. 


Leider hat der Satzbau an 
manchen Stellen nicht nur ge- 
litten - er ist auch geglitten - 
und zwar deutlich ins Fäkale. 
Muß das denn sein? Die 
deutsche Sprache hat doch 
wahrlich genug Benennun- 
gen, um auf derartige ver- 
zichten zu können. Ich hoffe, 
diese Randbemerkung ist mir 
gestattet. Hier glüht das Tele- 
fonkabel unserer Hotline, weil 
die Leser die Lösungen zu 
den Spielen immer schneller 
haben wollen - bringen wir 
einmal eine Lösung zu spät, 
dröhnt das Protestgeschrei 
unserer Kunden in unseren 
Ohren. Und nun kommen die 
zwei Ms und wollen die Lö- 
sungen erst nach ein paar 
Monaten. Mit etwas Mühe 
kann ich zwar Euren Stand- 
punkt verstehen, aber wir 
können es uns eigentlich nicht 
erlauben, diesbezügliche In- 
formationen zurückzuhalten 
(unsere Mitbewerber würden 
sich diebisch freuen). Leider 


zwingen uns die Umstände 
dazu, von Euch etwas Selbst- 
beherrschung zu erwarten, 
was die Betrachtung einer Lö- 
sung und den Gebrauch be- 
stimmter Wörter betrifft. 


BERLINER 
rw SZENE 


Sehr geehrte 
Damen und Herren, 
In einer Ihrer letzten Ausga- 
ben berichteten Sie über das 
neue „Virtuality Cafe” in Ber- 
lin. Leider erwähnte Ihr Re- 
dakteur Wilfried Lindo nur, 
daß es sich in der Nähe des 
Kurfürstendamms befindet. 
Da ich in den nächsten Wo- 
chen nach Berlin fahre, 
möchte ich Sie bitten, die 
Adresse noch bekanntzuge- 
ben. 
Mit freundlichen Grüßen: 
Andreas Blättner 


Da in letzter Zeit erstaunlich 
viele Leser danach fragten, 
hier also die komplette Adres- 
se des „Virtuality Cafe“. 
Lewishamstraße 1 

10629 Berlin 

Telefon: 030 - 3275143 


GIFT UND 
GALLE 
Hi, 

Eure Zeitschrift ist die beste, 


bla bla bla. Aber nun zu den 
Gründen, warum ich mir die 
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Mühe mache, Euch zu 
schreiben. 

1. Wie kommen diese (Nein! 
In diesem Ton wird bei uns 
nicht über andere hergezo- 
gen. Anm. von R.R.) dazu, 
über Doom herzuziehen? Ich 
rege mich auch nicht über 
totlangweilige Rollenspiele 
auf und beschwere mich über 
zu wenig Leichen pro MB. 
Mal abgesehen davon, daß 
Doom das Beste ist, was es 
an 3D-Grafik gibt, ist es auch 
noch ein spannendes und fes- 
selndes Spiel. Auch 
wegen der „Mordorgien” a 
Außerirdischen. Ich a 
sehr viele, denen das Spiel 
aus den selben Gründen so 
gut gefällt wie mir. Die Mut- 
tersöhnchen, die nach Doom 
nicht schlafen können, sollen 
es eben nicht spielen! 

2. Wie ich schon sagte, Ihr 
seid toll. Die Redakteure, die 
diese Zeitschrift machen, ver- 
stehen ihr Handwerk. Aber 
da sind auch ein paar milch- 
gesichtige (Nein! Nicht in 
diesem Slang. Anm. von R.R.) 
wie (Da es hier in Beleidigun- 
gen ausartet, habe ich es vor- 
gezogen, auch noch die Na- 
men wegzulassen. Interessiert 
eh keinen. Anm. von R.R.). 
Ich glaube nicht, daß es nur 
an der Erfahrung liegt, daß 
die Neuen so schlecht sind. 
Habt Ihr keine besseren fin- 
den können? Wenn nicht, 
stelle ich mich gerne zur Ver- 
fügung (dann schreibe ich 
natürlich in einem sehr viel 
rücksichtsvolleren Stil, so wie 
Du Rainer). 

Wenn Ihr diesen Brief nicht 
vollständig abdruckt, kaufe 
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| a auf eine Postkarte kleben oder 
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ich nie wieder eine PC Ga- 
mes. Ich tu das wirklich! 
Mit freundlichen Grüßen: 
Wladimir 


l. Zu Deinen Argumenten 
über Doom möchte ich mich 
lieber der Meinung enthalten, 
da sie mir doch etwas unreif 
erscheinen. Zudem scheint 
immer mehr die Unsitte der 
deftigen Außerung um sich zu 
greifen. Muß das denn wirk- 
lich sein® 

2. Die von Dir angegeiferten 
Redakteure erfreuen sich un- 
serer vollen Zustimmung. Auf 
eine Mitarbeit von Dir würden 
wir allerdings nicht so gerne 
zurückgreifen. Beleidigungen 
sind kein Mittel, um einen 
Brief interessanter zu machen. 
Mit einem „rücksichtsvolleren 
Stil” ist es auch nicht getan. 
Deine Rechtschreibfehler (12) 
habe ich ebenso verbessert, 
wie ich die schlimmsten Ent- 
gleisungen Deiner Grammatik 
(8) zu verhindern versuchte. 
Ehe Du über andere lästerst, 
solltest Du Dir erst einmal an- 
sehen, was Du selber produ- 
zierst. Natürlich habe ich Dei- 
nen Brief kräftig gekürzt! 


N 4 DOOM 


Sehr geehrte 

Damen und Herren, 
Die Antwort auf einen Leser- 
brief, der die gute Bewertung 
des Spiels „Doom“ kritisiert, 
hat mich ziemlich überrascht 
und erstaunt. So beginnt der 
Beantworter des Leserbriefes 
damit, es sei müßig, „über 
guten bzw. schlechten Ge- 
schmack zu streiten”. 
Grundsätzlich geht es über- 
haupt nicht darum, über Ge- 
schmack zu diskutieren. Der 
ist eine persönliche Sache, 
wenngleich auch Geschmack 
von der Umgebung des Ein- 
zelnen beeinflußt, nein, erst 
geformt wird. Und zu dieser 
Umgebung gehören mafgeb- 
lich schriftliche Publikationen. 
Und „guten bzw. schlechten 
Geschmack” gibt es nicht; es 
kommt auf die Maßstäbe an, 
die man in dieser Umgebung 
setzt. 


„Die Bedenken, den Inhalt des 
Spieles betreffend, haben wir 
ebenfalls geäußert”. Wie 
nett. Aber denken Sie bitte 
mal nach: Eine Filmkritik, die 
zwar den Film selbst zerreißt, 
aber mehrseitig ist und mit ei- 
nem Interview aufwartet, 
kann ebenso viele Menschen 
ins Kino locken wie ein gleich 
langer, lobender Beitrag. Es 
kommt mitunter nicht so sehr 
auf den Inhalt selbst an als 
vielmehr auf seine Aufma- 
chung und die Länge. Zahl- 
reiche Fotos lassen natürlich 
den Test in den Hintergrund 
treten. Dasselbe gilt für die 
Spielekritik. Und hat man es 
schon geschafft, die bloße 
Aufmerksamkeit des Lesers zu 
wecken, stellt sich die Begei- 
sterung für das Übermittelte 
schnell ein. 

„Ob nun ein Leser das Spiel 
erwerben möchte, liegt bei 
ihm. Den moralischen Zeige- 
finger drohend zu schwen- 
ken, ist für uns ungleich 
schwerer als für Sie.” Mit die- 
ser Aussage, die nur so von 
Verantwortungslosigkeit Ihrer- 
seits zeugt, ziehen Sie sich 
geschickt aus der Affäre. Da 
der Mensch immer von seiner 
Umgebung beeinflußt handelt 
und auf die Meinung der Re- 
daktion der jeweiligen Fach- 
zeitschrift - so er sie denn 
kauft und ihr damit auch ein 
bestimmtes Vertrauen entge- 
genbringt - Wert legt, bevor 
er sich ein Spiel oder auch 
ein Anwendungsprogramm 
kauft, kann eine kurze, ab- 
wertende Notiz das Todesur- 
teil für ein Programm sein, 
wie auch eine ausschweifen- 
de und evil. noch gut werten- 
de Kritik dem Produkt einen 
Platz im Denken des künftigen 
Kunden einzuräumen ver- 
mag. Dazu sind zu viele nicht 
einmal in der Lage, Meinung 
und Fakt zu differenzieren, 
setzen sie also einfach gleich. 
Nebenbei gibt die PC Games 
Punkte für den Spielspaß3. 
Spaf3 aber ist eine emotionale 
Sache und hat nichts mit Fak- 
ten zu tun. Diese Tatsache 
kann ich leider nicht mit 
Ihrem Einwand, das Spiel set- 
ze technisch neve Maß3stäbe, 
wenn man die „Frage des gu- 
ten Geschmacks außer acht 


lasse”, in Einklang bringen. 
Werten Sie die Spiele nun 
nach ihrem Unterhaltungswert 
oder der technischen Umset- 
zung? Sie widersprechen sich 
in Ihrer Argumentation leider 
selbst. 

Ich halte von Doom genauso 
wenig wie von Spielen, die 
„Kampfhandlungen per Flug- 
zeug“ zum Thema haben. Es 
ist beruhigend, daf3 Sie über- 
haupt das Problem erkannt 
haben. Bei Doom werden Le- 
bewesen direkt getötet, bei 
der zweiten Kategorie nur 
Maschinen. Um sich zu ver- 
gegenwärtigen, daß sich in 
den Flugzeugen Menschen 
befinden, gehört bereits eine 
kritische Auseinandersetzung 
mit dem Thema dazu. Die 
aber wird durch den beste- 
chenden Unterhaltungswert 
verdrängt. Um einem Lebewe- 
sen entgegenzuftreten und es 
umzubringen, es vielleicht so- 
gar blutend zu Boden sinken 
zu sehen, erfordert - hoffent- 
lich - die Überschreitung ei- 
ner gewissen Hemmschwelle. 
Daß Sie also feststellen, daß 
eine „Trennlinie zu ziehen” 
nicht einfach ist, klingt gut. Ih- 
re Schlußfolgerung zeugt von 
oberflächlichem Denken. Da 
sei es nicht Ihre Aufgabe vor- 
zudenken, was der Leser von 
einem Spiel zu halten hat. 
Aber allein aus der Wortwahl 
spricht die Begeisterung oder 
die Abneigung des Verfas- 
sers. Und da dieser Artikel 
meist die einzige Informati- 
onsquelle zu einem Produkt 
darstellt, übernimmt er - ne- 
ben den Fakten - auch unter- 
schwellig die Meinung des 
Verfassers. Es geht auch um 
keine „Leichen pro MB”, wie 
Sie so ironisch andeuteten, 
sondern um die Rechtferti- 
gung der Leichen im Rahmen 
des Spiels. Und wenn diese 
zum Selbstzweck werden, 
zum alleinigen Unterhaltungs- 
wert, sagt das eine Menge 
aus. 

„Also halten wir uns an den 
Gesetzgeber, der uns sagt, 
worüber wir berichten dürfen 
und worüber nicht.” Hier 
kann ich nur verbittert feststel- 
len, daß es wohl sehr verbrei- 
tet ist, so lange die Freiheiten 
zu nutzen, bis Vati auf das 


Vergehen aufmerksam wird 
und dem ungezogenen Kind 
auf die Finger haut. Immerhin 
legitimieren Sie sich und Ihre 
Berichterstattung damit. Und 
die persönliche Assoziation, 
die bei dem Begriff vom „frei- 
en Land” unbemerkt mit- 
schwingt, soll wohl sämtliche 
kritischen Fragen des Lesers 
in Wohlgefallen auflösen. 
Wenn Sie wirklich die Mei- 
nung vertreten, die Sie in Ih- 
rer Antwort kundtun, sind Sie 
nicht für Ihren Job geeignet. 
Sie benutzen ein Medium, mit 
dem Sie Meinungen bilden 
und nicht zuletzt auch Men- 
schen manipulieren können, 
erkennen das aber nicht bzw. 
wollen es nicht zugeben. 
Worauf das hinausläuft, hat 
das Dritte Reich eindrucksvoll 
bewiesen. Wenn das auch 
nicht so offensichtlich ist: Ma- 
nipulation von Meinung ist 
überall dort, wo mit Informa- 
tionen gehandelt wird - und 
deswegen sollte sich gerade 
der Redakteur seiner Verant- 
wortung bewuf?t sein. 

Mit freundlichen Grüßen: 

K. Lücke 


Wir bewerten den (natürlich 
subjektiven) Spaß, den ein 
Spiel bringt, ebenso wie die 
technische Umsetzung. Auch 
wenn Sie es nicht einsehen 
werden, sind wir dennoch der 
Auffassung, daß unsere Leser 
zwischen der Meinung eines 
Redakteurs und den Fakten 
unterscheiden können. Wenn 
wir schon beim „Unterschei- 
den“ sind: Ich denke, daf3 
wohl nahezu alle unserer Le- 
ser zwischen realem Gesche- 
hen und Ereignissen auf dem 
Bildschirm unterscheiden kön- 
nen. Ich kann mir nicht vor- 
stellen, daß einer der vielen, 
welche begeistert Doom spie- 
len, im richtigen Leben Un- 
stimmigkeiten mit der Waffe 
in der Hand löst. Das Dritte 
Reich (Sie haben damit ange- 
fangen) hat doch eigentlich 
bewiesen, daß eine einseitige 
Information einer Manipulati- 
on gleichzusetzen ist. Heute 
kann man sich aus einer Un- 
zahl von verschiedenen Quel- 
len informieren. Werfen Sie 
diesbezüglich bitte nicht alles 
in einen Topf. Ohne Ihnen zu 


nahe treten zu wollen, vermu- 
te ich dennoch, dafß3 Sie die- 
ser Angelegenheit mehr Be- 
deutung zumessen, als sie 
verdient. An dieser Stelle 
würde ich gerne Prof. Dr. Jür- 
gen Fritz von der Fachhoch- 
schule in Köln zitieren, der 
uns bereitwillig Rede und Ant- 
wort stand. 

„In Leserbriefen, in der Be- 
richterstattung der Tagespres- 
se, in Rundfunk und Fernse- 
hen wird immer wieder eine 
Besorgnis erwähnt, die sich 
Erwachsene gegenüber Com- 
puterspielen gebildet haben. 
Meist wird sie so platt 
geäußert wie: Bildschirmspie- 
le machen aggressiv und för- 
dern die Gewaltbereitschaft. 
Der Vorteil dieser Aussage ist 
ihre Einfachheit und offen- 
sichtliche Plausibilität. Ohne 
Gewalt geht es in kaum ei- 
nem Computerspiel ab. 
Schaut man sich die verschie- 
denen Forschungsergebnisse 
etwas genauer an, steigt die 
Skepsis gegen vorschnelle 
Annahmen dieser Art. 

I. Zunächst besteht keine Ei- 
nigkeit darüber, welche Bild- 
schirmspiele man überhaupt 
als „aggressiv“ bezeichnen 
soll. Sind „Weltraumgefechte” 
aggressiv? Oder fängt es erst 
an, wenn menschenähnliche 
Wesen aufeinander losge- 
hen? Sind Spiele mit offener 
Gewalt bedenklicher oder 
eher solche, bei denen die 
Gewalt mittelbar wirkt? Eine 
Diskussion, was Gewalt und 
Aggression in Computerspie- 
len sein kann und welche For- 
men und Inhalte akzeptabel 
sind, führt am Wesen des 
Computerspiels vorbei. We- 
sentlich ist, daß der Spieler 
etwas tun muß, um sein 
„Bleibrecht” im Spiel zu be- 
haupten. Dies kann man am 
besten mit „sich durchsetzen” 
bezeichnen. Offensichtlich ist 
der Aspekt der „Durchset- 
zung“ bestimmend für die 
Bildschirmspiele. Vom Ge- 
schmack des Spielers (und 
des zuschauenden Bevrteilers) 
hängt es letztlich ab, ob die 
im Spiel gewählte Form der 
„Durchsetzung“ Zustimmung 
findet oder auf Ablehnung 
stößt. Auch die Suche nach 
„aggressiven Wirkungen” der 
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Bildschirmspiele ist bislang 
wenig erfolgreich verlaufen. 
Aufgrund der vorliegenden 
Forschungsergebnisse ist es 
keinesfalls sicher, ob Bild- 
schirmspiele überhaupt Ag- 
gressionen erzeugen und ver- 
mehren oder genau das Ge- 
genteil bewirken. Bei vielen 
Studien bleibt ungeklärt, ob 
aggressive Spiele Aggressio- 
nen verursachen und verstär- 
ken oder ob diese Spiele von 
stärker aggressiv orientierten 
Spielern bevorzugt werden. 
Beachtenswert ist ferner, daß 
manche traditionellen Spiele 
(z.B. Dart, Fußball) weitaus 
mehr Aggressionen hervorru- 
fen als Bildschirmspiele. Je 
mehr man sich mit diesen 
Forschungen befaßt, um so 
deutlicher wird, daß die Fra- 
ge nach der aggressiven 
Wirkung eine „Scheinfrage” 
ist, die ablenken soll von 
dem, was in unserer westli- 
chen Industriegesellschaft Ag- 
gressionen hervorruft: Woh- 
nungsmangel, Arbeitslosig- 
keit, Konkurrenzdruck - und 
damit ein wachsender Kon- 
trollverlust insbesondere bei 
Jugendlichen und jungen Er- 
wachsenen. Schaut man sich 
dann noch an, wos unsere ins 
Gigantische gewachsene 
„mediale Umwelt” an Themen 
und Handlungsmustern be- 
reithält, dann haben die Bild- 
schirmspiele weniger die 
Funktion eines Verursacher- 
mediums: Die Bildschirmspie- 
le vermitteln zwischen unserer 
Umwelt und der Innenwelt 
des Spielers mit seinen Be- 
dürfnissen, Wünschen, Hoff- 
nungen und Antrieben. Die 
Spieler finden sich in den 
„aggressiven Spielen” wieder, 
weil sie genau dies in ihrer 
Umwelt erleben und weil die 
Umwelt von ihnen fordert, 
was die Spiele in bunten Bil- 
dern und in immer wieder 
anderen Thematiken als 
Spielziel festgelegt haben: 
Sich in der Welt durchsetzen, 
erfolgreich sein, Kontrolle 
ausüben, alles im Griff zu 
haben.” 

Ich würde mich freuen, wenn 
Sie darüber nachdenken. Für 
eine weitergehende Diskussi- 
on stehe ich Ihnen auch wei- 
terhin gerne zur Verfügung. 
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Hallo Rainer! 
Der erste Grund für mich, die- 
sen Brief an Dich zu schrei- 
ben, ist ein Leserbrief aus der 
PC Games 6/94. Ja richtig, es 
geht um den „König der 
Raubkopierer”. Ich möchte 
nun ja nicht wieder mit dem 
alten Thema Raubkopien kom- 
men, aber so sehr wie über 
diesen Brief habe ich mich bis- 
her noch über keinen aufge- 
regt. Dieser Mensch hat offen- 
sichtlich das dringende Be- 
dürfnis, allen zu beweisen, 
daß er der größte Raubkopie- 
rer aller Zeiten ist. Du hast 
wahrscheinlich recht mit Dei- 
ner Vermutung, daß dieser 
Mensch nur keine Originale 
kauft, weil er es uncool findet. 
Ist es vielleicht cooler, sich Pro- 
gramme auf illegale Weise zu 
beschaffen? Nein. Ich finde es 
einfach nur dumm. Ich freue 
mich für diesen Typen, daß er 
so eine gute Ausrüstung hat, 
aber ich denke, es hätten sich 
auch sinnvollere Arten der 
Anwendung finden lassen. 
Nun zum zweiten Grund mei- 
nes Schreibens. Er betrifft 
ebenfalls einen Artikel aus 
obengenannter Ausgabe. 
Dieser Willy ist wohl (das ist 
zumindest meine Meinung) 
das moralisch Letzte, von den 
ich je gehört habe. Wie 
kommt er nur auf die völlig 
hirnrissige Idee, Euch zu bit- 
ten, seine Freunde für ihn an- 
zuzeigen? Der Grund, daß er 
die „Freundschaft nicht aufs 
Spiel setzten möchte” klingt 
für mich wenig plausibel. Wie 
kann er es auch nur wagen, 
sich einen Freund zu nennen? 
Ich weiß nicht, ob ich mir an 
Deiner Stelle nicht die Mühe 
gemacht hätte, seinen Freun- 
den (die Adressen hat Willy ja 
freundlicherweise angegeben) 
von seinen „finsteren“ Plänen 
zu schreiben. Du wirst sagen, 
daß einen so etwas ja nichts 
angeht, aber es ist einfach fei- 
ge, hinterhältig und, wie Du ja 
schon geschrieben hast, cha- 
rakterlos. Ich kann Willy je- 
denfalls versichern, daß ich 
Leute wie ihn abgrundtief ver- 
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achte. Wenn man eben keine 
Freunde mag, die Raubkopien 
machen, muf3 man sich eben 
neue Freunde suchen. Außer- 
dem kann er mir nicht er- 
zählen, daß er noch nie eine 
Kopie auf der Platte hatte. Für 
heute ist es aber wirklich ge- 
nug, und ich wäre Euch dank- 
bar, wenn Ihr diesen Brief ab- 
drucken würdet. 

Euer treuer Abonnent: 

Bernd 


Ich bin mir sicher, daß unser 
„Copy-King“ nicht aus Geld- 
mangel kopiert, sondern aus 
einer merkwürdig verdrehten 
Geltungssucht heraus. Hier 
wäre die Meinung eines Psy- 
choklempners wirklich sehr 
aufschlußreich. Die Grundbe- 
griffe der freien Marktwirt- 
schaft hat er jedenfalls nur on- 
satzweise verstanden. Aber ei- 
gentlich gehen mir derartige 
Zeitgenossen links am Armel 
vorbei. Mich auch noch dar- 
über aufzuregen - dazu sind 
mir meine Nerven nun wirk- 
lich zu schade. Leider klappte 
es bei der Charakteramöbe 
Willy nicht so ganz. Hier be- 
gann selbst ich, sonst eigent- 
lich ein eher ruhiger Typ (wer 
lacht da®), etwas zu jähen 
und zu zornen. Ich kann mir 
auch nicht vorstellen, daß3 ein 
moralisches Erdferkel wie Wil- 
ly Freunde hat. Er wird wohl 
„Bekannte“ gemeint haben - 
wobei ihm der Unterschied im 
Nebel der Unkenntnis verloren 
geht. Allerdings muß ich 
schon zugeben, daf3 es mich 
tierisch gereizt hat, Willys 
vollständige Adresse (stand 
unter dem Wisch!) mit abzu- 
drucken. Nur mit Mühe, guten 
Worten und einigen Drohun- 
gen konnte mich Thomas da- 
von abhalten. 


Yy SUCHT 


Hallo Rainer! 
Neulich konnte ich in der PC 
Games die Anfrage eines Le- 
sers lesen (ja, das hätte ich 
eleganter ausdrücken kön- 


nen), ob Computerspiele süch- 
tig machen können. Du hast 
versprochen, Dir fachkundigen 
Rat einzuholen. Machst Du 
leere Versprechungen? Was ist 
daraus geworden? Es würde 
sicher nicht nur mich interes- 
sieren. 
Abgesehen davon, könnt Ihr 
ruhig weitermachen wie bis- 
her. 
Viele Grüße: 
Volker Deckert 


Ich habe mich kundig ge- 
macht, und kann nun dazu 
Prof. Dr. Jürgen Fritz, von der 
Fachhochschule in Köln zitie- 
ren, der mir sehr bereitwillig 
Rede - und auch Antwort 
stand. 


„Es scheint nach einigen Un- 
tersuchungsberichten tatsäch- 
lich eine prozentual geringe 
Gruppe von Häufigspielern 
zu geben, die zwölf und 
mehr Stunden pro Woche 
spielen, sich selbst als „süch- 
tig” bezeichnen und die unru- 
hig werden, wenn sie nicht 
mindestens jeden zweiten Tag 
spielen können. Ganz abge- 
sehen davon, daß diese 
Gruppe der „Vielspieler” 
noch nicht genauer in Blick 
genommen wurde und daß 
man nicht weiß, welcher Pro- 
zentsatz von Kindern und Ju- 
gendlichen davon überhaupt 
betroffen ist, gibt es gewichti- 
ge Argumente, die gegen die 
Annahme einer Suchtwirkung 
von Bildschirmspielen spre- 
chen. 

A) Das Interesse für Compu- 
terspiele ist nach unseren bis- 
herigen Untersuchungen bei 
Kindern und Jugendlichen 
zeitlich begrenzt. Nach eini- 
ger Zeit erlahmt der Reiz die- 
ser Spiele, sei es, daß die Zeit 
dafür fehlt, sei es, daß ande- 
re Dinge in der Umwelt wich- 
tiger geworden sind als das 
Spielen am Computer: sportli- 
che Interessen, Freunde, be- 
rufliches Engagement, verän- 
derte Freizeitbedürfnisse. 

B) Im Gegensatz zu anderen 
Suchtformen (stoffgebunde- 
nen und nicht stoffgebunde- 
nen Süchten) führt das inten- 
sive Spielen am Computer 


weder ins „soziale Abseits 
noch zu erheblichen Gesund- 
heitsschädigungen, wie z.B. 
beim Konsum illegaler Dro- 
gen. Im intensiven Bildschirm- 
spiel bestätigen Jugendliche 
und junge Erwachsene viel- 
mehr die Gesundheits- und 
Arbeitsnormen unserer Ge- 
sellschaft: immer fit und er- 
folgreich zu sein. Ihr intensi- 
ves Spiel am Bildschirm findet 
seine Entsprechung nicht im 
ausgeflippten „Junkie“, son- 
dern im beruflich erfolgrei- 
chen „Workoholiker“. 

C) Wesentlich für alle Sucht- 
formen ist der Kontrollverlust, 
also die Unfähigkeit, Kontrol- 
le über sich, seine Wünsche 
und sein Handeln auszuüben. 
Im Grunde geben sich die 
Süchtigen auf; sie geben 
ihren Wunsch auf, die Kon- 
trolle über sich und ihr Leben 
zu haben. Erleiden auch Bild- 
schirmspieler einen solchen 
Kontrollverlust? Bei jedem 
Computerspiel geht es dar- 
um, Kontrolle zu erlangen 
und Kontrolle auszuüben. 
Gelingt es dem Spieler nicht, 
verliert er ein Bildschirmle- 
ben. Computerspiele haben 
als unabdingbare Vorausset- 
zung, sich selbst kontrollieren 
zu können: die Motorik der 
Aufmerksamkeit, das Den- 
ken, die Gefühle. Nur wenn 
der Spieler sich in fast schon 
totaler Weise unter Kontrolle 
hat, kann er sich im Spiel be- 
haupten. 

Eigentlich eine paradoxe $i- 
tuation! Das intensive Spie- 
len, das von außen als „Kon- 
trollverlust” wahrgenommen 
wird, ist ein Spiel gerade um 
die Ausübung von Kontrolle. 
Aus diesem Grunde wird es 
verständlich, daß Vielspieler 
nicht Vielspieler bleiben, son- 
dern das „Gelernte” auf in- 
teressantere „Spiele“ in Beruf 
und Freizeit zu übertragen 
versuchen: z.B. durch Einfluß- 
nahme auf ihren beruflichen 
Werdegang.” 


Ich denke nicht, daß diesen 
Ausführungen noch etwas hin- 
zuzufügen ist. 
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CompuServe 


Sven Thimm beschreibt in dem 
übersichtlichen Taschenbuch 
hauptsächlich die Windows- 
Oberfläche WinCIM, die weit- 
läufigen Strukturen des Com- 
puServe-Netzes bleiben dage- 
gen weitgehend unbeachtet. 
Das Buch wendet sich daher 
vor allem an Anwender, die 
sich nicht mit FIFO-UARTs oder 
AT-Kommandos befassen müs- 
sen. Die Programmoberfläche 
sowie die wichtigsten Nach- 
richten- und Downloadbereiche 
werden ausführlich beschrie- 
ben, und auch die Gebühren- 
berechnung wird erläutert. Das 
Buch ist in einem lockeren, 
auch für absolute Anfänger 
verständlichen Stil geschrieben, 
durch zahlreiche Abbildungen 
und Beispiele verliert man nie 
den Überblick. Für Einsteiger 
also wirklich empfehlenswert! 
Der einzige Schwachpunkt des 
Buches ist das fehlende Inhalts- 
verzeichnis, das offensichtlich 
einem Fehler in der Binderei 
zum Opfer fiel. 

Harald Wagner 


Sven C. Thimm 
CompuServe 
Sybex 

300 Seiten 


DM 16,90 
ISBN 3-548-41013-5 


Larry 6 


Die Colour Hintbook-Reihe 
wird diesen Monat wieder um 
zwei weitere Exemplare auf- 
gestockt. Zum einen hält Spie- 
leguru Carsten Borgmeier für 
Sierras neuestes Larry Laffer- 
Abenteuer eine Komplettlö- 
sung bereit. Treue Leser der 
PC Games hatten die Antwort 
auf all ihre Fragen diesbezüg- 
lich zwar schon seit Ausgabe 
2/94 vorliegen, das Larry 6 
Buch ist aber natürlich viel 
ausführlicher und vor allem 
bunter. Neben der Schritt für 
Schritt-Spiellösung gibt es 
auch noch eine Troubleshoo- 
ting-Section. Hier kann man 
sich Kurz-Tips zu „unlösba- 
ren” Situationen holen, ohne 
dabei gleich die ganze Lö- 
sung der Szene zu erfahren. 
Abgerundet wird das Büchlein 
mit einigen Hintergrundinfor- 
mationen über Larry-Macher 
Al Lowe sowie mit einem kur- 
zen Abrif3 der Storyinhalte 
der letzten fünf, Verzeihung 
vier Larry-Adventures. 
Thomas Brenner I 


Borgmeier, Carsten 
Larry 6 

Sybex 

96 Seiten 

DM 14,80 

ISBN 3-8155-6014-4 


WinWord 6: 
Tips und Tricks 


Das eng bedruckte Buch ent- 
hält Tips und Tricks zu fast je- 
dem erdenklichen Thema, als 
Anleitung ist das Buch jedoch 
nicht zu gebrauchen. Liest 
man das Buch vollständig 
durch, findet man in der Tat 
zahlreiche wertvolle Tips. Das 
Lesen wird allerdings durch 
die vielen unterschiedlichen 
Schriftarten, Balken und Icons 
unnötig erschwert. Auch das 
nicht sehr umfangreiche Stich- 
wortverzeichnis hilft nicht wei- 
ter, da der Leser natürlich 
nicht wissen kann, welche ihm 
bis dato unbekannten Tricks er 
nun eigentlich sucht. Auch mit 
der Qualität der durchnume- 
rierten Tips ist es nicht immer 
weit her: „Tip 1 - Bitte geben 
Sie hier einen erklärenden 
Text für den Trick oder Tip ein“ 
oder „Tip 207 - Mit dem Be- 
fehl GeheZu kann man sich ... 
im Text bewegen”. Umwer- 
fend, nicht ® Der Weisheit 
letzter Schluß ist das also be- 
stimmt nicht. 

Harald Wagner I 
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Indiana Jones 4 


Der zweite Vertreter aus der 
Colour Hintbook-Reihe be- 
schäftigt sich mit dem Adventu- 
re-Klassiker Indiana Jones 4. 
Obwohl die Veröffentlichung 
dieses Spiels schon über zwei 
Jahre zurückliegt und für Indy 
4A bereits mehrere Hintbooks in 
den Regalen der Buchhandlun- 
gen verstauben, hat es trotz- 
dem einen Platz in der Colour- 
Reihe verdient. Denn erstens 
möchten wir die gebotenen 
Screenshots doch in Farbe se- 
hen, oder? Und zweitens ist 
dieses Büchlein ein Quentchen 
ausführlicher als alle seine Vor- 
gänger. Selbstverständlich wer- 
den die drei Lösungswege 
komplett beschrieben. Außer- 
dem bekommen Sie eine kurze 
Charakteristik aller im Spiel 
auftretenden Personen. Für die 
armen, die immer noch an In- 
dy 4 verzweifeln, bietet sich 
hiermit eine günstige und kom- 
fortable Methode, um diesem 
Adventure erfolgreich die Stirn 
bieten zu können. 

Thomas Brenner I 
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Das Privateer 
Piloten-Handbuch 


Dieses Handbuch ist eines der 
wenigen, die wirklich alle rele- 
vanten Bereiche das Spiels ab- 
decken. Die notwendige Rech- 
nerhardware wird ebenso be- 
schrieben wie die einzelnen 
Planeten und die Missionsty- 
pen. Auch die Grundlagen des 
Raumflugs und Kampftaktiken 
werden einleuchtend und ver- 
ständlich beschrieben. Ein An- 
hang beschäftigt sich mit den 
handlungstreibenden Missio- 
nen und sollte nur von Spie- 
lern gelesen werden, die Pri- 
vateer im Schnelldurchlauf 
spielen möchten. Jede der 200 
Seiten ist mehrfarbig bedruckt, 
was aber der Lesbarkeit nicht 
wesentlich schadet. Schwerer 
wiegt da schon das viel zu 
kurze Inhaltsverzeichnis und 
das fehlende Stichwortver- 
zeichnis. Ansonsten ist das Pi- 
lotenhandbuch durchweg 
empfehlenswert für Spieler, die 
sich in den unendlichen Wei- 
ten des Alls etwas verloren 
fühlen. 

Harald Wagner 
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Faszination 
Multimedia 


Wenn derzeit ein Thema die 
Gemüter aller Computerbesit- 
zer erhitzt, so ist es Multime- 
dia. Doch was steckt eigent- 
lich wirklich hinter diesem 
neuen Modewort® Nun, wie 
der Ausdruck Multi-media 
schon beschreibt, handelt es 
sich hierbei um die Verknüp- 
fung verschiedenster Medien 
auf dem PC. Dabei setzt sich 
die multimediale Welt 
hauptsächlich aus Bild, Ton, 
Video, Text und Animation 
zusammen. Der Autor be- 
schreibt in seinem Buch die 
Grundlagen und zeigt sowohl 
Möglichkeiten als auch Gren- 
zen der momentanen Technik 
auf. Die zwei beiliegenden 
Disketten enthalten noch nütz- 
liche Programme, wie einen 
Windows-CD-Player, ver- 
schiedene TT-Schriften, Wav- 
und MIDI-Dateien und außer- 
dem das Morphing-Pro- 
gramm RMorph. 

Thomas Brenner I 
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dus richtige för 5iu |1 HD-Dinkutte]. / Ö 


Zlgo 


Ah. perkelhe Kischeng EHLIE schinichen Genres erreichte 
Miroficas UPS en: ern hohe Werbung. Zum 
Überreschungsertolg des Jahres gibt es jerrt ee spind- 
bare: Dbemowersion ]] HO-Onkefie]| 


Feebear Wartde Desma ecrung: 
50 kabsin die PL Komki mil eher Spiehr- und Anwen- 

dersammlung gekeuft, sichten aber auf Tubulor o 
World: nicht erachten? Dann konnen Sie die Loser- So y/ 
disk dieser Ausgabe naochbestellen |1 DO-Diskettnl, (7) 


PC Games 


® 
D @ m oSse rvic a Zahlungsweise: 


I Bankeinzug 
Rechnung buchen Sie bitte von meinen Konto ab 


Absender: Konto: 

BLZ 

Bank = un is Se ne ne 
Name, Vorname 7 Gegen Nachnahme (+ DM 7,- Nachnahmegebühr) 


7 Scheck, Bargeld liegt bei 
Telefon 


Datum Rechtsverb. Unterschrift 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Ort 


Senden Sie 
Je 3,5" HD-Diskette DM 4.-; besteht ein Demo aus mehreren Disketten, so 


kostet jede Zusatzdiskette DM 2,50. Zum Gesamtpreis kommen noch diesen Coupon an: 


DM 3,- für Verpackung und Versand hinzu {Ausland Barzanlung + DM 10.- Porto) 


Reklama- 
tionen 


1.7 Themepark (DM 4.-) 
2.9 Baseball (DM 4.-) ASTAT MEDIA GmbH 


3. 7 Tubular Worlds (DM 4.-) 
4.7 UFO (DM 4.-) 


Telefon: 


O91/ 


PC-Demo/Sharewareservice 


5. I Tubular Worlds Demo (DM 2,50) Kobergerstraße 41 
35 53 53 Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebühren von DM 7,- 
bei jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Sie jetzt 90408 Nürnberg 


diesen Coupon mit ausgefüllter Einzugsermächtigung 
an uns zurück. 


Achtung: Für Bestellungen aus Österreich gilt die nachfolgende Adresse. 
CS-Softwareversand / Oberlaaer Str. 16 / 1100 Wien / Tel.: 0222/8378954 


29.060 Meilen u. 3. Meer 
688 Attack Submanne ... 

FR GUEST u... 
Abendaned Places 
Adventure of Link 
Alone ın *he Dark : 
Aiternete Reality - City ......... 
Aitemote Reality - Dung Bu 
AmezonGuerdens offen U F 
Bed Blood .. nenn 
5 Icnte of Power 1990 Ed B 
Bene of the Cosmik Forge . 
berd's Tole 1 ... 
Berd's Tole 2 
Berd's Tole 3 .... 


a 


Betröyal ot Krondar 
Bisck Couidton .. 
Bisödwyth .... 
Bubble Ghost 
Buck Rogers. t 
Cedawer ...... L 
Cena Cornamt .... el 
Chemarans of krymn u... A: 
l 
[ 
k 
L 
k 


aıererm\ 


Chess Sttikes Bark 
Chrong Qusst ] 
[CL 0 Say Bee 
Legengme. kermor F 
Colanel's Bequest uf 
Companians of Xorth ....u....... » 9: 
Kanquests of Comelot \ R h 
F 
F 


Tangbests ok the LOrg%oW 2... - 
Cruscders of dork Sovan! r 
Curse of Enchantio 


PC 3.5" dV 


VITIMA 8 - PAGAN BATTLE ISLE 2 
99.95 PC 3.5” dV 


KOMPLETT ÖSUNGEN (is 15,;) 


Case eftha wre Bons... 


Day of the Yiper ..... 
Deoth Knights of Krynn 
Deathlord . 


Demon’s Winter. 
Dischen von Lans 
Dracula Unieeshed 
Dragon Wars . 
Dragan’s Brea 
Dragons Lair .. 


Elite {nur Amigo/ST) ... 
Ehnro 1 (nicht € 64) 
Ekinn 2. 

Emperor ol the Mines . 
Eric the Unteady 
Eternom ... 

Eye of the Beholder 1 . 
Eye of ıhe Beholder 2 . 
Eye of the Baholder 3 
Faery Tote Adventure .. 
Festingtion .... 
Farol keritnge 


Anal Fantasy Legend .. 


Haskbark en 
Fies «Attack on kenn. 


PC CD-ROM dV 134.95 PC CD-ROM dV 99.95 


ANKÜNDIGUNGEN 
Der Erschenungsmonat steitvor cerm hemmen 


IBM-PC 3.5 ZOLL 
0594 borbee dA 645 
0594 Heerhoven dA 9455 
0574 bog orce dV 4% 
0574 eamers at wor ZUS vu 
0594 dorkmare oA b 
(594 Hugsm 5 düssendo” US 
6594 tlugsım. 5 münchen US 
0594 harmaan 2 US 

3594 namod dA 

0594 paaric strike dA e 
594 pacific strikespeech op dA 
0594 pizza connection dA 
0594 rüsselsheim di .. 

0694 schworze cuge Psternans. di 7698 
0594 tie Fighter US En 
3594 nerebuckM . . 289 


IBM-PC CD-ROM 

0594 dark sun N au u. 9495 
0594 nomodUS ........ 9% 
0594 som & mx di. 108% 
0594 spoceship warlock dA 9785 
0564 turrican 2 US . 78 


NER 
67.95 
94.5 
7.5 
15.05 
21% 
959% 
149 


Die Bestellzeiten 
ab 01.07.94 


mo. - fr. 9% - 17% 


außerhalb dieser 
Zeiten hält unser 
Anrufbeantworter 
sein Ohr für Sie auf. 


SONDERANGEBOTE 
2.1. in englisch (US) 
IBM-Pc 3.5 ZOLL 


afrızan haaı! simulater US 
aode 115 

wrade 2 US. 

srrade bananza LS 
becgammon US 

scskat master US 

Ylack ve:k US 

tolassus bridge 4 US 
fantosy perk US... 
khelacn dA... 

krisıs ın the kremlın u. 
eng Igsaws US Rn 
mono erdretti ph us 
master hlaster US .. 

mare acventures US. ia 
poker US... 

3°9 tens Simyletg: d4 
quecrahen US 

serve und valey US 
soore dorfles US .. . 
spece games US 

sHors specretular dA 
smotegy gomes US... 
sm saker ZUS ... 
tiple acrion 1 US. 
tmple action Z US»... 
mple action 4 US 


SONDERANGEBOTE 
NUR SOLANGE 
DER VORRAT 
REICHT! 


bä 
[c' 


Kine pie Techick 52 
ars] Bit Ir 


ae 


FRANCHISEPARTNER GESUCHT! 


Nur Bronchenkanner mit ak'wem Unternehmen - 
Schrifti. Bewerbung mit Unteinehmansdcten on nebarst. Adıasse 


TE —_ 


. 89.95 PC 3.5" dV 


Freday Phorkas 
Fatya Nas. 
Eu 


Zn 


RD 
Gohkns 2. 


L 

L 
Guld of Thieves L 
Hecrt of China L 
Heimdali AL 
Helkowaon a 
Herc s Quest l 
Hilfe L 
Habgay Maker L 
NEOR =........ L 
Ints . —| 
Inc 2 - Wirocschs ul - 
Indıane Jones 3 1 
Indıano Jones 4 L Pr 
Insector X... ee ER 
In zame ham tkeDesen ...... 1 R- 
lt. a R 
Janethan ... 
* Die 


ra 
King's Quest 1. 
King's Quest 2 ........ 
King's Quest 3 ............. 
King's Quest 4 . 

King's Quest © .......... 

Kıag's Quest 6... 

Knights of Legend... u... 
KÖN. zu 


LÄNE (je15,) © 


adsırz von Meteulle ...... ou 


ss* Kırıo Z 

Legacy al the Ancient er. 
Legend of Foerghail | 
gend of Kyrandın .. a 
Legend of Kyrandia 2 l 
ersure Suit Lory 1 
eissta Suit Loy 2 . L 
eisyre Sum lorty 3. m 
eısure Suit Lomy 5 L 
eısere Suit Lormy & 
es Monteylost mL. * 
Loom .. 
Lost Files of Sherlock Helmes... 
ost ın Time Teil } un? 2 =. 
Lure of the Temmp'ress \ 
Monhunter - Haw Yor« 

Manhunter - Son Franuıscs 

Hong Mansion ..... 


P 

F 
Kine Mansion 2 : Pi- 

Pi 


Mers Saga ICkebook: 
Hewi u... 
Hıghr & Aogic IB, 
Hight 8 Magic 2... “ a 
Kight & Magic 3... LP 


p 
Highr & Magic 4 ....... | i 2 


Mi 8 Hagk 5 ..... 
lenum 2.2... 

Miracle Worors ...... . 

Monkey island 1... = 
Monkey Islond 2 .... ur 
Nerz Serl - 
NESOMONCE ..... „ft 
New Zeolond SH, 22.2... 


LOTHAR MATTHÄUS dA 
POLICE QUEST 4 dV 


— 89.95 


"mo, 00 


Lands 0 lora LE: 


Pe» 


NLEITUNGEN (je 25,) = 


Fire St’ke jr 
Pzen The... 
Personel Yıanımare 
Framtasıe 3 
Phantas; Star | 
Phaatası Star 2 HN 
Pirotes ..... : a 
Folice Quest i Par} 
Police Quest 2 . (24 
Police Quest 3 .... LR- 
Pool of Rodionce .. iR 
Pool of Rodionce Ad Issırcı 
Pools af Darkness .. al 
Popslous ... l 
Ports of Call . 2: 
Prince of Parsio . lars® 
Prince ef Persis 2 LP- 

L 

L 

{ 


Projekt Firestort .. 
N of the Shoes 
Quest for Glory ® 
Quest for Gloı 
Quest for 
Questren 2... 
Rairend Tg: Jan 

Bad Baron 

%ad Lighrring 

ked Storm Risımg 

Return of ıhe Prntam .... ...... 
Retimn ta 2ark 

Dex Neyulı 

kıngs of Mecusz 

Fingrorld 

RE el NIE DIET... a 
PE LF 


de 4 4 


’Prn 


Fordern 


Oder wol 


Kundenmagozin sofort on! 
Notürlich kostenlos und 
unverbindlich. 


auch noch bezahlen? 


Sem & Max - Hit he Röce . Ub 


3.29 Empire The 
Satz am Sibersae dei. 
Srwarze Auge des. 
Sartınal Woe 
Senhnet Worlds ...... 
Sex Yixans ham Space 
Shadow Coster 


iPgrcgr 


Studowgole .. 
Shagun .... 


L 

L 

1. 

l 

m L 

Shadow of the Comer .. m 
s ee | 

L 

L 

L 


Spoce Quest 3 
Spaxe Quest 4 
Spots Quest E 
Spellcasting 10° 
Spe!knsting 301 - 
Spirit of Adventure .. 
Soet der Lewen 
Sror Fight 1. 
= Fight 2... 
Ssor Trek « 25th Ani. 
Star Trek 2- «Indganent 
Storm Across Europe ... 
Sword of Aragon 
Trorsworld .... 
Ua ] 


< Spri Ing 1 


Sie Ihr aktuelles 


len Sie für Werbung 


IN DEUTSCH 


Ultmg $ 
Ulemo 4.0... ei 
ums 7 + Forge OERE . 
Ultima 7 Sarpent Isle 
Ultma Underwörle 1 ............... 
ültima Underworlo 2 
Unmiteo .... 

Verl Of Derkness 
Yısion 
Westeland ..... 
"asteland !Perzg 
rowaorks . 


Wıng Com mander = 
Winzer . 
Wonderland ... 
Zok Adc Krocker 
Tone... 
Lund Pınkemmen ı* 
zusemmen 15 £3 


Su g A 


VORSCH A u 
Die fokgencen Tel & 
Erscheirungsmöng? ste 


0594 benecth a stael sky g 
9594 man enough L 
6594 police Jaasr & el 
0594 rovenlot .. \ 
6594 1abel 2ssault \ 
2594 ulmo 8 ! 


zUB. & SOUND | AKTUELLE COMPUTERSPIELE BEI CPS 


ZUBEHÖR ALLG. 


mon replay modu) pc dh 5 
akt-2gxen £ 
disgertenbos 35 

dsrarrenbor 5.25 

jeystrck Aighrstick pre di 

sie grarıs anolgg vd 

[ESP gai 

jo/stta gravıs hronsocrent SS 

jejshck mb ar/at 5202 & 

jorstick speed ride: 5296 44 

joystick Ahrustmester fee 

joystick Hhrustmester wes 

*rustmoster rudder pedels ... # 

jopstck opsa. lopstar su22T ok. 

maus tızck boss dA 

mass measparem 5 12 AR .... 


SOUNDKARTEN 


socrdk. gome ware 32 dr ...... . 
sounds sound weve 32 cd 
saurdk: roland rop-"d,'st US 
saurdi. roland sc" Jundle 4 
saurdblaster TE 053 "oem US 
sourdhlaster 16 basıc dh ...... 
saurehrgster 16 multi ze & 5 
saunchiaster 2.0 de luxz e@. di 5 


BER 


g 
sasrichigster pro dalune ed Si ... 23° 5 
use hlasteı karte LS... E85 


CD-ROM GERÄTE 


«2 16 erktaımnment geck US. 
cd? performance zock US 

t& 16 premium pack US 

1£ 18 soundälaster discover; -S 
cerem philiss 205 


In den rechten 4 Spalten sind alie Titel 


IBM-PC 3.5 zoll 
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sereath steel sky dh 
zundesiga manager mar ZU N 
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Einsteiger zweckles! 


[VERSANDKOSTEN AUSLAND 


beı Vorkasse per Scheck oder Kreditkorte . 
heı Versand per Nachnahme 


Als Kundan innerhalb der EG beliefern wir Sie inch. 15 % MWSt. 


Als Kunden außerhalb dar EG berechnen wır Ihnan keine MWSt. 
Ihre Zohbehörde erhebt dann die jewenls güftige Einfuhr-Umsatzsteuer. 


Wi Ile amsschheßch m 


... netto 12, 
... netto 25.- 


<PS FRANK HEIDAK 
BURGERSTRABE 8 - 10 
50667 KOLN 


BESTELLANNAHME 


ver Ges häfabedangungen. Dnseklnhler Irtumänund Preisänderungen vorbehaiten, kit Veröffentlichung dieser Anzeige verkecen oite Lsten- und: 
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COVERDISK 


Tubular Worlds und Empire Soccer 
Spielehits im Doppelpack 


Diese Coverdisk bietet für jeden etwas. Ein Fußballspiel für diejenigen, 
die bereits sehnsüchtig auf die Weltmeisterschaft warten, ein Arcade- 
Action-Game für alle Spielhallenzocker, einen Trainer zu Ultima VIII für 
die riesige Rollenspielgemeinde und einen Trainer zu UFO, um die Fans 
von Strategiespielen nicht zu vernachlässigen. 


Im Haupt- 
menü können 
Sie die um- 
fangreichen 
Optionen an- 
wählen und 
das Spiel (1- 
oder 2-Spie- 
ler-Modus) 
starten. 


-GONTRöL MOD: 


TONTROL HETE 


SOUyuND 17 S 


In diesem Menü rönsen Sie ee Schwierig- 
keitsgrad einstellen, zwischen drei Eingabe- 
geräten wählen und den Sound einschalten. 


Tubular Worlds 


BR: wir mit Tubular Worlds. Die Installation geht sehr einfach vonstatten: wechseln Sie auf Ihr 3,5”-Laufwerk und rufen Sie 


das File Install auf. Sie werden nun nach dem Verzeichnis gefragt, in das dieses Actionspiel kopiert werden soll. Nach der Instal- 

lation starten Sie das Spiel mit TUBWORLD. Das Spiel ist bereits auf einem 286er lauffähig, doch kann es durchaus passieren, 
daf3 das eine oder andere Modell schlappmacht. Unterstützt werden sowohl Maus als auch Joystick und natürlich eine SoundBlaster- 
kompatible Soundkarte. Wenn Sie mit der Tastatur spielen, so können Sie mit den Cursortasten steuern und mit Alt schießen. 


eben erstellte Unterver- 


D: wie Empire Soccer 


Spiel befaßt zeichnis. Sie entpacken 
sich mit dem es dann schließlich mit 
brandheißen Thema . 2 der Eingabe SOCCER. 
eapdr: In dieser Demoversion i ie 
Fußball. Pünktlich zur er h et Anschließend können 
. können Sie nur Exhibition i , 
WM soll Empire Soccer wühlenh Sie Empire Soccer mit 


auf den Markt, die De- 
moversion können Sie 
allerdings jetzt schon 
einmal unter die Lupe 
nehmen. Um Empire 
Soccer zu installieren, 
wechseln Sie zunächst 
auf Ihre Festplatte, in- 
dem Sie C:\ eingeben. 
Danach legen Sie mit 


nissen 


FOOTY starten. Lauf- 
fähig ist Empire Soccer 
ab einem 386er, es 
kann über Tastatur 
(Cursortasten und En- 
ter) und Joystick ge- 
spielt werden. Wenn 
Sie Empire Soccer mit 
einem Joystick spielen 
möchten, so sollten Sie 


MD SOCCER ein Direc- diesen im entsprechen- 


In der Vollversion können 


tory an und kopieren mit Sie auch zu zweit gegen- den Menü auch vorher 
COPY A:\SOCCER.EXE Br E 1 OnS einander antreten. Die De- kalibrieren. Soundkar- 
C:\SOCCER das ge- moversion beinhaltet nur ten werden leider nicht 


packte File in das so- den 1-Spieler-Modus. unterstützt. 


u 
a SELL“ 

dr ee 
Em bect bocae 


r ish r- 


Bei der Mannschaftsauswahl 
können Sie sich für Deutsch- 
land oder Italien entscheiden. 


Möchten Sie Empire Soccer mit 
dem Joystick spielen, so müssen 
Sie diesen vorher kalibrieren. 


Uhtima VIil 


Sie wollten bei Ultima VIII - Pagan schon immer 
einmal einen Ghoul mit einem Schlag in die ewi- 
gen Jagdgründe schicken? Mit diesem Trainer ist 
das kein Problem, denn mit seiner Hilfe können 
Sie Stärke, Intelligenz und Geschicklichkeit in 
astronomische Höhen modifizieren. Kopieren Sie 
das File U8EDIT.EXE in das Spielstandverzeichnis 


mit: 


COPY A:\U8EDIT.EXE C:\ULTIMA8\SAVEGAME 
Es empfiehlt sich, den Spielstand zuerst in ein an- 
deres Verzeichnis zu kopieren, um mögliche Feh- 
ler wieder rückgängig machen zu können. Außer- 
dem empfiehlt es sich nicht, die Werte über 99 
hinaus zu steigern. Für auftretende Fehler über- 
nehmen wir natürlich keine Haftung. 


Mit diesem Trainer können Sie Ihre Finanzen auf- 
| bessern, bereits völlig zerstörte Basen wiederher- 
stellen und alle 95 Items modifizieren. Dazu müs- 


sen Sie einfach die Datei UFOEDIT.EXE in das 


Spielstandverzeichnis kopieren. 
COPY A:\UFOEDIT C:\UFO\GAME_X 

| Dabei steht GAME_X für einen beliebigen Spiel- 
stand. Möchten Sie zum Beispiel das Spiel im ach- 
ten Slot editieren, so lautet es GAME_8. Auch hier 
übernehmen wir für Fehler, die im Zusammen- 
hang mit dem Trainer entstehen, keine Haftung. 


BEN 


Bei der Demoversion 
von Empire Soccer 
stehen Ihnen zwei 
verschiedene Extra- 
Fähigkeiten zur Ver- 
fügung (rechts). 


7 Ebamesis/ 9 


IDEE 


3 


Foyer Dr iss 
2) 2) 


Computer 
D) 4 e 
Fin 


Pre 


Jam Choir — - 


u en 


Nur mit 
Original- 
Aufkleber und 
Reklamations- 
grund. 


Coupon: 
Garantie PC Games Coverdisk 7/94 


Wir übernehmen die Garantie, daß jede Coverdisk unser Haus in einem 
einwandfreien und lauffähigen Zustand verläßt. Sollten doch einmal Pro- 
bleme, welcher Art auch immer, auftreten, bitten wir Sie, die Diskette zu- 
erst einmal auf einem anderen PC auszuprobieren. Stellen Sie fest, daß 
jetzt immer noch die gleichen Probleme auftreten, so füllen Sie bitte den 
abgedruckten Coupon aus, kleben ihn auf eine Postkarte und senden diese 
an die angegebene Adresse. Wir werden Ihnen unverzüglich ein neues 
Exemplar nn lassen. 


Bitte 
ausreichend 
frankieren 
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Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): PC Games Coverdisk 7/94 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


CHARTS 


AKTUELLEN 
ermittelt von media control 


SimCity 2000 11: Pinball Fantasies 


Kdaneis,'d. Akancd 215t Century'3 Mani 


TFX 12 m Privateer 
Okcecın'd. Aanad Origin/8. Monat 


Sam & Max 13 m Christoph Kolumbus 
LucnsArt,'A, Mono Software 200013. Monat 


4 m Anstoß 14 10 X-Wing 


Ascon,'S. Monoi LucasArts/15. Monat 


5 (neu) Ultima VIN 15 ıısı Hand of Fate 
Origin/1. Monot Westwood,'2_ Monat 


6 iteu Battle Isle 2 16 1; Jurassic Park 
Blue Byte/1. Monat Ocean/6. Monat 


7 ıs Aufschwung Ost 17 ıı» Mortal Kombat 
Sunflower/5. Monat Virgin/3. Monat 


8 «si; Flight Simulator 5.0 18 116 Syndicate 
Microsoft/8. Monat & Electronic Arts/11. Monat 


9 1 Day of the Tentade 19 ııs Elite 2 - Frontier 
LucasArts/9. Monat Gametek/7. Monat 


10 («a Indy Car Racing 20 ıın Pirates! Gold 
Virgin/5. Monat MicroProse/7. Monat 


Ebamesz/ 95 


Rebel Assault 
Leer 
6. Meniil 


Battle Isle 2 
Blue Byte 
2. Monat 


Ultima WIN 
Origin 
1. Mind 


TFX 
Dean 
3. Mom 


Day of the Tentacde 
LucasArts 
10. Monat 


Comanche 


Nowalogic 
4. Most 


Llawnmower Man 
Sal Lurse 
3. Monat 


Strike Comander 
Origin 
5. Monat 


Iron Helix 
| Spechrum Holobyte 
4. Monat 


The th Guest 
Virgin 
ID. Hanat 


Die PC Games Mailbox 


Eine Mailbox ist nur dann eine gute Mail- 
box, wenn sie vor Anrufen fast heißläuft. 
Die PC Games bietet Spielern, die mit ei- 
nem Modem ausgerüstet sind, jetzt die 
Möglichkeit, per DFÜ: 

* Online-Hilfe durch unseren Sysop zu bekommen, 

X in der Tips & Tricks-Datenbank zu stöbern, 


X Hard- und Software zu bestellen 
X und neueste PD & Shareware „down” zu „loaden” (Yeah!). 


PC Games-Abonnenten können noch 
mehr: 
X Ziehen Sie sich die neuesten Coverdisks 


X und testen Sie brandaktuelle Demos zu den Spieletests aus 
der PC Games. 


Heute noch anrufen! 


Damit können Sie sofort loslegen und sich bei uns einloggen! 


In Ihrem DFU-Programm (Terminate, 
Telemate oder ähnliches; siehe auch 
PD & Shareware-Teil in der letzten 
Ausgabe) nehmen Sie bitte die fol- 
genden Einstellungen vor: 


Baud-Rate: ab 9.600 aufwärts 
DataBits: 8 

Parity: None 

StopBits: I 
Übertragungsprotokoll: ZModem 


Tel.: 09 81-97 09 00 


The Cracker’s Sunset 


Digitale 
Desperados 


ie Wurzeln dieses Be- 
[)-*: der Szene liegen, 

wie könnte es auch an- 
ders sein, in Amerika. Dort ent- 
standen in den frühen achtziger 
Jahren die ersten hobbymäßig 
betriebenen illegalen Mailbo- 
xen, auf denen man die da- 
mals sehr spärlich vorhandene 
Software für seinen Rechner 
zum Nulltarif bekommen konn- 
te. Zu der damaligen Zeit be- 
saßen Rechner wie der PC noch 
nicht die Verbreitung und Mas- 
se an Software wie in der heuti- 
gen Zeit. Die bevorzugten Ma- 
schinen der Freaks waren Com- 
puter wie der legendäre Com- 
modore C 64 und, speziell in 


den Staaten, auch noch ver- 
stärkt der Apple Il. Auf diesen 
Rechnern lief dann natürlich 
auch die jeweilige Mailbox- 
Software. Highspeed-Modems 
waren damals natürlich auch 
noch kein Thema, ab 300 BPS 
war man dabei. Kurze Zeit spä- 
ter erschienen dann die ersten 
1200-2400 Baud-Modems auf 
dem Markt und waren dann 
lange Zeit das Beste, was man 
sich als Reisender in Sachen 
Datenfernübertragung zu leisten 
hatte. Einen besonderen Faktor 
in der Verbreitung der Mailbo- 
xen und Modems im amerikani- 
schen Raum stellte die Marktpo- 
litik der US-Telefongesellschaf- 
ten dar, die es dem Anwender 
ermöglichte, seinem Hobby fast 
zum Nulltarif nachzugehen, da 
in den USA ein Ortsgespräch 
kostenlos ist und eine Verbin- 
dung quer durch den Kontinent 


nur unwesentlich teurer ist als 
hierzulande ein Gespräch im 
Nahbereich. 


Der Trugschlufß 
von der 
schnellen Mark 


Der natürliche Fortschritt machte 
auch vor der Mailbox-Szene 
nicht halt, und als so um das 
Jahr 1986 herum die ersten 
Amigas auf den Markt kamen 
und der PC so richtig zu boo- 
men begann, bildete sich auch 
auf diesen Rechnern eine neue 
Generation von Mailboxen. 
Mittlerweile waren die Möglich- 
keiten der raschen Datenüber- 
tragung per Modem ebenfalls 
nicht stehengeblieben und Ge- 
schwindigkeiten von 9600 bis 
14400 Baud waren der aktuel- 
le Standard, der sich dann bis 


zur heutigen Zeit weitgehendst 


In der heutigen Folge geht es um Mailboxen. 
Genauer gesagt um den illegalen Betrieb von 
Mailboxen, auf denen Raubkopien unters Volk 
gebracht werden, Hacker und Cracker ihre Er- 

fahrungen austauschen, wo der Handel mit dem 
Verbotenen blüht und gedeiht. 


auf diesem Niveau gehalten 
hat. Schließlich galt es nun nicht 
mehr, die ziemlich geringen Da- 
tenmengen eines Programms 
für den C 64 oder Apple durch 
die Leitung zu jagen, mittlerwei- 
le wuchs die Größe der zu 
übertragenden Dateien rasch 
auf einige Megabytes an, die 
zeit- und kostensparend transfe- 
riert werden wollten. Auch in 
Deutschland und dem Rest von 
Europa bildeten sich ab ca. 
1988 die ersten illegalen Mail- 
boxsysteme im großen Stil. 
Durch die an verschiedene Sce- 
ne-Insider durchgesickerten 
Tricks einiger Amerikaner, die 
Möglichkeiten herausgefunden 
hatten, um kostenlos in alle 
Welt zu telefonieren, war es nur 
eine Sache von wenigen Jah- 
ren, bis sich ein weltumspan- 
nendes Netz von Pirate-Boxen 
rund um den Erdball gebildet 


hatte. So war es nun nur noch 
eine Sache von wenigen Stun- 
den, bis sich die neueste Soft- 
ware von ihrem Ausgangs- 
punkt in einer beliebigen Mail- 
box lawinenartig auf alle ande- 
ren Mailboxen verteilt hatte. 
Schnell witterten einige findige 
Sysops auch hier das Geschäft 
mit der schnellen Mark. Sie ver- 
kauften sogenannte „disabled 
ratios” (das sind Zugangsbe- 
rechtigungen zur Mailbox, die 
es dem User ermöglichen, Soft- 
ware in beliebiger Zahl und 
Menge von der BBS über sein 
Modem herunterzuladen, ohne 
selbst etwas draufladen zu müs- 
sen) an ihre Anrufer, so daß 
auch die Leute, die nicht zu den 
wenigen Privilegierten gehörten, 
die die Möglichkeit des kosten- 
losen Telefonierens besaßen, 
immer ohne eigene Mühe an 
die aktuellsten Programme für 
ihren Computer gelangen konn- 
ten. 


Biıue Boxing in 
der BRD 


Andere User machten es sich 
zur Aufgabe, wie wild umher- 
zutelefonieren und die brand- 
heiße Software von einem 
Board auf das nächste zu tra- 
den. Das Standard-Ratio für 
den normalen User in einer BBS 
betrug meistens 3:1, was be- 
deutet, er mußte ein Programm 
auf die Festplatte der Mailbox 
draufladen und durfte sich im 
Gegenzug wieder drei andere 
herunterladen. Der große 
Durchbruch für die Scene war 
dann Anfang 1990, als die 
ehemals geheimen und streng 
gehüteten Geheimnisse des (ille- 
galen) kostenlosen Telefonierens 
einer breiteren Masse zugäng- 
lich gemacht wurden. Das Ge- 
schäft mit den sogenannten 
„Blue Boxes” florierte, und je- 
der Trader, der etwas auf sich 
hielt, war bestrebt, immer mit 
den aktuellen Blue Box-Frequen- 
zen versorgt zu sein. Für die 
deutschen Modem-Freaks gab 
es nun keinerlei Grenzen mehr. 
Die Mailboxen im amerikani- 
schen Raum wurden geradezu 
überschwernmt mit einer Welle 
von europäischen Anrufern. An- 
fangs bekam sogar jeder neue 
User aus Germany auf den US- 
Boards ein disabled ratio, weil 


sich die Sysops derselbigen 
natürlich sehr über die unver- 
hoffte Flut an Software und An- 
rufern freuten. Alsbald fanden 
denn auch findige Köpfchen ein 
paar neue Tricks, um nicht nur 
nach USA, sondern auch über 
verschiedene Umwege wieder 
zurück nach Deutschland um- 
sonst ihre Modem-Transaktionen 
zu führen. Der Handel mit 
Raubsoft und Blue Box-Frequen- 
zen erreichte somit einen unge- 
ahnten Höhepunkt, der lange 
Zeit vor den Behörden und Tele- 
fongesellschaften verborgen 
blieb. Die Scene war anfangs 
auch sehr lax bis gar nicht ab- 
gesichert. In fast jedem File, das 
herumging, konnte man die Te- 
lefonnummer einer Raubsoft- 
BBS finden, die dadurch neue 
User zum Anruf locken wollte. 
Jeder, der ein wenig Grundwis- 
sen und ein Modem besaß, 
hatte nun die Möglichkeit, ohne 
große Probleme den Zugang 
zur Scene zu finden und sich als 
Trader oder Sysop zu verdin- 
gen. 


Handlianger 
Software- 
industrie? 


Die BBSs schossen überall wie 
Pilze aus dem Boden, und Leu- 
te, die in früheren Zeiten nie- 
mals in der Scene-Hierarchie 
nach oben gelangt wären, 
konnten sich nun alleine durch 
ausdauerndes Herumtelefonie- 
ren in aller Welt und dem Ver- 
teilen von Software auf den Pi- 
rate-Boards einen Namen ma- 
chen. Auch wenn es viele Leute 
gerne bestreiten, die illegalen 
Mailboxen hatten für die diver- 
sen Softwarefirmen, deren Pro- 
dukte dort natürlich in großem 
Rahmen rechtswidrig verteilt 
wurden, nicht nur Nachteile! 
Ganz im Gegenteil: viele Soft- 
warefirmen erkannten schon 
frühzeitig die Vorteile, die das 
weltumspannende Netz der Pi- 
rate-Boxen zu bieten hatte. Sie 
ließen von einigen ihrer Mitar- 
beiter, die zum Teil selbst aus 
der Scene stammten, Vorabver- 
sionen ihrer Programme über 
die Boards in Umlauf bringen, 
um so ohne großen Kostenauf- 
wand in kürzester Zeit einen un- 
glaublich großen Personenkreis 
in aller Welt auf ihre Produkte 


aufmerksam zu machen. Da- 
durch wollte man dann errei- 
chen, daß es sich doch noch 
der eine oder andere böse Bu- 
be überlegt und nach Begutach- 
tung der Preview den Kauf des 
Originals in Erwägung zieht, 
anstelle zur Raubkopie zu grei- 
fen. Andererseits paßßte es vie- 
len Firmen aber auch nicht in 
den Kram, daß sich durch die 
meistens lange vor dem eigentli- 
chen Verkaufsdatum auf den 
Boards erhältlichen Raubkopien 
viele User schon einen eigenen 
Eindruck der demnächst er- 
scheinenden Produkte machen 
konnten. So wurden natürlich 
etliche Programme, die sich 
normalerweise an Unwissende 
gut hätten verkaufen lassen, von 
den BBS-Usern schon lange vor 
Erscheinen auf Herz und Nieren 
getestet, und falls dieser Test 
dann nicht positiv für das jewei- 
lige Programm ausfiel, wurde 
dieses dann natürlich auch nicht 
von den Leuten gekauft. 


Betatester 
Softwarepirat? 


Schlechte und minderwertige 
Software hatte so also schon 
einmal von Anfang an keine 
Chance, besonders gute Ver- 
kaufszahlen zu erzielen, da sich 
die Freaks ja immer ihre Erfah- 
rungen und Meinungen zur ak- 
tuellen Software untereinander 
austauschten und auch ihren 
Freunden gezielt vom Kauf be- 
stimmter Produkte abrieten. Es 
wird immer wieder den Mailbo- 
xen und der Scene zugeschrie- 
ben, daß} sie den Verkauf und 
damit die Gewinnspanne der 
Softwarefirmen erheblich min- 
dern würden, was aber bei eini- 
gem Nachdenken alles andere 
als plausibel klingt! Schließlich 
verkaufen sich qualitativ hoch- 
wertige Produkte meistens auch 
entsprechend gut, nur begehen 
viele den Fehler zu denken, 
daß sich jeder, der eine Raub- 
kopie besitzt, auch wirklich das 
Original kaufen würde, wenn er 
die Möglichkeit des illegalen Er- 
werbs einer Kopie nicht hätte. 
Was selbstverständlich in den 
meisten Fällen NICHT so ist. 
Viele sammeln die Crackversio- 
nen einfach nur aus einer Art 
Geltungstrieb oder einfach aus 
Langeweile. Schlechte Software 
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allerdings wird in der Regel 
aber auch nicht gesammelt, und 
in Ermangelung einer Raubko- 
pie mit ziemlicher Sicherheit erst 
recht nicht gekauft. Es gibt aber 
auch schwarze Schafe unter 
den Softwareproduzenten, die 
sich die Verbreitungsschwelle 
der Mailboxen auf recht dubio- 
se Art und Weise zunutze ma- 
chen. So ist zum Beispiel der 
Fall eines Herstellers eines po- 
pulären Kopierprogramms be- 
kannt, der gezielt über die Bo- 
ards eine virusinfizierte Version 
seines Programms in Umlauf ge- 
bracht hatte, weil er sich da- 
durch eine Steigerung seines 
Umsatzes erhoffte. Er baute 
darauf, daß sich jemand, der 
von der Virus-Version des Pro- 
grammes die Festplatte forma- 
tiert bekommen hatte, anstelle 
von weiteren Raubkopien nun 
lieber ein Original des Kopier- 
programms zulegen würde, was 
zu einem großen Teil dann kur- 
ze Zeit später auch zutraf. 
Andere Firmen machten sich die 
BBS-Scene zunutze, um neue 
begabte Programmierer zu fin- 
den und anzuheuern. So man- 
ches Programm, das weltweit 
großen Erfolg verbuchen konn- 
te, stammt aus der Feder eines 
ehemaligen Scene-Insiders! 


Der Gesetzeshü- 
ter wacht auf: 
Die ersten 
grofien “Busts” 


Nun währt aber keine Sache 
ewig, und ein solch gigantischer 
Apparat wie die Mailbox-Szene 
konnte auf lange Sicht nicht 
ewig vor den strengen Augen 
des Gesetzes verborgen blei- 
ben. Teilweise auf den Leichtsinn 
von Leuten zurückzuführen, die 
sich die unnütze Mühe machten, 
ellenlange BBS-Listen mit Num- 
mern von Raub-Boxen aus aller 
Welt zusammenzustellen, teil- 
weise auch durch Indiskretion 
aus den eigenen Reihen, wurde 
bald die Polizei auf die rühri- 
gen Aktivitäten im Modembe- 
reich aufmerksam. Zuerst fan- 
den sich die Beamten lange Zeit 
nicht mit der für sie völlig frem- 
den Welt zurecht, aber nach ein 
paar erfolgreichen Hausdurch- 
suchungen verschiedener Mail- 
boxbetreiber wurde man immer 
wieder fündig und ergatterte di- 


verse BBS-Listen und Adressen- 
verzeichnisse von Scene-Insi- 
dern. Nach ein paar relativ ge- 
ringfügigen Busts 1992 und im 
Frühjahr 1993 gelang nun im 
März 1994 der erste große 
Schlag gegen die ziemlich in 
Sicherheit gewogene Szene. Die 
Aktion war von der Polizei und 
der Staatsanwaltschaft lange 
Zeit gründlich vorbereitet und 
koordiniert worden. Es begann 
kurze Zeit nach der im letzten 
Beitrag erwähnten Festnahme 
des Münchner Hackers Kimble 
und seiner Komplizen. Am sel- 
ben Tag wurden einige bekann- 
tere Mailboxsysteme und deren 
Sysops von der Staatsanwalt- 
schaft unter die Lupe genommen 
und 60 Wohnungen durchsucht. 
Nach dieser Aktion fühlten sich 
viele Sysops nun erst einmal 
wieder relativ sicher, da sich in 
den vergangenen Jahren das 
Ganze immer wieder recht 


PREPAID CALLING 


schnell beruhigt hatte, nachdem 
einige BBSs hopps gingen. Dies- 
mal aber war es anders. Die 
Polizei beließ es nicht bei die- 
sem einen Angriff auf die Ba- 
stionen der Raubkopierer, sie 
gingen weiter in die Offensive 
und wiederholten ihre Erfolge 
drei Wochen später in weiteren 
Bereichen Deutschlands! 


Sysops vor 
dem Kadi 


Auf einen Schlag wurde Board 
um Board gebustet, innerhalb 
weniger Wochen hatten die Be- 
amten des LKA bei mehr als 
500 Sysops Hausdurchsuchun- 
gen durchgeführt, Städte wie 
Berlin, Bonn und weitere Bal- 
lungszentren wurden innerhalb 
eines Tages von Raubsoft-Boxen 
geradezu entseucht! Dies war 
ein schwerer Schock für die ge- 
samte Szene, der noch immer 

seine Wellen nach 

n 2 


1. Diel the acosas number of UNFED STATES 
H AUSTRALIA 
FRANCE 
GERMANY 


sich zieht. Viele der 
1-E00.407.2460 bisher noch nicht 
erwischten Sysops 
machten nun ihr 
Board erst einmal 
aus Sicherheits- 


4 To place another call. do nol 
hang up. Push [E) button for 


two seconds, wait lor prompt. 0 Sin 


89444 3111 WORLD CUP LOGO 20000 11.93 


Somme pub pihcmag many nuigeme ocanz 
O6 nei place card in phone. Mo rahınıia. Torıch-iona racnamad. 
Corumunicaiong Sompamy LP 


gründen offline und 
sind untergetaucht. 
Der noch größere 


U 


Teil der gebusteten BBS-Betrei- 
ber hat sich demnächst vor Ge- 
richt für die bei der Hausdurch- 
suchung sichergestellte Masse 
an Pirate-Software zu verant- 
worten, die in vielen Einzelfäl- 
len die Menge von mehreren 
Gigabytes erreichte! Ist dies nun 
das lange ersehnte, endgültige 
Ende der illegalen Mailboxen 
und des organisierten Raubko- 
piererunwesens großen Stils? 
Mit Sicherheit nicht! Es wird nun 
eine Zeitlang ziemlich ruhig in 
der Szene zugehen, viele wer- 
den eine Weile offline bleiben, 
bis sich das Ganze etwas beru- 
higt hat, und ein paar werden 
gewiß auch ihren Abschied von 
der Szene nehmen. Aber wie 
sich schon jetzt in den ersten 
Ansätzen erkennen läßt, wer- 
den für jedes gebustete Board 
zwei neue aus dem Boden 
sprießen, teilweise von Neulin- 
gen geführt, teilweise unter der 
Aufsicht von alten Hasen unter 
einer neuen Nummer und an 
einem anderen Ort. Bestes Bei- 
spiel: Vor einigen Tagen ging 
ein Textfile durch die Mailbo- 
xen, in dem ein bislang noch 
Unbekannter bekanntgab, daß 
er die User-Daten von Kimbles 
ehemaliger BBS „House of 
Coolness” übernommen hat und 


Cracker-Glossar 
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selbige nun unter einer neuen 
Nummer in einer anderen Stadt 
wieder mit 20 Nodes neu auf- 
gemacht hat. Die nahe Zukunft 
wird es zeigen, was diese Akti- 
on der Behörden nun letztend- 
lich für die Softwareindustrie 
und die Scene gebracht hat. 
Fest steht lediglich, daf3 ein En- 
de der Scene durch solche mas- 
siven Einsätze allein auf keinen 
Fall erreicht werden kann. 

Mr. Stone II 


In der nächsten Folge be- 
richtet Mr. Stone über das 
Blueboxing und den 
Mißbrauch von Kredit- 
karten. 


Achtung: Alle in diesem Artikel 
vorgebrachten Äußerungen und 
Statements stammen von einem 
anonymen Scene-Insider und geben 
nicht die Meinung der Redaktion 
wieder. Obwohl wir die illegalen 
Machenschaften innerhalb der 
Hacker- und Raubkopiererszene 
verurteilen, haben wir davon abge- 
sehen, im obigen Text redaktionelle 
Kürzungen oder Änderungen vorzu- 
nehmen, da die Cracker’s Sunset- 
Serie neben Daten und Fakten auch 
die Beweggründe der beteiligten 
Personen aufzeigen soll. Wir dan- 
ken “Mr. Stone” für seinen Mut, hier 
an die Öffentlichkeit zu treten. 


Hier werden nun die wichtigsten Szene-Fachausdrücke für Nicht-Insider verständlich erklärt. 


Scene: 


Damit ist im Prinzip alles gemeint, was sich heutzutage mit 
dem Vertrieb, Erstellen und Verbreiten von Raubkopien, dem 
Hacken, Benutzen und Verkaufen von Kreditkarten und allem 


anderen beschäftigt. 
BBS: 


Phreak: 


Bezeichnung für Telefonpiraten, die sich mittels Calling Cards 
oder Blueboxen kostenlose Telefonverbindungen verschaffen. 
Auch Hacker werden mitunter so bezeichnet. 


Lamer: 


Abfällige Bezeichnung für jemanden, der sich in der Scene 


Abkürzung für Bulletin Board System (auch Mailbox genannt). 
Auf einer (illegalen!) BBS kann sich der Benutzer mittels eines 
an seinen Computer angeschlossenen Modems und einem Tele- 
fon die aktuellste Raubsoft runterladen und auch neue gecrack- 


te Software in Umlauf bringen. Auch zum Kauf und Verkauf 
von gestohlenen oder gehackten Kreditkarten werden diese Sy- 
steme, die sich auf der gesamten Welt verbreiten, gerne und 


oft mißbraucht. 


-‘ Calling Card: 

Eine Calling Card ist eine meist 14-stellige Zahl, mittels der 
sich viele Trader für sie kostenlose Telefonverbindungen zur 
Mailbox ihrer Wahl herstellen. Die für die Verbindung entste- 
henden Gebühren werden dann dem Inhaber der Kredit-/Tele- 
fonkarte, von der die Zahl stammt, in Rechnung gestellt. 


Trader: 
Jemand, der gecrackte Software auf den Mailboxen per Mo- 
dem weltweit verteilt. 


noch keinen Namen gemacht hat, oder dessen Kenntnisse sich 
auf das Benutzen von Calling Cards und dem Download von 
Raubsoft beschränken. Auch Loser oder Wanna-Be (Möchte- 
gern) genannt. 


Blue Box: 

Gerät oder Programm, welches durch das Senden bestimmter 
Frequenzen den Telefoncomputer täuscht und kostenloses Tele- 
fonieren ermöglicht. 


Mail-Trader: 

Vorgänger des Modem-Traders. Mittlerweile fast ausgestorbe- 
nes Scene-Fossil aus einer Zeit, als die neuesten Raubkopien 
noch per Post verteilt wurden. 


Bust: 
Bezeichnung für eine gegen die Scene gerichtete Polizeiaktion 
mit damit verbundenen Enthüllungen oder Verhaftungen. 
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Ladenlokal: 


34246 Vellmar ® Spohrstr. 9 
Tel.: 0561-824014 


) $ 


Geschäftszeiten: 
Mo-Fr 10.00-18.30 Uhr 
$a 10.00-16.00 Uhr 


Bestellannahme: 
34246 Vellmar ® Postfach 


Telefon: 
Fax: 


0561/576318 


0561/577445 


Ladenpreise weichen von den Versandkosten ab! 
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Händleranfragen erwünscht 


Superpreise 


es gelten unsere AGB ® * = beı Drucklegung noch nicht verfugbar - 


Irrtum und Anderung vorbehalten 


REVIEW 


Samson kennen wir als den gemütlichen Zottelbär aus der Sesamstraße 
und als tragische Gestalt aus dem Alten Testament. Damit sich das 
gleichnamige Maskottchen eines Tabakwarenherstellers genauso gut in 
unser Gedächtnis einprägt, kommt man jetzt schon für schlappe 25,- 
DM in den Genuß eines brandneuen Adventures. 


Die goldene Mähne des Samson 


Gut gebrullt, Lowe! 


Wird diese Tonfigur in eine Wandvertiefung 
eingesetzt, öffnet sich eine Geheimtür. 


noch Disketten nachproduziert 
werden, um der Nachfrage 
Herr zu werden. Für das vor- 
liegende Programm, das übri- 
gens von der Düsseldorfer Fir- 
ma ad games produziert wur- 
de, hat man sich die besten 
Elemente aus den beliebtesten 
Genres zusammengepickt und 
in eine spannende Handlung 
integriert. In drei Abschnitten 
müssen Hinweise und Gegen- 
stände gesammelt werden, 

um das gutbehütete Geheim- 


eil der Gesetzgeber 
die Werbemöglich- 
keiten der Glimm- 


stengel-Fabrikanten immer 
weiter einschränkt, suchen de- 
ren Marketing-Strategen nach 
Alternativen, um ihre Produkte 
an den Mann bzw. die Frau 
zu bringen. Ein Mitbewerber 
hat dies schon vor einigen 
Jahren mit dem kostenlosen 
Werbespiel Blue Code prakti- 
ziert und einen Megahit ge- 
landet; damals mußten sogar 


Spiele-Sammlung 


Sechs verschiedene Bonus-Games werden Ihnen im Verlauf des Adventures begegnen. Falls 
Sie schon vorher in den Genuß dieser netten Zugaben kommen möchten, lassen sich im 


Hauptmenü alle Spiele auch direkt anwählen. 


Flipper 

Zwar reichen Kugelverhalten und Extras bei weitem nicht an 
Pinball Dreams und Konsorten heran, aber selbst hier erwar- 
ten Sie Extra-Bälle, Boni und Rampen. 


Schach-Altar 
cs berühmte Dame-Problem 
. ke. In u findet sich auch in Samson 

n wieder: Wie lassen sich acht 
| Figu 


Jump & Run 

Der Name ver- 
spricht mehr als das 
Spiel zu halten ver- 
mag. Ein kleiner In- 
dianer hüpft von 
Fels zu Fels und 
muß sich außerdem 
vor einem wildge- 
wordenen Cowboy 
in acht nehmen. Die langweilige Hopserei nervt schon nach 
wenigen Sekunden. 


Mahjongg 
Statt der üblichen 144 Spielsteine erwartet Sie hier eine 
Würfel-Pyramide, die sich in alle Richtungen drehen läßt. 


Klickt man zwei Würfel mit dem gleichen Symbol an, ver- 


schwinden diese 


und geben den Blick 


nis der „Goldenen Mähne von 
Samson” zu lösen. 


Die Wüste lebt! 


Die Story beginnt mit einer 
Notlandung in der Wüste Jor- 
daniens, nachdem der Pilot 
des Flugzeugs etwas zu tief ins 
Glas geschaut hat. Nach der 
etwas unsanften Ankunft ver- 
schlägt es Sie und Ihre Beglei- 
tung in einen Tempel, in dem 
Sie riesige Labyrinthe mit un- 
zähligen Geheimgängen er- 
warten. Auf den Korridoren 
wurden freundlicherweise 
Nahrungsmittel für hungrige 
Abenteurer bereitgelegt, die 
die verlorene Energie wieder 
auffrischen. Wer nicht aufpaßt, 
macht mit Skorpionen, Kugel- 
fallen und giftigen Spinnen Be- 
kanntschaft, die sich in diesem 
unterirdischen System tum- 
meln. Wie bei einem Rollen- 
spiel können Sie sich mit hilfs- 
bereiten Bewohnern unterhal- 
ten, wertvolle Schätze anhäu- 


fen oder sich auf der Karte ei- 
ne Übersicht der bereits er- 
forschten Gegenden zeigen 
lassen. 


Abgekupfert 


Wer sich Samson zulegt, be- 
kommt einen Streifzug durch 
bekannte Computerspiele der 
letzten fünf Jahre geboten. 
Dialoge werden per Multiple- 
Choice abgewickelt, die Gra- 
fikansicht ähnelt der von Eye 
of the Beholder oder Ultima 
Underworld und die kniffligen 
Puzzles könnten aus Inca 2 
stammen. Man kann sogar wie 
bei Doom durch Fenster in an- 
dere Räume blicken. Von der 
Aufmachung her fühlt man sich 
unweigerlich an Indiana Jones- 
Adventures erinnert. 

Bei den technischen Aspekten 
von Samson sind vor allem die 
hübschen VGA-Bilder und das 
fotte Scrolling zu nennen, 
aber leider auch die nicht be- 
sonders originelle Hintergrund- 


77 101 


In einem Gewirr aus Mauern und Wasserröhren 
muß eine funktionierende Verbindung zwi- 
schen Quelle und Brunnen hergestellt werden. 


Verblüffend schnelle 3D-Grafik und detailrei- 
che Wandverzierungen - Samson erreicht fast 
Doom-Qualitäten. 


DA REIN??”® Dia ist es dunkel, mit Sicherheit waller 
NIIENE ALU! 


Die Bewohner des 
Dungeons haben 
immer einen flotten 
Spruch auf den 
Lippen und verraten 
Ihnen oft einen 
heißen Tip. 


musik und die wenigen digita-- oder Reden an, während in ei- 


Statement 


Zigarette sich, wer kann! Wie die 

Kaninchen aus dem Zylinder werden 

immer atemberaubendere Werbe- 

spiele hervorgezaubert. Doch im 

Grunde wird uns PC-Spielern stets 

das gleiche Karnickel präsentiert - 

allzuoft handelt es sich um dröge 

Schmalspur-Adventures ohne Tiefgang. Umso dankbarer 
muß man deshalb für Spiele cı Ia Samson sein, die den Ver- 
gleich mit 120,- DM-Software nicht zu scheuen brauchen. Al- 
lerdings wurden von den Vorbildern einige Untugenden 
übernommen, die den äußerst positiven Gesamteindruck et- 
was schmälern. Die nicht enden wollenden Dialoge sind 
zwar recht witzig, aber es ist völlig egal, welche der Ant- 
worten bzw. Fragen man anklickt. So sitzt man teilweise 
mehrere Minuten vor dem Monitor und klickt sich gelangweilt 
durch die Textwüsten. Auch das etwas verwirrende Automap- 
ping konnte nicht überzeugen. Nichtsdestotrotz ist das Sam- 
son-Spiel eines der schönsten Werbeprogramme überhaupt 
und sein Geld auf jeden Fall wert. 


3 


lisierten Effekte. Die Maus- 
steuerung wurde hingegen vor- 
bildlich gelöst: Mit der rechten 
Maustaste wählen Sie Funktio- 
nen wie Schauen, Nehmen 


General Midi 


BESONDERHEITEN 


zur Installation 25 MB 
HD-Speicher benötigt 


PREIS It. Hersteller 


HERSTELLER 


nem Optionsmenü Spielstände 
geladen oder Grafikdetails 
eingestellt werden können. 


Petra Maueröder I 


| Adventure 


Spieleranzahl EEE] 


Harulluach | Geurtsechh| 


Z 
Kopierschutz EBET777773 


REVIEW 


Megamotion 


Schauorchester 
Ungelenk 


Das fast schon totgeglaubte Genre 
Denkspiel zuckt ein letztes Mal 
auf: Ein Amiga-Spiel namens Me- 


warum auch im- 


mer - für PCs umgesetzt. 


oopz, Ishido, Chip’s Chal- 
lenge oder Logical - wel- 
her erfahrene Spieler erin- 

nert sich nicht gerne an die 
langen Nächte, in denen Level 
um Level dieser neckischen 
Denkspiele geknackt wurde. 
Nur mit viel Glück findet man 
solche Klassiker noch in Com- 
pilations oder bei gutsortierten 
Softwarehändlern. Doch die 


glorreichen Zeiten dieser Spie- 


le sind vorbei. Trotzdem versu- 
chen noch einige Hersteller, et- 
was Saft aus der völlig ausge- 
mergelten Zitrone herauszu- 
pressen: Mit Grafiken auf 
EGA-Niveau, einer mittel- 
prächtigen Spielidee und nicht 
vorhandenem Sound geht der 
Hersteller Virtual Visions auf 
Käuferfang. 

Mit der Maus kontrol- 
lieren Sie ein Gebilde 
aus Kugeln und Stan- 
gen, das um ein von 
Ihnen festgelegtes Zen- 
trum rotiert. Klicken Sie 
eine Kugel an, wird 
diese automatisch zum 
neuen Mittelpunkt des 


—r | m 
im Bone 


kn | 


Gelenks. Auf diese Weise kön- 
nen Sie die Figur in jede belie- 
bige Richtung manövrieren 
und damit wie mit einem Vor- 
schlaghammer Hindernisse 
zerstören. Jeder Level enthält 
andere Elemente, die zum Teil 
recht überraschende Ereignisse 
auslösen. Von Ihrer Ausgangs- 
position müssen Sie schnellst- 
möglich zu einem gekenn- 
zeichneten Ziel gelangen, ohne 
bestimmte Mauern oder Felder 
zu berühren. 

In vier verschiedenen Schwie- 
rigkeitsstufen können Sie Ih- 
re Geschicklichkeit ausgie- 
big testen. Nach jedem ab- 
solvierten Level verrät Ihnen 
das Programm ein Paf3wort, 
mit dem Sie auch nach län- 
gerer Abstinenz an der zu- 


00° 
ggggs Lime: m 


Zu Beginn 
macht es 
wirklich 
Spaß, den 
rotierenden 
Kugeln bei 
der Arbeit 
zuzusehen. 


Die Spiel- 

idee kann 

sich sehen 
lassen, die 
Umsetzung 
leider we- 
niger. 


letzt gespielten Position fortfah- 
ren können. Die sehr exakte 
Maussteuerung versetzt einen 
in die Lage, selbst komplizierte 
Sackgassen oder schier aus- 
weglose Situationen mit einiger 
Übung zu bewältigen. Je 
schneller Sie einen Abschnitt 
lösen, desto mehr Punkte be- 
kommen Sie gutgeschrieben; 
besonders erfolgreiche Spieler 
werden zudem in einer Highs- 
core-Liste verewigt. Soweit zu 
den fragwürdigen Pluspunkten 
von Megambotion. 


BESONDERHEITEN 
- Amiga-Umsetzung 


PREIS It. Hersteller 


ca. DM 70,- 


HERSTELLER 
| _ Virtual Visions | 


SCHALE 
ML 


_ ABRONA. LA! ‚fh | 


Wie bereits angedeutet, müs- 
sen sich unerschrockene Käu- 
fer auf einiges gefaßt machen. 
Nostalgische Gefühle kommen 
auf, wenn die aus heutiger 
Sicht völlig veraltete VGA-Gra- 
fik zum Vorschein kommt. Trotz 
aller Bemühungen gelang es 
im Test nicht, der Soundkarte 
auch nur den leisesten Ton zu 
entlocken. 
Zu schlechter Letzt noch ein 
Hinweis an alle, die sich unbe- 
dingt dieses Spiel zulegen wol- 
len: Wer im Eifer des Gefechts 
versehentlich mit der Tastatur 
kollidiert, kehrt ohne Vorwar- 
nung zum Betriebssystem 
zurück. Erfahrungsgemäß; tritt 
dieser Fall genau dann ein, 
wenn man nur noch zwei 
Klicks von der Lösung eines 
verzwickten Levels entfernt ist. 
Da kommt Freude auf! 
Petra Maueröder II 
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Carriers at War II 


Schiffe versenken 


Nachdem wir Ihnen in der letzten en 2 
Ausgabe bereits den zweiten Auf- PET oe TO 


guß von Burning Steel vorstellen 
konnten, folgt nun der Nachfolger 


zu Carriers at War. 


Is Carriers at War vor 
über einem Jahr er- 
chien, konnte es trotz 


seiner hohen Komplexität und 
peniblen Details nur wenig 
überzeugen. Die komplizierte 
Steuerung machte jeden ein- 
zelnen Spielzug zu einem zeit- 
raubenden Unterfangen. Auch 
das nachgeschobene Construc- 
tion Kit machte Carriers at 
War nicht attraktiver, da das 
Kit nach vielen undokumentier- 
ten Parametern fragte, die sich 
zudem auf das Spiel kaum 
ausgewirkt haben. 

Die Zeit für ein Update war al- 
so überreif. Die Strategic Stu- 
dies Group gestaltete die 
Oberfläche neu, löschte einige 
sinnlose Menüpunkte und er- 
höhte geringfügig die Spielge- 
schwindigkeit. Das Hauptman- 
ko aber blieb unangetastet: die 
unübersichtliche Spieler- 
führung wurde fast unverän- 
dert übernommen. Immer noch 
ist es eine Tortur, einen Spiel- 


Die passablen 
Grafiken kön- 
nen leider nur 
für kurze Zeit 
über die Män- 
gel des Spiels 
hinwegtäu- 
schen. 


ontrol 
u - 


zug völlig manuell zu gestal- 
ten. Wenigstens läßt sich zu 
Beginn eines Spiels schon fest- 
legen, welche der eigenen 
oder sogar auch feindlichen 
Flotten man unter seine Regie 
stellen möchte. Die anderen 


Der Spieler kann gleichzeitig alliierte 
und japanische Streitkräfte steuern. 


Japan. Der 
Spieler hat 
Kontrolle über 
alle erdenkli- 
chen Schiffsty- 
pen, U-Boote, 
Flugzeuge und 
Marine-Basen. 
Soweit ge- 


Verbände werden vom Com- 
puter gesteuert, der sich dabei 
völlig neutral verhält. Spiels am Ende des Zweiten gieren einer ganzen Flotte bis 
Wer vom ersten auf den zwei Weltkriegs angesiedelt, das hin zur Kursänderung eines 
ten Teil aufsteigt, erhält für sein Thema sind die Seeschlachten einzelnen Flugzeugs in die ei- 
Geld neue Schiffs- und Flug- zwischen den Alliierten und gene Hand nehmen. Außer 


wünscht, lassen 
sich alle Handlungen vom Diri- 


zeugtypen, neueMis ” viel Geduld und Liebe für 
sionen und ein sehr En url Si EEE = das Genre sollte der 
ordentliches und um- Spieler aber auch gute 


fangreiches Hand- 
buch. Wie gehabt, ist 
die Handlung des 


Englisch- und Handbuch- 
kenntnisse mitbringen, da 
sich das unübersichtliche 
Spiel für ein Install-and- 
Play keineswegs eignet. 


Harald Wagner I 
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Flint Melina Aleena Lachm» 


nscheinend will Attic ein 
wahres Epos über das 
antasyland Aventurien 


komponieren, denn das Dreh- 
buch zum dritten Teil steht be- 
reits fest und wir werden in ei- 
ner der nächsten Ausgaben 
darüber berichten können. 
Doch jetzt zum zweiten Teil: 
nachdem die tapferen Recken 
vor nur wenigen Monden ganz 
Nordaventurien vor einer dü- 
steren Zukunft in Orkhänden 
durch die Schicksalsklinge be- 
wahrten, braut sich bereits 
neuer Ärger zusammen. Mit 
den Schwarzpelzen verhält es 
sich eben wie mit der Hydra: 
man schlägt einen Kopf ab, 
woraufhin sich einem bereits 
zwei weitere dreckige Orkhäl- 
se entgegenstrecken. Doch ei- 
ne Handvoll Helden kann sich 
natürlich nicht mit den riesigen 
Heerscharen der raubenden 
Orks messen. In besseren Zei- 
ten waren es die Elfen und 
Zwerge, die sich gemeinsam 
gegen die heranstürmende Flut 


Nie wieder ein Rollenspiel ohne 
Automapping! Wer ist schon be- 
reit, stupide vom Bildschirm ab- 
zumalen. Die neue Spielhilfe von 
Attic vereint jedoch mehrere be- 
reits bekannte und sehr nützliche 


Eigenschaften. Über die wohldo- 
sierte Einfärbung wurde ein neu- 
_ er Maßstab im Punkt Übersicht- 

lichkeit erreicht. Darüber hinaus 


setzt sich die Karte von dı 
ER . = a u 
bestimmien Grau 


I Raistli Wolı 


Der zweite Teil wurde mit rasend schnel- 
lem 3D-Smooth-Scrolling ausgestattet. 
Ein German Underworld? 


% [Das Schwarze Auge 


ri 


eri # 


stellten. Die uralte Antipathie 
zwischen diesen beiden un- 
gleichen Rassen beginnt nun 
aber zu eskalieren. Sie sind 
nicht mehr bereit, Seite an Sei- 
te zu kämpfen. Nur ein längst 
verschwundenes Artefakt, das 
sowohl sture Zwerge als auch 
unbeschwert lebende Elfen als 
Freundschafts- und Friedens- 
symbol untereinander akzep- 
tieren, könnte die Völker noch 
rechtzeitig vereinen. Viele My- 
then und Legenden ranken sich 
um diesen Gegenstand, und so 
obliegt es den Helden, den 
wahren Kern dieser Geschich- 
ten zu enthüllen. Ein Schick- 
salsschlag kommt selten allein. 
Die für ihre Schlagkraft be- 
kannte Streitaxt „Sternen- 
schweif” wurde aus dem Tem- 
pel unbemerkt entwendet. 
Auch diese mächtige Waffe 
müssen die Helden wieder be- 
schaffen, um die Bedrohung 
durch die hinterhältigen Orks 
erneut erfolgreich abzuwen- 
den. 


„ur 
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Jurch das 


Gierman 
Under- 
world? 


Die auffälligste 
Neuerung sind 
sicherlich die 
nun möglichen 
360°-Drehun- 
gen. Allerdings 
sind sämtliche Grundrisse 
rechteckig geblieben, der ein- 
zige wirkliche Vorteil liegt also 
in der diagonalen Fortbewe- 
gung. Selbstverständlich unter- 
stützt die Betrachtung aus allen 
Winkeln das räumliche Vorstel- 
lungsvermögen ungemein und 
ist eine wahre Augenfreude, 
selbst wenn es sich nur um 
Schachbrettkarten handelt. 
Butterweiches Scrolling macht 
jede Stadtwanderung zum 
Hochgenuß. Darüber hinaus 
ergibt sich ein interessanter Ef- 
fekt, wenn man mit Höchstge- 
schwindigkeit um eine Ecke 
biegt. Um den Radialkräften 
standzuhalten, legt sich die 


Das Automapping 


von Zuergen und 


Abenteuer- 

gruppe nämlich gehörig in die 
Kurve, womit die Illusion nahe- 
zu perfekt wäre; hoffentlich 
wird niemand seekrank. 

Im Punkt Charaktergenerierung 
hat sich wenig geändert. Sie 
funktioniert natürlich nach den 
Regeln des Vorbilds (wie übri- 
gens auch der Kampf), dem 
DSA-Brettrollenspiel. Neue 
Helden lassen sich jeweils in 
den Tempeln erschaffen und 
der Gruppe nach Wahl zufü- 
gen. Für alle, die einen schnel- 
len Start bevorzugen, steht 
natürlich schon eine ausgewo- 
gene Crew bereit. Eine beson- 


INT 
REVIEVV m 27 106 


Liebes Tagebuch... 


Tagebücher erfreuen sich großer 
Beliebtheit bei den streßgeplag- 


seite 3/3 


ten Spielern. Schließlich möchte 


man seine Zeit nicht mit dem 
Niederschreiben von Notizen 
vergeuden, zumal Dialogtexte 


"Ir gspein un 


und ähnlich wichtige Informatio- 


nen auch nicht ewig am Bild- 
schirm erscheinen. Das Tage- 
buch von DSA2 kann jedoch 


vieles mehr, als nur ausgewählte 


Texte zu speichern. Der Spieler selbst darf eigene Eintragung 
Gebrahbel ei exzentrischen Geschichtenerzählers 


ders bemerkenswerte Verände- 
rung des Nachfolgers liegt in 
der Kampfsequenz. Kenner der 
Schicksalsklinge wissen, daß 
die Prügelorgien selbst bei au- 
tomatischer Steuerung alles an- 
dere als zügig vorübergingen. 
Neben der bildlich schönen 
isometrischen Ansicht steht nun 
auch ein weniger zeitrauben- 
der Weg zur Verfügung. Der 
alternative Kampfmodus zeigt 
nur die gegnerischen Parteien 
und die Erfolge ihrer Versuche, 
sich zu Brei zu schlagen oder 
in Scheibchen zu hacken. Das 
Ganze erinnert an Bard’s Tale 
und Fantasy Ill, also schlicht, 
aber genial. 

So ziemlich das wichtigste Ele- 
ment eines Rollenspiels ist die 
Konversation. Solange die 
Blechdeppen das gesprochene 
Wort nicht verstehen, wird dies 


wohl oder übel das Manko al- 
ler Computerrollenspiele blei- 
ben. Trotzdem ist man mit dem 
üblichen Stichwortsystem gut 
bedient. Die Unterhaltungs- 
partner sind nach wie vor nicht 
gewillt, sich Löcher in den 
Bauch fragen zu lassen, denn 
sobald es ihnen zu viel wird, 
brechen sie das peinliche Ver- 
hör ab; in dieser Beziehung 
sind Rollenspieler eben zu pe- 
netrant. 

Der große Umfang von rund 
25MB verheißt schon keinen 
schnellen Lösungsweg. Bevor 
man in den Genuß der Endse- 
quenz kommt, wollen drei 
Hauptaufträge und zahlreiche 
Nebenabenteuer ausgeführt 
und bestanden sein. Dazu 
gehören riesige Dungeons, 
Reisen durch die unzivilisierte 
Wildnis und hinterhältige Be- 


Statement 


Mit Sternenschweif hat Attic nun end- 
lich bewiesen, daf3 es zu den ganz 
Großen gehört. Schon allein Grafik 

und Animation verleihen ihm das Prä- 
dikat wertvoll. Die Oberflächenbenut- 
zung ist phantastisch simpel und über- 


aus praktisch, doch diese ganzen 


Vorzüge verblassen angesichts des Sounds. Da wären nafür- 
lich die üblichen Musikstücke im Hintergrund und die lebens- 
nahen FX, alles in hervorragender Qualität. Noch eine Stufe 
darüber ist jedoch die digitalisierte Sprachausgabe anzuset- 
zen; bei der CD-ROM-Version sollen sämtliche Dialoge ge- 
sprochen sein! Wer noch kein CD-ROM-Laufwerk besitzt, 
kommt aber mit dem ebenfalls erhältlichen vera -Pack i in 


ähnliche Genüsse. Für ungefrübten Wohlkla 


une re 


Bw salamanger ste. 
i urz nacn oem are . 


ale Vor 
ot unt@rbreit@ 
BRISssen, oD wir ws ine nen 
Er oder mıcnt. 1888 aten, 
er den salamanderstein bei 
dar‘ Egelbronn in Lomangen, 
Stadrtail Eydal (Sugerviertel), 
ablıefern 


u zum Beispiel einige Anmerkungen an das blödsinni- 
as wäre alles sonderich große Fe, da der Umfang 


gegnungen mit kriminel- 

len Elementen der Städte. 
So nach und nach lassen 
sich die nötigen Informa- 
tionen zusammentragen, 

die eine Lösung ermögli- 

chen. 


Alexander Geltenpoth I 


Ein altbekanntes Bild im Dungeon. Hier sehen 
Sie das Titelbild von der Schicksalsklinge. 
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Wieder einmal wühlte ich tief in den Niederungen der Soft- 
warebranche, um unsere Leser vor den schlimmsten Auswüchsen zu 
warnen. Wieder einmal wurde mein Magen einer harten Bela- 
stungsprobe unterzogen. Wieder einmal wurde mein natürliches 
Schlafbedürfnis schier übermächtig. Wieder einmal werden die 
hier vorgestellten Spiele an Leser verlost, die mir ihre Meinung 
zu dieser Rubrik kundtun. Wieder einmal will diese Games kein Schw... 
Entschuldigung... Mensch haben. Nicht daß ich dafür kein Verständnis 
aufbringen könnte, aber irgendwie müssen wir das Zeug ja loswerden. 
Rainer Rosshirt 
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wild West 


„vo —...n ...,.u0®©. 


ngeblich ist 
nicht nur Lu- 
casArts in 


der Lage, gute 
deutschsprachige 
Adventures herzu- 
stellen - nein, laut 
eigenem Pressetext 
kann das auch die 
Firma Proline Soft- 
ware. Und zum Be- 
weis werfen sie auch gleich 
Wild West auf den unschuldi- 
gen Markt. Das ausgezeichnet 
gemachte Handbüchlein führt 
uns auch Alugs in die Grundbe- 
griffe von MS-DOS und der 
Handlung ein, wobei ersteres 
spannender und zweiteres 
auch recht schnell erzählt ist. 
Es würde sich hierbei um ein 
interaktives (ich hasse den in- 
flationären Gebrauch dieses 
Wortes) Grafikabenteuer han- 
deln, in welchem der geneigte 


.v..........0.0,0809.....s 


Kunde (so es solche geben 
sollte) die Rolle des Ronald 
Reddish übernimmt. Bei seiner 
Wanderung durch den Wilden 
Westen landet er in Laredo. 
Die Stadt wird von dem gar 
furchterbar bösen Leslie Mar- 
bosh beherrscht. Donald be- 
schließt, dem Treiben des Ban- 
diten ein Ende zu bereiten und 
bewirbt sich als Sheriff. Aber 
da sich nicht jeder so nennen 
darf, muß er sich erst einer 


Sheriff-Eignungsprüfung unter- 


989989299, 9 9099900 


CLorridor 7\ 


ir schreiben das 
Jahr 2012. Ein Team 
von US-Wissen- 


schaftlern kehrt vom Mars 
zurück, mit einem großen me- 
tallischen Objekt, welches sich 
leider als Tor herausstellt, das 
unsere Welt mit einer anderen 
verbindet. Eine riesige Armee 
von Außerirdischen hat nun 
nichts besseres zu tun, als un- 
sere gute alte Erde zu er- 
obern. Natürlich bleibt es an 
Ihnen hängen, den Eindringlin- 
gen zu zeigen, wie nach Doom 


hier mit Aliens umgesprungen 
wird. 

Die grandiose 3D-Engine, die 
vor 500 Jahren für Wolfenstein 
3D entwickelt wurde, kam auch 
hier zum Einsatz. 30 Stockwer- 
ke, jede Menge Aliens und ein 
schnelles Scrolling versprechen 
Action satt, ein gelungener 
Soundtrack erfreut das Ohr. 
Zwar sind die Rätsel nicht be- 
sonders schwer, die Aliens er- 
schrecken heute kein Kleinkind 
mehr, die Grafiken könnten et- 
was besser sein und die Action 


ziehen. Wer dabei nicht ein- 
schläft, kann den Kampf mit 
Leslie Marbosh aufnehmen. 
Die Musik dudelt auch recht 
stimmungsvoll aus den 
Lautsprechern, leider kann 
die Grafik da aber nicht mit- 
halten. Lustlos schickt man sei- 
nen Hauptdarsteller an lieblos 
gezeichnete Orte, die krampf- 
haft versuchen, witzig zu wir- 
ken. Dasselbe kann man übri- 
gens auch von den Dialogen 


sagen. Die ei a 


raubte mir auch nicht gerade 
den Atem. Dennoch ist es ei- 
gentlich schade, daß dieses 
Spiel in Down the Drain lan- 
den mußte. Noch vor zwei 
Jahren wäre es ein echter 


“ Knüller geworden! Aber um 


Steue- 
rung kennen wir ja schon von 
LucasArts, aber nicht so platte 
Witzchen. Wer witzige Grafik- 
adventures mag, sollte sich lie- 
ber einen Oldie von LucasArts 
zulegen - der ist besser und 
noch dazu billiger. 


v.....,.. 


Corridor 7 
hat einen 
Vorteil: es 
kostet DM50,- 


heute in 
den Jagdgebieten von Doom 
zu wildern, genügt es eben 
nicht mehr, mit einem alten 
Vorderlader anzutreten. 


Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und 


schärferer Grafik! Durch 32 geniale Bits. 
Mächtig viele Spiele Spaß und Spannung, 
Abenteuer und Actiön total. Der Scharf- 
macher für alle CD’s: Audio-CD, CD+G, 
CD-Movie, Karaoke-CD'’s. Bunt, schrill, 
schnell. Unschlagbar gut! 


Der volle Durchblick - schärfer als jemals 
zuvor. Bewährte AMIGA-Rechnerpower, 
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk 
mit double speed und 16,8 Mio. Farben. 


Jetzt abheben und beim Handel checken! 


AMIGA CD°® 


Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole. 


von Cz Commodore 


PD & SHAREWARE T 02 


3 Point Basketball 


Just Do It! 


er sich mit den 
Cracks der Basket- 
ballszene im Körbe- 


werfen messen will, muß des- 
wegen nicht gleich die sünd- 
haft teuren Sporttreter der No- 
belfirmen kaufen, um gerüstet 
zu sein. Völlig ausreichend da- 
zu ist ein einfacher PC, ein 
Sharewareprogramm und eine 
spezialbeschichtete, rutschfe- 
ste, wurfsichere, andruckver- 
stellbare, handdynamische 
MAUS (ab DM 19,95 bei je- 
dem EDV-Händler zu erhal- 
ten). Nun mal angenommen, 
man entscheidet sich für diese 


I ud 23; 
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Electro Man Deluxe 


Epic legt auf! 


PC Games stellten wir ein 
Spiel namens Electro Body 
vor und kommentierten: „ein 


| n der Ausgabe 6/93 der 


sportliche Betätigung, so be- 
ginnt der qualvolle Weg des 
Sports. Übung macht den Mei- 
ster, und so gilt es primär, das 
Treffen des Korbes von allen 
möglichen Seiten zu trainieren. 
Fühlt man sich ausreichend fit, 
kann man alleine oder mit bis 
zu vier menschlichen Mitstrei- 
tern an der World Champion- 
ship teilnehmen. Dort trifft man 
auf die absolute Elite. 

Jeder Korb zählt. Je Qualifika- 
tionsrunde gilt es, bis zu 30 
Körbe zu plazieren, und ab 
der zweiten Runde sollte man 
nie mehr als zwei Würfe dane- 


Programm, das Produkten von 
Apogee durchaus das Wasser 
reichen kann” - und das dach- 
te sich wohl auch Epic Mega- 


bensetzen. Läßt man 

sich beim Zielen zu lange Zeit 
oder kommt man verfrüht aus 
der Puste, werden alle nicht 
ausgeführten Würfe nach zwei 
Minuten als Fehlversuch einge- 
tragen. Durch die animierende 


Aufmachung und die angeneh- 


me 3D-Grafik handelt es sich 
um ein gelungenes Spiel. Viele 


F Fe 
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Zwischense- 
quenzen, an- 
gefangen 
vom Training 
bis zur Bom- 
benstimmung 
im Stadion und 
den laufenden 
Kommentaren 
der Reporter, 
lockern das 
Spielgeschehen 
auf. Ein ideales 
Beispiel dafür, daß auch ganz 
einfache Spiele, bei denen es 
nur auf getimtes Drücken der 
Maus ankommt, faszinieren 
können. Bei uns entscheidet 
seit diesem Spiel nicht mehr 
das Los, wer die nächste Pizza 
zahlt! 


Zan SIR es nn 


Dun 


Um den Korb zu treffen, muß man viel Finger- 
spitzengefühl und schnelle Reaktionen beweisen. 


games und 
bringt nun 
unter leicht 
geändertem 
Namen und 
aufgepepp- 
ter Grafik die Deluxe-Version 
von Electro Man. Art und De- 
sign des Programmes sind un- 
verändert übernommen, und 
auch die Story blieb gleich. 
Nochmal für diejenigen, die 
erst vor kurzem zu dem Leser- 
kreis gestoßen sind: 

Jack wird nach einem gnaden- 
losen Gemetzel an seiner 
Familie und Freunden als ein- 


‚ziger Überlebender geborgen 


und schwört Rache. Aufgrund 


SAAAEWARERIERSINN 


seiner schweren Verletzungen 
werden mechanische Teile im- 
plantiert und Jack wird zum 
kampfwütigen Cyborg. Auch 
in dieser Version ist das Spiel 
eine Herausforderung. Digi- 
talisierter Sound und verbes- 
serte 256 Farb-VGA-Grafik- 
routinen schreien geradezu 
nach einem Probelauf. Für 
den, der dieses Programm 
noch gar nicht kennt, ein 
unbedingtes Muß! 


= r es 
If Ihad a 
Hammer 


er kommt schon auf 
die verrückte Idee, 
nur mit einem Ham- 


mer bewaffnet Schlangen, Gno- 
men, Zauberern und Spinnen 
zu trotzen? Aber genau das ist 
die Aufgabe des kleinen Hel- 
den, der sich durch ein Wirr- 
warr von verschachtelten Levels 
durchkämpfen muß. Warum 
das Ganze? Im Jahre 927 vor 
Christus, als Odin, der nordi- 
sche Obergott, sein Mittags- 
schläfchen hielt, hat einer seiner 
Söhne ein Land namens Mid- 
gard besetzt und sich zum Herr- 
scher erklärt. Als loyaler Sohn 
Thor (daher der Hammer) gilt es 
nun, alles daranzusetzen, 
Odins Willen auch denjenigen 
zu verdeutlichen, denen es am 
nötigen Respekt mangelt. Doch 
sieh an, diese Feiglinge stellen 
sich nicht sofort zum = 
Kampf, sondern verkrie- 
chen sich hinter einem 
langen Weg, gespickt 
mit Gefahren. Diese gilt 
es zu meistern, dabei 
neue Lebenskraft zu er- 


halten und magische Kenntnisse 
zu erwerben. 

Der Rundenaufbau ist übersicht- 
lich, wenn auch nicht immer ge- 
rade einfach zu lösen. Die Geg- 
ner und Objekte sind als Sprites 
dargestellt. Was trotz nettem 
Spielgedanken etwas zu kurz 
kommt, ist die Umsetzung. So 
erscheinen alle bereits vernich- 
teten Gegner bei erneutem Ein- 
tritt in einen Level wieder. Die 
Steuerung ist sehr gewöhnungs- 
bedürftig und Grafik sowie 
Sound sind sehr mager gehal- 
ten. Also eher etwas für jüngere 
Einsteiger, die Daddys PC auch 
mal für, ihrer Meinung nach, 
ernsthaftere Dinge als Textver- 
arbeitung einsetzen wollen. Der 
Ressourcenbedarf erlaubt den 
Einsatz eines 286er, allerdings 
mit VGA-Kartel 


#1 Hauptdar- 
= steller in 
diesem 
spannen- 
den Aben- 
teuer. 
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Disketten. 
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ELECTRO MAN (DELUXE) 
GODS OF THUNDER 
Buık - GorLr 
BARS 
PUZZLE 

-J 
F-PROT V2.12 / Scan 2.00 
GAME WIZARD 2.3 
DIGITERM (Wın) 


WERBEBSPIEL 


GO Duke NUKEM II 
O HALLOWEEN H. 
DEPIC PınsaLı 
OQOPOOM vı.2 


XARGON Erıc 


OSPACE BATS 
DOR.U.L.E. D8Sı0 MEnAGE 
ÜVGA-CorY 6.0 OJCrRAZY CRACK 


—1 TusuLAr WorLoSs (ICoverbiısk D7/94 !ı9 


=sharswar alt ot 
ÜJRAPTDR (SHAREWARE) + 50 SHAREWARESPIELE 
[JDDOM ISHaREWARE) + AKTUELLE SPIELETITEL 
TJTDP 1000 - AKTUELLE SHAREWAREPRODUKTE 
DJACTION PUR - SPIEL & ANWENDUNGEN VOM FEINSTEN 
GrRarıK PUR - DiE BESTEN SHAREWARE - ZEICHENTITEL 


FESTELirTmeocoor 
o93117 - 5: 5 5:5 523 


Fax an : OS11 - 35 53 57 
ODER 


COWUPDN ASTAT Media GmbH 


PC-Sharegames 
AN? Kobergerstrasse 41 
90408 Nürnberg 


14.95 om 
7.95 om 


[] Alle 6 vorgestellten Sharewaretitel 
[_] Alle 4 vorgestellten Utilities 


IDER Hır: 
Alle 10 vorgestellten Sharewarespiele & Utility 


zum lächerlichen Preis von: 19 95 DM 


zzaL. 4DM Pomto (nzw. I\DODM BE: NACHNAHME) JE BENDUNE 
(AusLanp: BAR + IODM Pamto) 


Diskette (einzeln 5.- / Titel) : 


Adresse ıxunnennunmmer: 


NACHNAHME __ BAR/SCHECK|_- 
BANKEINZUG __ aa | 
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Buick-Golf 


Jetzt Langerts aber! 


nen Ball eines der gut versteck- 
ten 18 Löcher. Ja - der Insider 
sagt dazu Golf. Gott sei Dank 
sind die echten Könner dieses 
Sports jahreszeitenunabhängig 


aum beginnt der Sommer 
K: die Tür zu klopfen, 
chon ziehen wieder 
merkwürdige Gestalten über 


gepflegte Anlagen und suchen 
mit einem klei- 


und können mit Hilfe von ge- 


speicherten Golfplätzen je- 

derzeit eine Runde Natur 
von Zuhause aus genießen. 
Viele Programme sind dies- 
bezüglich geschrieben wor- 
den, doch wie für den Sport 
selber, mußte auch dafür 


meist einiges investiert wer- 
den. Ganz anders beim Buick- 


EEE aus 


Golf. Hurra, der amerikanische 
Autohersteller zeigt, was man 
außer einem Adventure noch 
so alles als Werbespiel bringen 
kann. Freuten wir uns anfäng- 
lich nur über die Abwechslung 
an sich, wußten wir schon 
beim ersten Bildaufbau nicht 
mehr, wie uns geschieht. 

Hier wird doch tatsächlich fein- 
ste 3D-Grafik geboten. Sofort 
wurde der Schläger gezückt 
und der Ball einige hundert 
Yards nach vorne gedroschen. 
Nach einigen Rückschlägen 
und Richtungskorrekturen lan- 
det die Kugel endlich im Grün, 
auf dem man zu guter Letzt die 
Feinjustierung Ball-zu-Loch aus 
der Vogelperspektive vor- 
nimmt. In der Tabelle trägt man 


siegen miars 


dann stolz die benötigte 
Schlagzahl ein, stolz jedenfalls 
bis zu dem Zeitpunkt, an dem 
man die vorgegebene Stan- 
dardschlagzahl liest. Aber - so 


der Vorsatz - beim nächsten 
Loch wird alles besser. 

Dieses Produkt vermittelt neben 
der getrennt aufrufbaren und 
nicht unterschwellig beigeju- 
belten Werbebotschaft doch 
die gehörige Spielfreude, die 
dazu animieren kann, sich 
auch über das Produkt an sich 
Gedanken zu machen (wäre 
dies nicht gerade eine bei uns 
sehr sehr spärlich vertretene 
Marke). Was bleibt, darf als 
Anregung für Daimler gelten: 
anstelle Unsummen von Wer- 
begelder in die Fußball WM 
zu stecken, ein 
Werbesoccer 
kreieren zu lassen! 


Buick-Golf 
braucht sich 

| vor kommer- 
ziellen Spie- 
len nicht ver- 
stecken. Eine 
reife Lei- 
stung! 


Keine 


st Puzzle eher etwas für Spie- 
ler, die ihre Denksportaufgo- 

ben in Ruhe lösen möchten, 
so kann es bei Bars schon ein- 
mal ziemlich hektisch werden. 
Es müssen verschiedene Steine 
zusammengefügt werden und 
schwups - weg sind sie. Bis auf 
diese Gemeinsamkeit und die 
Tatsache, daß von Bars, ähn- 
lich wie von Tetris, die Gefahr 
ausgeht, süchtig zu werden, 
enden hier auch schon die Ge- 
meinsamkeiten. Zunächst wird 
man von Dr. Arnold Bathanks, 
dem Erfinder des Spiels, in ei- 
nem kleinen zeichentrickähnli- 
chen Vorspann begrüßt. Dann 
geht es los. Vier Barren, beste- 


Kopie 
hend aus verschiedenen Stei- 
nen, wachsen vom Boden des 
Bildschirms zum oberen Bild- 
schirmrand. Der Spieler muß 
nun versuchen, drei gleiche 
Steine übereinander zu sta- 
peln, um das lästige Gestein 
vom Spielfeld zu bringen. Ist 
der Spieler nicht schnell genug 
und erreicht einer der Barren 
den oberen Bildschirmrand, 
dann ist das Spiel verloren. 
Nach jeweils fünf gemeisterten 
Spielrunden, wird entweder ein 
Bonusstein oder ein Stein einer 
anderen Kategorie ergänzt. 
Die Schnelligkeit des Spieles ist 
einstellbar. Auch hier findet 
sich ein etwas wahnwitziger 


spokesman & 
sp=cı=a1l 


Spielmodus „crazy“, bei dem 
das Programm willkürlich Bar- 
ren umstellt, erhöht oder ver- 
schwinden läßt. Fazit: Wer 
mehr als fünf Minuten vor die- 
sem Spiel verbracht hat, wird 
Schwierigkeiten haben, von 
Bars loszzukommen. Neben gu- 
. ter Grafik und Soundeffekten 
kann das Spiel vor allem durch 


viel Spielwitz 
glänzen. Die einfache, aber 
geniale Spielidee garantiert, 
daß man sofort loslegen kann. 
Vollversion 48.- DM. 


Puzzle 


Denksport 


ine noch kleine Soft- 

wareschmiede namens 

TEAM 200 aus Reykjavik 
ist auf dem besten Weg, sich 


auf dem Sektor der Shareware- 


Spiele einen Namen zu ma- 
chen. Mit ihrem Erstlingswerk 
Puzzle konnten die drei Auto- 
ren vor wenigen Wochen be- 
weisen, daß sie vor allem auf 
den Gebieten Grafik, Sound 


und Originalität nicht hinter re- 
nommierten Programmierteams 


zurückstecken müssen. Puzzle 


ist eine Umsetzung der bekann- 


ten Denk- bzw. Geduldspiele, 


bei denen ein Bild in viele Teile 


zerlegt und dann wieder zu- 
sammengesetzt werden muß. 


Fünf Gemälde, die im Lieferum- 


fang der Shareware-Version 


enthalten sind, können in meh- 


reren Schwierigkeitsgra- 
den und Größen zusam- 
mengelegt werden. Die 
Denkerskalaeinstellun- 
gen reichen von 
„leicht“ (fast schon 


lächerlich) über 


„mittel“ bis „schwer“ (mit 
engem Zeitlimit), und als Extra 
gibts noch die Option „nie- 
mals”. Letzteres kann wörtlich 
genommen werden, denn das 
Programm wechselt die Teile 
automatisch nach einer gewis- 
sen Zeit, wobei jedes Teil nur 
insgesamt zweimal angezeigt 
wird. Wer diesen Level meistert, 
darf sich wahrhaft einen 
Puzzle-Meister nennen. Ferner 
ist die Größe der Puzzle-Teile 
einstellbar und reicht von 
„riesig“ (25 Teile) bis „winzig“ 
(156 Teile). Die Registrierung 
kostet DM 48.- und beinhaltet 
weitere Screens sowie ein Pro- 
gramm, mit dem eigene Bilder 
(im PCX-Format) eingebunden 
werden können. Dieses Pro- 
gramm ist für Kinder uneinge- 
schränkt empfehlenswert. 


OHugo-Paket: je 
Ale 3 Teile des Shareware 
Adtventure-Klassikers 
7Robot-Paket: 

Alle 4 Robot Adventures 

I Breakout-Paket: BipBop 
Aquanoid, Bananoid 
TlLemmings-Demo-Paket: | 
Mer () Lemmings-Demos 
Jedes Paket für nur | 


DM5,95 


I TetrisPaket: Frac. r 
Columns Super Tetris, 
Quaftis, Nyet I, EGAINT, | 
T3tris und natürlich Tetris 

7] Windows-Tetris-Paket: | 
Tetwin, Hex Tetris. Wintet. 
Tetris for Windows, Klotz 

und Columns 
5Mahjongg-Paket: Hai- 
Shang. China, Mahjongg 
Jedes Poket für nur 


DM 5,95 
A 


I Karten-Paket:. 
Solitaire Suite, PrefClub, 
Mou Moster. PC-Skat. 
Simple Pleasures 


für nur DM 5.95 


I Freeware Paket: 

16 tolle Freeware-Spiele 
zum abgefahrenen Preis 
von nur 


DM 19,95 


Sämtliche Pakete sind nur auf 
312 "-Disketten erhältlich. 
Die Versandkosten 
betragen pro Bestellung: 
DM 4,- bei Vorkasse 
Scheck oder Bargeld), 
DM 10,- bei Nachnahme. 
Wer noch mehr wissen will: 
Unseren Katalog, mit jeder 
Menge ausführlich 
beschriebener 
Shorewore-Spiele, gibt s für 
DM 5,- Briefmarken, Scheck, 
Banknoten, Gold). 


PC-Games 
Spiele-Paket 
Nur solange der Vorrat 
reicht: Alle Shoreware- 
Spiele dieser PCGames 
gibt" s bei uns in einem 
Paket für nur 


DM 14,95 | 


OT] Commander Keen: 
Alle 4 Shareware-Teile des 
Jump&fRtun Klassikers 

I Action-Paket 1: Xyphr, 
Overkill, Starfire, Nightraid 
I Action-Paket 2: Phylox, 
Galactix, Ninja Rabbits 
OrFlipper-Paket: Spiger- 
Anball, Wili’s Pinball, Epic- 
Pinball, Moraff“ s Pinball 
Jedes Paket für nur: 


DM 5,95 
karte 2 


TJump&Run-Paket 1: 

Bio Menoce, Crystal 
Caves, Secret Agent Man 
I Jump&Run-Paket 2: 
Gate Word, Jetpack, 
Baron Boldric 

7] Win Adventure Paket: 
The Poloce of deceit, 
Dore to dream 

Jedes Paket für nur 


DM 5,95 


“| 


Bestellannahrmne 
Telefon: 0211) 3840564 
Telefax: 0211) 3840568 


J. Henseler 
Postfach 102818 
40019 Düsseldorf 


PD & SHAREWARE 


Get it - Check it - Cheat it! 


Digiterm V1.0 


Dieses brandneue Produkt auf 
dem Sharewaremarkt ver- 
spricht, auf was man lange 
warten mußte - ein simpel zu 
bedienendes, trotzdem komfor- 
tables DFU-Programm unter 
Windows. Bereits beim ersten 


[EIameS_| " 14 


Starten findet man sich spielend tokolle und Fehlerkorrekturver- das Puls-Wahlverfahren, und so 
mit den sonst oft so komplizier-- fahren sind im Mausumdrehen muß vor der Anwahlnummer 
ten Einstellungen zurecht. Für eingestellt (beim Test benötigten ein „P“ stehen. Ein Produkt, das 
fast alle Modems sind dienot- wir ca. 20 Sekunden) und man auch für den DFÜ-Neuling ab- 
wendigen Parameter bereits kann der ersten Box zu Leibe solut geeignet ist. In der regi- 
vorhanden. Kleinigkeiten wie rücken. Dem Anfänger sei noch _ strierten Version soll Digiterm 
Hintergrundfarbe, Transferpro- gesagt: bei uns gilt meistnoch V1.0 DM 99.- kosten. 


Ehe _ Setup _ Communications _Fiie Pfähster 


> zım Hauptmeno (doch nicht raus) 
Ds m _ P m 


hl> ! 


zum Hauptmenü (doch nicht rau 
aus jetzt! Und zwar sofort!!! 


refehl) 


Vielen Dank für 


TRET zum Heiternm 


Em: 
ARRIER 


Name Password! 
Password? Password 


= 


Ytilities 


Infektionsbhlocker 


halbes Jahr her, daß wir das 

letzte Mal auf die Virenplage 
hingewiesen und effektive Ge- 
genmittel angeboten haben. In- 
zwischen hat sich einiges bös- 
artig mutiert, und flink wurde 
ein Gegenmittelchen gebraut. 
Das es notwendig ist, daf? man 
solche Virenkiller ständig griff- 
bereit oder besser sogar auf 
der Festplatte zu haben, hat 
die Vergangenheit überdeutlich 


| st es doch schon über ein 


gezeigt. Man erinnere sich nur 
an den verheerenden Michel- 
angelo-Virus. Die neuesten 
Versionen von F-Prot (V2.12) 
und McAfees Virensanner 
(V2.00) sind eingetroffen. Soll- 
te Ihr Rechner erst einmal ei- 
nen Virus zu erkennen geben, 
ist es meist zu spät und so gilt 
auch hier der Uraltspruch - 
Vorbeugen ist besser als ent- 
seuchen - vor allem nach ei- 
nem Boxenstop! 


Cancel | 
= ä 


Game Wizard 


as Tool für den profes- 
U): Cheat. Wie oft 

hat man sich bei Spielen 
schon über unüberwindbare 
Stellen oder zu wenig Leben, 
Geld oder Energie geärgert. 
Wäre es nicht fantastisch, an 
jeder Stelle abspeichern zu 
können, um die Situation so 
lange zu probieren, bis der Er- 
folg winkt? Nun - hier ist die 
Lösung. Game Wizard läuft im 
Hintergrund mit und stellt ein 
riesiges Spektrum von Funktio- 


nen zum Ändern des Vorder- 
grundprogrammes zur Verfü- 
gung. Dabei muß man bei 
weiter kein Profi sein, um 
durchzusteigen, denn im mit- 
gelieferten Lernprogramm wer- 
den alle Optionen hinreichend 
erklärt und geübt. Voll zur Gel- 
tung kommt dieses Tool jedoch 
erst in der Vollversion (ca. DM 
99.-), in der alle Funktionen 
freigegeben sind und mit der 
sich nahezu jedes Programm 
beeinflussen lößt. 


Permny Nd ys Srarch = 
esult of Memory Address Scarch 
able of Memory Locations 

dit Memory Contents 

ile Viewer (Display Text File) 
ame Playing Speed 

rotect Screen (Screen Blanker) 


oss Screen with Password Option 
“iew Current Program Screen 

oad Frevlaus Saved Program From Disk 
ave Current Program To Disk 

rash Back to Dos (Exit the Current Program) 
os Shell 


Seiert the Memory Address Search to begin searching 


# 

System-Voraussetzungen: 
NNS ah Versinn ?.2 

10'MB freier Festplattenspeicher. 
640 KB Hauptspeicher 
MS-kompatible Maus 
VGA-Adapter 


Wirtschaftssimulation des mitte er- 
lıchen De 


e Komplexe wirtschaftliche 
Zusammenhänge 

e Über 30 verschiedene Menüs 
für Handel, Politik, Kriegswesen, 


5 Bergbau etc. 
Multiple Spielsituationen e 1 - 4 Spieler 
Realistischer Sound e 48 verschiedene 


Programm und Handbuch in deutsch! Handelswaren 


e Viele verschiedene 
Erleben Sie die Welt des Mittelalters und Ereignisse 


behaupten Sie sich in einer bekannten e Soundkartenunter- 
und doch fremden Welt. stützung 


MART! N GesmbH. & Cok6 
Computer Simulations 


Klostertalerstraße 25, A-6751 Braz, Tel. 05552/81 21-0 
Fax 05552/812124 


| 
HARDWARE 00 


Media Vision Pro Graphics 1024 


Turbodiesel mit 
Direkteinspritzung 


Der angeblich “fastest Windows accelerator on the Planet” kommt von 
einem Hersteller, der sich bisher eigentlich nur auf dem Gebiet der 
Soundkarten einen Namen gemacht hat. Ob die Pro Graphics 1024 von 
Media Vision tatsächlich das hochgegriffene Versprechen hält, der 
schnellste Windows-Beschleuniger der Welt zu sein, überprüften wir in 


der PC Games-Redaktion im Praxistest. 


m Mißverständnissen so- 
U fort aus dem Weg zu 

gehen: Wenn hier von 
einem Windows-Accelerator 
bzw. Windows-Beschleuniger 
die Rede ist, ist damit nichts 
anderes gemeint als eine 
VGA-Karte, die wie alle ande- 
ren VGA-Boards für jegliche 
Art von PC-Spielen geeignet 
ist, aber zusätzlich noch einen 
speziellen Chip enthält, der 
den Grafikaufbau der Pro- 
grammoberfläche Windows 
erheblich beschleunigt. 
Die Auswahl an Windows-Ac- 
celeratoren ist inzwischen fast 
unübersichtlich groß geworden 
- vielleicht steckt in Ihrem neu- 
en Rechner ja auch einer und 
Sie wissen gar nichts davon® 
Im Nachtrag zu unserer Markt- 
übersicht aus Ausgabe 1/94 
stellen wir jetzt eine Accelera- 
torkarte auf den Prüfstand, die 
von sich behauptet, das Feld 
aller anderen Windows-Be- 
schleuniger hinter sich zu las- 


Bussystem 


maximale Grafikauflösung .... 


Grafikspeicher 


Softwareausstattung 


sen. Eine andere 
Frage, die es auch 

zu klären gilt, ist 
außerdem, wie sich 
die hochgezüchtete 
Grafikkarte unter 
DOS verhält. Springt 
vom enormen Ge- 
schwindigkeitszu- 
wachs unter Windows 
denn auch etwas für Spiele 
ab? 


Wie heißt Du, 
Monitor? 


Von Media Visions Soundkar- 
ten ist man die kinderleichte In- 
stallation ohne jegliche Jumper 
gewohnt. Bei der Pro Graphics 
1024 wird diese lobenswerte 
Tradition offensichtlich fortge- 
setzt. Nach dem Einstecken der 
Karte gilt es lediglich, in Win- 
dows zu gehen und das Setup- 
Programm auf der Treiberdis- 
kette zu starten. Wer das Be- 
dienungshandbuch seines Mo- 


Technische Daten 


‚ 
oa ge 


Accelerator-Schaltkreise 
und 72 Bit-Architektur wird aus einem 
DOS-Diesel ein rasanter Windows-TDlI. 


nitors nach dem Kauf aufbe- 
wahrt hat, ist für den nächsten 
Schritt gut gerüstet: Ansonsten 
sollte man nämlich einen ge- 
bräuchlichen Marken-Monitor 
besitzen, den das Setup-Pro- 
gramm selbst kennt, oder man 
muß die Zeilenwiederholfre- 
quenzen seines Monitors per 
Trial-and-Error eben selbst her- 
ausfinden. Die maximale Bild- 
wiederholrate, die bei einer 
Auflösung von 1024 x 768 
Punkten und 256 Farben im- 
merhin noch eingestellt werden 


Erhältlich als ISA-,VESA- und PCI-Bus-Variante 
1024x768 Bildpunkte in 256 Farben (bzw. 16,7 Mio. Farben 


in der True Color-Version) 


2,25 MB VRAM in der True Color-Version, 0,75 MB VRAM in 


der 256-Farben-Version 


Treiber für Windows 3.1, 05/2, Windows NT und diverse 
CAD-Programme, Kai’s Power Tools für Windows 


Preise... As DM 848,- für die True Color-Version 


kann, kann mit 72 Hz immer 
noch als sehr ergonomisch be- 
zeichnet werden - natürlich 
vorausgesetzt, der Monitor 


macht dabei mit, was bei unse- 


ren SuperVGA-Monitoren in 


der PC Games-Redaktion aller- 


dings nicht immer der Fall war. 


Windows Top, 
DOS Flop 


Von der extrem hohen Ge- 
schwindigkeit unter Windows 
(siehe Winmark-Test) profitie- 
ren Anwendungsprogramme 
gleichermaßen wie Videoclips. 
Ein “FastFilm”-Schaltkreis, der 
den Ablauf von Videosequen- 
zen beschleunigen soll, wurde 
zu diesem Zweck speziell auf 
der Karte integriert. Bei gra- 
fisch aufwendigen DOS-Pro- 
grammen, in erster Linie natür- 
lich Spiele, ist die Leistung der 
Karte allerdings alles andere 
als Oberklasse. Eine Video 
Score von 1713 Punkten, den 
das Testprogramm PC Bench 
8.0 für die Pro Graphics 1024 
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button to complete Quick Start installation. 
Use the Pro Graphics 1024 applet m Ihe 
Window Conticl Panel ta wich display 
mode: altoı you have completed Ihn 
untallabon procer: 
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‚87,5 K8,17.121993 13:91 14 ‚22 Desexen) (777 KB) 


Windows-untypisch: Mit einem Treiber kann 
man auf mehrere Grafikmodi zugreifen. Man 
sieht oben, daß die verbreiteten 32.768 und 
65.536 Farben-Modi nicht unterstützt werden. 
Wozu auch? Die Karte ist unter Windows 
schnell genug für 16,7 Millionen Farben. 


. Ma» 


ae" n\u 


ermittelte, liegt am unteren En- 
de der Wertungsskala. Hier 
wird das Vorurteil von den 
DOS-Iahmen Windows-Be- 
schleunigern wieder einmal 
bestätigt. 


Eher für Profis 
als für Spieler 


Alles in allem ist der typische 


Freak, der CAD-Entwickler BT * Ge 


oder der Seitengestalter. Unter 
Windows wird die Karte (in 
der PCI-Bus-Version) geschwin- 
digkeitsmäßig tatsächlich von 
keiner anderen uns bekannten 
Karte geschlagen. Wer aber 
ausschließlich spielen möchte, 
bekommt beispielsweise mit ei- 
ner ET4000 VL-Bus-Karte für 
weniger Geld weitaus bessere 


TOP NEWS VERSAND 


Telefon: 05441/81869 
Telefax: 05441/2900 
Bahnhofstraße 29 
49356 DIEPHOLZ 


PC-Spieler mit der Pro Gra- 
phics 1024 wohl weniger gut 
bedient als der Multimedia- 


Leistung. Die neusten 


Computer-Spiele zu 
günstigen Preisen! 


Thomas Borovskis 


Pro Graphics 1024 im Test 


eine Karte unter Windows so richtig abgeht, wird sie | 
in DOS-Anwendungen meist zur Schnecke. Wir vergli- 
chen die Benchmarks der Pro Graphics 1024 VLB mit einer 
preiswerten Noname Windows-Accelerator Card der 300 
Mark-Preisklasse. Als Testprogramme wählten wir Win- 


F: altes Vorurteil wird hier aufs neue bestätigt: Wenn 


Battle Isie 2 Dv 


D r. 96.-. 
Bench 4.0 unter Windows und PC Bench 8.0 unter DOS. De Auge 2Dv Fr. BE u 
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APPLICATION 


Integrierte Software für Windows 


Alles in einem 


eben dem geringen 
Preis ist es vor allem 
die einfache und ein- 


heitliche Bedienung, die für in- 
tegrierte Software spricht. 
Außerdem geben sich die mei- 
sten dieser Alleskönner ausge- 
sprochen genügsam im Um- 
gang mit Plattenplatz: 
Während eine einzelne An- 
wendung wie WinWord bei 
Vollinstallation locker 20 
MByte Plattenplatz konsumiert, 
begnügen sich viele der Inte- 
grierten mit weniger als 10 
MByte - für alle Module zu- 
sammen. Natürlich haben die 
einzelnen Module der inte- 
grierten Pakete ihre Grenzen: 
Ausgefeilte Funktionen wie das 
automatische Erstellen eines 
Stichwort-Verzeichnisses, das 
Erzeugen einer in beliebigem 
Winkel drehbaren 3D-Balken- 
grafik oder das Verknüpfen 
mehrerer Datenbanken findet 
man hier nicht. 

Bis vor kurzem gab es für 
Windows gerade mal zwei 
dieser Universalwerkzeuge, 
nämlich ClarisWorks und 
Microsoft Works. Neu hinzu- 
gekommen ist jetzt WordPer- 
fect Works für Windows, das 
wir in einer Vorabversion te- 
sten. 


Wer den PC überwiegend für Games und nur gele- 
gentlich zum Arbeiten nutzt, braucht nicht gleich teu- 
re Applikationen wie Word oder Excel anzuschaffen. 
In vielen Fällen bieten selbst preiswerte integrierte 
Programme mit Textverarbeitung, Datenbank und Ta- 
bellenkalkulation mehr Funktionen, als die meisten 
Anwender jemals nutzen werden. 


Ms works 3.0 


Wie viele der neuen Microsoft- 
Applikationen bietet auch die 
Version 3.0 von MS Works ei- 
ne ganze Reihe sinnvoller 
Hilfsfunktionen, die gerade 
dem Einsteiger die Benutzung 
der Software erleichtern sollen. 
An erster Stelle zu nennen sind 
die Assistenten, die zum Bei- 
spiel beim Gestalten eines 
Briefpapiers oder beim Aufbau 
einer Mitgliederdatenbank für 
einen Verein behilflich sind. Im 
Multiple-Choice-Verfahren 
fragt das Programm dabei die 
wichtigsten Parameter des ge- 
wünschten Dokumentes ab und 
setzt dieses dann zusammen. 
Wer sich schon ein wenig aus- 
kennt, kann stattdessen unter 
den zahlreichen mitgelieferten 
Vorlagendateien eine geeigne- 


Clarts Works 1.0 
Datei Bearbeiten _ Forms! Bechnen Optionen Eenster Die GE 
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Übersichtliche Grafiken und Tabellen sind mit 
ClarisWorks überhaupt kein Problem - und das 
auch noch zu einem günstigen Preis. 
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Der Konsum topischer Öle 
nuumt - Kokosöl ausgenommen 


te aussuchen oder einfach mit 
einem leeren Dokument losle- 
gen. Bei Bedarf stehen dann 
neben der Online-Hilfe die so- 
genannten Ratgeber zur Verfü- 
gung, die gängige Routine- 
Aufgaben Schritt für Schritt er- 
klären. 

Im Bereich der Textverarbei- 
tung bietet MS Works über den 
normalen Funktionsumfang 
hinausgehend einen Thesau- 
rus, die Möglichkeit zum Um- 
fließen auch unregelmäßiger 
Objekte und einen gelungenen 
Automatismus zum Bedrucken 
von Etiketten und Briefumschlä- 
gen. Auch die in der Version 
2.0 noch vermißte automati- 
sche Silbentrennung ist jetzt 
vorhanden. Die integrierte Da- 
tenbank verwirrt anfangs et- 
was durch die fehlende Tren- 
nung von Layout- und Bearbei- 
tungsmodus: Sofern nicht über 
eine spezielle Option das For- 
mular geschützt wurde, lassen 


. sich jederzeit Veränderungen 


an der Maske vornehmen. Im 


Textverarbeitung, Da- 
tenbank und Zeichen- 
programm. Mit Claris 

Works haben Sie alles 
in einem Softwarepa- 
ket. 


Gegensatz zu ClarisWorks er- 
laubt Microsoft Works nur das 
Anlegen einer einzelnen Mas- 
ke, für die Listendarstellung 
wird eine der Tabellenkalkulati- 
on sehr ähnliche Anzeige ver- 
wandt. Einmal definierte Such- 
abfragen lassen sich zur späte- 
ren Benutzung abspeichern, 
für einfache Anfragen gibt es 
außerdem eine Funktion zur 
Volltextsuche, ähnlich der einer 
Textverarbeitung. 

Während ClarisWorks im Be- 
reich der Tabellenkalkulation 
vor allem durch die große Zahl 
an Funktionen überzeugen 
kann, gefallen bei MS Works 
die guten Detaillösungen, wie 


zum Beispiel die einfache Sum- 


menbildung oder das Einset- 
zen von Formeln in mehrere 
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Was mochten Sı® 
tun? 


Eingeben von Daten ın deı 
Formulssansicht. 


Eingeben von Daten ın der 
Listenansicht 


I Bevor Se torllahsen. 
Vergewersem Se sch. daß 
Se zu der dem Therme 
entsprechenden Anacht 
gewechoel haben. 


ALT für Befehle, Text mit beenden. um Feld zu erstellen 


Microsoft Works kann sogar mit einem kleinen 
Ratgeber aufwarten, der den Anwender nur in 
sehr seltenen Fällen im Stich läßt. 


Zellen. Wesentlich gelungener 
ist bei MS Works auch das 
Diagramm-Modul, das in über- 
sichtlicherer Form mehr Mög- 
lichkeiten bietet. 

Schließlich bietet MS Works 
als einziges Produkt im Test ein 
eigenes Terminalprogramm, 
das über wichtige Funktionen 
wie eine ZModem-Unterstüt- 
zung und Skripts zur Automati- 
sierung von Routineaufgaben 
verfügt. Eine an sich ebenfalls 
sinnvolle Funktion - das auto- 
matische Erkennen des Mo- 
demtyps mit anschließender 
Konfiguratonsmöglichkeit - 
führte auf einem unserer Test- 
systeme jedoch zum Absturz. 
MS Works ist insgesamt nicht 
nur leistungsfähig, sondern 
dank vielfältiger Hilfsfunktio- 
nen auch leicht zu bedienen. 
Gerade in Anbetracht des gün- 
stigen Preises ist die Version 
3.0 von Microsofts integriertem 
Paket deshalb zur Zeit unser 
Favorit. 


WordPerfect 
Works 


Als englische Beta-Version 2.0 
lag uns WordPerfect Works 
vor, das in einigen Punkten 
zwar noch unvollständig war, 
den Funktionsumfang des End- 
produktes aber bereits guter- 
kennen ließ. Ähnlich wie MS 
Works bietet WordPerfect 
Works umfangreiche Icon-Lei- 
sten, die sich allerdings nicht 
anpassen lassen. Eine Er- 
klärung der Icons bietet zwar 
auch WordPerfect, diese wird 


jedoch in äußerst unästheti- 
scher Art und Weise in die Ti- 
telzeile des Fensters eingeblen- 
det. Die Online-Hilfe hingegen 
- obwohl in der Vorabfassung 
noch einigermaßen lückenhaft 
- ist äußerst vielversprechend. 
Eine sogenannte QuickTour 
führt den Einsteiger zudem in 
die Fähigkeiten von WordPer- 
fect Works ein. Als einziges 
Produkt im Test nutzt WordPer- 
fect Works darüber hinaus 
fleißig die rechte Maustaste, 
um dem Anwender das Einstel- 
len diverser Parameter zu er- 
möglichen. 

Ein sehr guten Eindruck macht 
das Textverarbeitungsmodul, 
das unter anderem mit defi- 
nierbaren Druckformaten, 
asymmetrischen Spalten und 
dem Umfließen von Objekten 
in definierbarem Abstand zu 
überzeugen vermag. Auch De- 
tails wie die Möglichkeit zum 
Einrahmen von Absätzen und 
die über eine Toolbar aufzuru- 
fenden Zeichentools haben uns 
gefallen. Ungewöhnlich ist 
schließlich auch die Unterstüt- 
zung mehrsprachiger Texte, 
wobei in der getesteten Vorab- 
fassung erwartungsgemäß nur 
ein englisches Wörterbuch vor- 
handen war. 

In der Tabellenkalkulation fällt 
insbesondere die Diagramm- 
funktion auf, die auf Basis von 
sechs verschiedenen Typen ei- 
ne Vielzahl von Diagrammen 
zu erzeugen vermag. Aller- 
dings erweist sich die Software 
gerade in diesem Punkt selbst 
auf dem zum Test benutzten 


Preisanderungen 
und Irtumer vor- 
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Inh. Herbert Wirns! 


Ar: es over Europe 
ın ıne Dark 2 


Carlers ar War 2 

Windows Speech Pack 

Dv 85 Data Disk 

Qvest tor Glory 2 
Rallv 
Daemansgare Raveniofi 
Darksun !Shatteied ı } Reunton 
Das schwarze Auge 2 Rüsselsheım 
Day of Tenıscle 


Double Speed 
CD ROM Laufwerke 
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Sim City 2000 
Sıman the Sorcerer 
Software Manager 
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B% ie Commander 
Speech Pack 


sn 
Terminator Rampage 
TFxX 

Tornado - Misson 
UFO 
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Speech Pack 
; Ultima Underworid 2 
sunaus Q x Wing 
aa News 32 90 Upgrade Disk 


news 09674 - 8405 Spätschicht: PFOCSHA 


Spiele auf CD-Rom: 
Sitte DV 838 
Bere Amann Boieren 8 
Burning Steel 2 
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? Dracula unieashec 


Ente 

Empire Deiune 

grouca Vol 1 

Eve uf Benolder Tril 13 
Eye ofthe Storm 
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Indana Jones & 
ur Mehx 
Journeyman Projeci 
Jurassız Park 

Kings Quest 6 
Ladyrach 7 ıme 
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Rebell Assauit 
Ren ta Zork 
Sam +» Max 
Snacow Taster 
Spaceship Warlock 
Strike Commander 
EX 


Tornado 
UFO 


"Who shot Jonay Rock 


Wizardry 6 & 


O0 Wolfpach 


kostenlose Komplett-Liste (System angeben) anfordern, incl. Lösungsheften ab 9.90 !! 


Soundblaster Deluxe 125.- 
Soundblaster Pro Basic 
Soundblaster 16 Multi CD ASP 
Soundblaster 16 Basic 
Soundblaster AWE 32 
Waveblaster 

SPEA V7-Media FX 

Roland SCC-I 

ORCHID Sound Wave 32 

- Rom Update 

ORCHID Sound Wave 32 plus 
ORCHID Game Wave 32 
ORCHID CD-Rom Laufwerk 
ORCHID Sound Kit 

CD-ROM Drive NEC Triplespeed 
Stammkunden o. Vorauskasse DM 
Nachnahme 

Ausland (Vorauskasse) 


- Virtual Pilot 


- Cyberman 


behalten! 


- Netzteil 


-Kontrollerkarte zu NEC 
5.- Mitsumi Doublespeed FX 001 D 
» Impression Encoder 


JOYSTICK's 


- GRAVIS schwarz oder transp 
.- GRAVIS Gamepad 
- GRAVIS PRO 

Flight Stick Pro 


h > 
.- Boeder Deluxe Analog P6 


Boxen: 


» Screenbeat Aktivboxen 


r SBS 300 \von Creativ Labs) 


M+S Computer 


Laden: Niedernstr.20-Lübbecke 


CD Angebote z.B.: 


250 Spiele..39.- 
Microcosm ..99.- 
PEGASUS 3.0 ..59.-%, % 
Night OWL 11..59.- 
Clipart Cd..39.- 
Erotik Sakura ..69.- 
Erotik Sexiest Girl ..69.- 
Erotik Moving Fantasy.. 99.- 
Aduit Sampler Sex-Filme..79.- 
CD Sonderpreislisten 


Hardware z.B.: 


EINSCHALTEN! 


PLAY TIME TV. 


DIE SHOW. 


SONNTAGS. 
12,20 UHR. 
AUF RTL 2. 


14" VGA Monitor MPRII ...489.- 
17' VGA Monitor MPRII .1399.- 
20" VGA Monitor MPRII .1999.- 

Board’s 

486 DLC 40 ISA ...379.- 

486 DX40 VLB...649.- 

486 DXII 66 VLB ...929.- 

Platten AT-BUS 

210 Mb...399.- Conner 

420 Mb...579.- Quantum 

540 Mb...699.- Quantum 

Soundkarten 

AUDIO EXEL 16 Pro...159.- 

AktivBoxen incl.Zubeh.59.- 

CD ROM Mitsumi D.S..359.- 


VGA - TV KONVERTER 


Nutzen Sie doch einfach Ihren 
Fernseher als 28“ Monitor 
Intern od. extern 


486 PRO MEDIA II vB 


486DX-40-VLB 4 
Mini Tower [3 
256kb Cache 

4 MB Ram 2849. 
1 MB VGA Cirrus o 

210 MB Festplatte “5 
IDE VLB Controller 

3,5" Laufwerk 

CD-Rom Mitsumi D.S 
Cherry Tastatur + Maus 
MS-Dos 6.21 Win 3.1 
BMC 14° Mpril Monitor 


e1..05741-5734- Fax:297183 
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Bestellungen unter 
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Pentium-System als etwas träge 
- ein Effekt, der möglicherwei- 
se auf Prüfroutinen der Vorab- 
version zurückzuführen ist. Das 
Datenbankmodul ähnelt - noch 
mehr als das von ClarisWorks 
- dem Konzept von FileMaker: 
Nach Definition der Felder 
wird automatisch eine Stan- 
dardmaske erzeugt, die später 
um zusätzliche Masken auch 
für die Listendarstellung er- 
gänzt werden kann. Auch bei 
WordPerfect Works lassen sich 
Suchabfragen definieren und 
zur späteren Verwendung spei- 
chern. Der entsprechende Dia- 
log ist jedoch recht umständ- 
lich in der Handhabung. 
Neben einem eigenen Modul 
zum Zeichnen von Vektorgrafi- 
ken bietet WordPerfect Works 
als einziges Produkt auch ei- 
nen eigenen Bitmap-Editor. Im 
Vergleich zur Konkurrenz et- 
was starr, aber nichtsdestotrotz 
ausreichend ist die Zoomfunkti- 
on, die in sechs festen Abstu- 
fungen arbeitet. WordPerfect 
Works soll im Juli in deutscher 
Version in den Handel kom- 
men, der Preis stand bei Re- 
daktionsschluß noch nicht fest, 
dürfte aber aller Voraussicht 
nach unter 300 Mark liegen. 


CiarisWorks 


Claris, einstmals eine Soft- 
ware-Abteilung im Hause 
Apple und seit geraumer Zeit 
insbesondere im Mac-Markt 
äußerst erfolgreich, schickt die 
Version 1.0 seines ClarisWorks 


Claris GmbH 
Carl-von-Linde-Straße 38 
85716 Unterschleißheim 
Telefon (089) 31 77 59-0 
Fax (089) 31 77 59-20 


Diagramme lassen sich in 
Minutenschnelle erstellen - 
und das ohne großen Frust. 


ins Rennen um die Gunst preis- 
bewußter Windows-Anwender. 
Die Integration der einzelnen 
Programmteile ist gut gelun- 
gen. Per Mausklick können Sie 
jederzeit in ein anderes Modul 
wechseln, um so beispielsweise 
eine Grafik in Ihre Tabelle ein- 
zubinden. 

Das Textverarbeitungsmodul 
bietet alle zum Verfassen einfa- 
cher Dokumente erforderlichen 
Funktionen, darunter auch eine 
Rechtschreibprüfung sowie ei- 
ne Serienbrieffunktion. Auf Lu- 
xuriöses wie einen Thesaurus 
oder die von MS Works be- 
kannte Automatik zum Be- 
drucken von Briefumschlägen 
muß man allerdings verzich- 
ten. Gelungen ist hingegen die 
Datenbank, die in vielen Punk- 
ten an FileMaker angelehnt ist: 
Das Definieren der Felder ist 
ein Kinderspiel, die entspre- 
chende Maske generiert Claris- 
Works automatisch. Wie von 
FileMaker gewohnt, lassen sich 
mehrere Masken (Layouts) an- 
legen, die auch für die Listen- 
darstellung genutzt werden 
können und damit ein hohes 
Maß an gestalterischer Flexibi- 
lität bieten. 

Die Tabellenkalkulation bietet 
zwar eine Vielzahl an Funktio- 
nen, bei der Diagrammerstel- 
lung steht ClarisWorks jedoch 
klar hinter MS Works 3.0 
zurück. Ein eigenes Kommuni- 
kationsmodul findet sich bei 
ClarisWorks nicht, die entspre- 
chende Funktion ruft einfach 
das bei Windows mitgelieferte 
rudimentäre Termi- 
nalprogramm auf. 


A-N-BeI-E-T+E+R 


WordPerfect 
Frankfurter Straße 21-25 
65750 Eschborn 

Telefon (06196) 904-01 
Fax (06196) 46003 


Microsoft GmbH 
Edisonstraße 1 

85716 Unterschleißheim 
Telefon (089) 3176-0 
Fax (089) 3176-1000 


Works-Assistenten verwenden 


Warkıskeustenten halfen Ihnen ba schnellen Esieduen Iheeı Adbedi 
er 


Beschreibung 

Erste une Datenbank. ın de Se Hamarı und Adsersen engeben konnen 5 

de Datenbank Ihee eigene Note geben, ındem Se das Layors nach Iren Wunschen 
gestaßen 
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umfassendes Softwarepaket an, das eigentlich 
alle nützlichen Tools beinhaltet. 


Im Gegensatz zu MS Works 
verfügt ClarisWorks dafür über 
ein eigenes, direkt ins Pro- 
gramm integriertes Zeichen- 
modul. Ein weiterer Pluspunkt 
ist der integrierte Makrorecor- 
der, der das Aufzeichnen von 
Befehlsfolgen und die Aus- 
führung auf Tastendruck er- 
möglicht. 

Eine Online-Hilfe findet sich 
zwar in der Software, weitere 
Unterstützung in Form eines 
Lernprogramms beispielsweise 
sucht man jedoch vergeblich. 
Insgesamt ist ClarisWorks nicht 
mehr ganz auf der Höhe der 
Zeit, zumal der Preis von rund 
600 Mark deutlich über dem 
von MS Works liegt. Auf dem 
Macintosh ist ClarisWorks je- 
doch schon bei Version 2.1 
angelangt und bietet jetzt zum 
Beispiel eine Silbentrennung, 


Se kornen 


einen Outliner, ausgefeiltere 
Diagrammtypen sowie ein ei- 
genes Terminalmodul - man 
kann also guter Dinge sein, 
daß Claris in absehbarer Zeit 
auch die Windows-Version ge- 
neralüberholen wird. 


Fazit 


Für typischerweise rund 300 
Mark bieten die hier getesteten 
integrierten Programme eine 
erstaunliche Funktionsvielfalt. 
Für die typischen SOHO-An- 
wendungen (Small Office, Ho- 
me Office = private Anwender 
oder kleine Firmen) dürften die 
Möglichkeiten der Works-Pro- 
dukte meist ausreichen. Unser 
Favorit ist zur Zeit MS Works 
in der Version 3.0, denn kein 
anderes Programm bietet eine 
derart leicht zu handhabende 
Oberfläche und so viele Hilfs- 
funktionen. Auch in puncto 
Funktionsumfang ist MS Works 
derzeit die Nummer Eins, ob- 
wohl WordPerfect Works ein 
starker Konkurrent zu werden 
verspricht. Auch ClarisWorks 
sollte man keinesfalls unter- 
schätzen: Die aktuelle Version 
kann trotz einiger guter Funk- 
tionen und einer gelungenen 
Integration der einzelnen Mo- 
dule zwar nicht mit MS Works 
mithalten, eine „Renovierung“ 
und Anpassung an den Stand 
der Version 2 auf dem Macin- 
tosh könnte das Bild aber sehr 
schnell ändern. 


Richard Vogler I 
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CD-ROM-NEWS 


Only Morphs 


Verwandlungsfreudig 


Eine Mücke zum Elefanten oder einen Mann zur Frau werden las- 
sen ist gar nicht mehr so schwer: Mit der richtigen Morphing-Soft- 
ware kann nämlich jeder Heim-PC die eindrucksvollsten Verwand- 
lungssequenzen berechnen. Auf der „Only Morph”-CD-ROM fin- 
den sich ausschließlich Programme, Demos und Filme zu diesem 
Thema. Alle vorgefertigten Morphing-Sequenzen sind im AVI-For- 
mat gespeichert, außerdem findet sich eine Runtime-Version von 
Video for Windows auf der CD-ROM. Leider bekommt der interes- 
sierte Anwender hier lediglich einen Morph-Player, aber keine 
Möglichkeit, auch eigene Sequenzen zu erstellen. 


Bezugsadresse: 
NBG Verlag 

Postfach 1108 

93133 Burglengenfeld 
Tel. 03471-70170 
System: 

Windows 3.1, VGA 
Preis: 

DM 29,95 
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A Hard Day’ s Night 


Beatle Mania 


Programm-Manager 


Datei Optionen Fenster Hilfe 
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a HARD bays mIGoHT 
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größe bewundern und 


track hören. Die Qua- 
Itität ist trotz des Ver- 
zichts auf Zusatzhard- 
ware recht beein- 
druckend. Mit einem 


| EN [> 


Laufwerk sind keine 
Stocker zu bemerken, 
und auch an der Auflö- 
sung des Videoclips ist 
nichts zu bemängeln. 
Wer die 99 Mark ent- 
P behren kann und die 
Pilzköpfe verehrt, findet 
derzeit nichts Kultigeres. 


L_ 


because he was sick in bed in his hotel 
room that day trying to avoid an sttack of 
flu the day before the band’s first Ed 
Sullivan Show appearance). 

That opening chord sets up the entire 
movie - the conflict between old and new, 


AHARD DAT 


ZT Tte 


auch den Original-Sound- 


Double Speed-CD-ROM- 


Während die ganze Welt auf die neuen CD-Spielfilme 
im MPEG-Format wartet, bringt Voyager Company einen 
wahren Kultfiim auf CD-ROM, der auch ohne teuere 
MPEG-Hardware im Windows-Fenster läuft. Die Hard 
Day’s Night zum gleichnamigen Beatles-Film enthält die 
ungeschnittenen neunzig Filmminuten des Kinostreifens 
von 1964. Wer einen 486er und Windows 3.1 sein ei- 
gen nennt, kann bewegte Bilder in ca. 1/2 Bildschirm- 


Bezugsadresse: 
Literaturversand 
Schulz 

33397 Rietberg 

Tel. 05244-70808 
System: 

486er, SVGA, 4MB 
RAM, Windows 3.1 
Preis: 

DM 99,- 


the expectations of the old versus the 
demands of the young, and the sense of 


e——— A Hard Day's Nıgh! 
[a a Zn 


eo Song Proflies ' 
= — Cast Profiles 


& new culture, rock 'n' roll culture, 
defining itself against the grain of 
postwar society. 

It should be remembered that A Hard 
Day’s Night was written in Deoember of 
1963 and January and February of 1964, 
with some rewrites and additions as 
filming progressed. There was no 
guarantee to the ınakers that the hysteria 
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Bezugsadresse: 
NBG Verlag 

Postfach 1108 

93133 Burglengenfeld 
Tel. 03471-70170 
System: 

DOS und Windows 
3.1, VGA 
Preis: 

jeweils DM 19,95 


Romside 
Copyright 


Nach Shareware-CD-ROMs, die bis zum Rand mit Daten gefüllt sind, braucht man heutzutage nicht 
lange zu suchen. Der NBG-Verlag legte bei seiner ROMSIDE-Serie deshalb auf ein Kriterium Wert, 
das bei vielen anderen Shareware-Kompilationen noch vernachlässigt wird: Alle Programme und 
Daten, die sich auf den CD-ROMs der ROMSIDE-Serie befinden, können vom Käufer ohne rechtli- 
che Bedenken weiterverarbeitet und kopiert werden. Für die „Musik und Sounds”-CD beispielsweise 
wurde ein ganzer Musikverlag inklusive allen Copyrights übernommen. Was für den Privatanwen- 
der kaum problematisch ist, kann bei professionellen Präsentationen bereits zur Rechtsfrage wer- 
den. Mit der ROMSIDE-Serie können Anwender jetzt sichergehen, daß sie keine Copyrights verlet- 
zen. Erhältlich sind bis jetzt die folgenden Titel: Animationen, Musik und Sounds für Windows 3.1, 
Grafiken und Bilder sowie German Only 1. 
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Corel Artshow 1993 


Sammiler- 
stucke 


Kein anderes Designprogramm erfreut sich unter professionellen 
Grafikern und Designern so großer Beliebtheit wie Corel DRAWI. 
Bereits seit drei Jahren richtet 
Corel deshalb einen weltweiten 
Wettbewerb aus, in dem zigtau- 
send Benutzer ihre selbstge- 
Der Gewinner des Wettbewerbs von 1993. zeichneten Werke von einer NESLNIBEMINRSIEN: 
Jury bewerten und prämieren NBG Verlag 
lassen. Alle Einsendungen wer-- | Postfach 1108 
a jährlich einmal auf eine CD-ROM ge- 93133 Burglengenfeld 
pref3t und unter dem Titel Corel Artshow verkauft. 
Wer Spaf3 am „Designen” hat und professionelle Tel. 03471-70170 
Anregung sucht, bekommt mit der Corel Artshow |System: 
ag ae aaa ri nr al ni Windows 3.1 mit 
che Fundgrube aus Ideen und Vorlagen. Zu den 
ke ee Corel DRAWI-Bildern auf der Corel DRAW! AB 3.0, 
CD-ROM bekommt der Käufer sogar noch einen VGA 
Hochglanzkatalog, in dem alle Einsendungen als Preis: 
Ausdruck zu finden sind. DM 129.- 
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Under a Killing Moon 


Liebling Murphy 


..o.o ............0.000...® 


Alles über HIFI 


Hersteller: 
Access/U.S. Gold 
System: 
386er, 4MB RAM, 


ı San Francisco nach dem dritten Weltkrieg: „Mein Name 
ist Murphy, Tex Murphy, und obwohl man kaum glauben 
wird, daß es diese Berufssparte nach einem Atomkrieg 
überhaupt noch geben kann, bin ich praktizierender Pri- 
vatdetektiv. Wie bei allen meinen Berufsgenossen aus den 
billigen Fernsehserien der Vorkriegszeit, ist auch mein 
Markenzeichen der Trenchcoat und die Ray Ban.” 

Die Rolle dieses rauhbeinigen Berufsschnüfflers spielen Sie 
in einem Krimi-Adventure der besonderen Machart: Un- 
der a Killing Moon kommt als interaktiver Kriminalfilm auf 
insgesamt drei CD-ROMs. Ähnlich wie seinerzeit bei 7th 
Guest bewegen Sie sich in einer virtuellen Welt. Under a Killing Moon soll aber bedeutend 
besser sein: Jetzt soll es endlich möglich werden, seinen Blickwinkel in alle möglichen Rich- 
tungen schweifen zu lassen. Dank einer neventwickelten 3D-Engine sollen dann auch völlig 
freie Bewegungen in 3D-Studio-generierten Räumen mög- 
lich sein. Anhand der ersten Bilder, die uns der Hersteller 
Access zeigte, läßt sich noch nicht viel über den „Interakti- 
ven Spielfilm” aussagen - die Daten klingen aber doch 
recht beeindruckend: Über zwei Stunden an digitalisierten 
Videoaufnahmen mit bekannten U.S.-Schauspielern, digi- 
talisierte Sprachausgabe mit deutschen Untertiteln und die 
Option, das ganze Abenteuer als persönlichen, abendfül- 
lenden Spielfilm abzuspeichern. 


SVGA, Soundkarte 
Erscheinungs- 
datum: 

Juni '94 

Preis: 

DM 159,95 


| Fuwz 


High Fidelity —- -—— 


Bezugsadresse: 
NBG Verlag 

Postfach 1108 

93133 Burglengenfeld 


Tel. 09471-70170 
System: 
Windows 3.1, VGA, 
Soundkarte 
Preis: 

DM 49,- 


m ve ızam 
Was die PC Games auf dem PC-Spielemarkt 
ist, ist die Fachzeitschrift Audio auf dem HIFI- 
Sektor. Nachdem die Zeitschrift schon mit ei- 
nigen Musik-CDs auf den Markt gegangen ist, 
macht sie jetzt den Schritt zur CD-ROM. Die 
Möglichkeiten des neuen Mediums wurden 
auch tatsächlich gut ausgenutzt: Neben sämt- 
lichen Audio-Vergleichstests von 1992 bis 
1994 findet der HIFI-Freak mehr als 500 Vor- 
stellungen aktueller Geräte, Hunderte von 
Produktfotos, ein Lexikon der wichtigsten Be- 
griffe aus dem Audiobereich, verschiedene Ein neuer CD-Wechsler für's Auto? 
Klangbeispiele und vieles mehr. Alles in allem Auf dieser CD-ROM finden Sie mehre- 
eine CD-ROM, von der sich andere Magazine re hundert Testberichte, Tabellen und 
eine Scheibe abschneiden können... zugehöriges Bildmaterial. 


Ins Rolle mehr spielen das 
Iruber hinaus sın sobdes 
Interungen und Tesı-CD 


vernchtet 


Aufgrund der recht empfindhchen Fernempfangsschaltung (DX) fischte der Tuner jede 
Mange Stationen aus dem Äther und fügte den starken Orissendem nur unter 
schwengen Empfangsbedingungen kleine Stürgerausche hinzu Am Klang der 

| Radiovorstellung mißßel ledighch der etwas schwachbrüstige Bad 
Sehe Iebendeg ın den Mitten agerte das Cassatienabtau - und auch ohme Dolby mA 
recht genngen Rauschanteilen. Eme ebendalls baßschwache Vorstellung mußten 
sich aber Casaettonspieler und CD-Wechsler nachsagen isssen. letzterer smeite 
aber ın allen übngen Tonlagen beherzi auf und reproduzierte Stimmen seh 
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32 Seiten U 


In allen Heften mit 
* diesem Zeichen: 


- Deutschlands große Fächredaktion für 
Computer- und Videospielmagazine. 
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CD-Romix 


Knuff! Bang! Wumm! 


Passionierten Comic-Sammlern wird die „Ultraverse”-Comicserie ein geläufiger Begriff sein. Mit der 
CD-ROMIX-Reihe sollen die Erfolgscomics jetzt um ein neues Medium bereichert werden. Die Qua- 
lität der bisher erschienenen CD-ROM-Comics konnte noch nicht so recht überzeugen, aber für die- 


se drei CDs wurde erstaunliches geleistet: Die Erstausga- 
ben der Comicserien „Hardcase”, „Prime“ und „Freex” 
wurden komplett neu überarbeitet, animiert, vertont und 
als Comic zum Anschauen auf CD gepreßt. Mittels Über- 
blendtechnik und True-Color-Grafik wird hier erstmals ge- 
zeigt, was der Begriff „Multimedia-Comic“” wirklich be- 


deuten kann. 


Bezugsadresse: 
Brainiax Teachware 
Postfach 243 
35502 Butzbach 
Tel. 06033-74074 
System: 

386er, min. 3MB 
RAM, VGA oder 
SVGA, Soundkarte 
Preis: 

jeweils DM 34,90 
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NECAX Pro 


[DD Quattro 


WEC 4X Pro 


Durch die nochmals erhöhte 
Umdrehungsgeschwindigkeit 
des NEC 4X Pro liegt die 
Übertragungsrate jetzt bei 
satten 600 KByte/sec. Im Ver- 
gleich dazu liefert das NEC 
3X „nur“ A50 KByte/sec und 
ein normales Double-Speed- 
Laufwerk 300 KByte/sec, 
während eine typische AT- 
Bus-Festplatte mit etwa 800 
bis 1.000 KByte/sec nur noch 
geringfügig über diesem Wert 
liegt. Die angegebene, mittle- 
re Zugriffszeit des NEC 4X 
von 180 ms ist besser als die 


aller anderen CD-ROM-Lauf- 
werke, doch im praktischen 
Einsatz ergab sich nur beim 
Arbeiten mit größeren Datei- 
en ein spürbarer Geschwin- 
digkeitsvorteil. 

Das NEC 4X wird derzeit nur 
als externes Modell angebo- 
ten und unterscheidet sich 
äußerlich nicht von dem 
schon bekannten 3X: An der 
Frontseite sitzt ein kleines 
LCD-Display, der Hauptschal- 
ter ist seitlich untergebracht, 
und zum Audio-Betrieb sind 


die bekannten Funktionstasten . 


vorhanden. Die CD wird über 
einen Caddy in das Laufwerk 
eingelegt, das zum Staub- 
schutz über einen doppelten 
Klappenmechanismus und 
über eine automatische Lin- 
senreinigung verfügt. Mit ei- 
nem empfohlenen Verkaufs- 
preis von knapp 2.000 Mark 
ist das NEC 4X zunächst mal 
nur für Profi interessant - oder 
für solche Hobbyisten, die im- 
mer das Feinste vom Feinen 
haben wollen. 


Christian Späthe I 


Übertragungs- 
rate: 600 KByte/sec 
Zugriffszeit: 
180ms 

Puffer: 


256 KByte 
Schnittstelle: 
SCSI-1 und 2 
umschaltbar 
Preis: 

DM 200,- 


Der Hammer 
des Monats 


M/AN 


URO 


ENEMY UNKNOWN 


A nn ———- 


Die Siedler 


Mıma 


7 Ultima 8 


Beschauliches, komplexes technisch 


m) ich will das PC GAMES-Abo 
(DM 79,-/Jahr) für mindestens 1 Jahr PG 0794 


In ich will das PC ACTION/ PC GAMES Kombi- 
Abo (DM 17,-/ Monat: Halbjährliche o. jährliche Berechnung) 


PA 0794 
Name, Vorname 
Straße, Nr. 
PLZ, Wohnort 
Datum 1.Unterschrift des neuen Abonnenten 
Widerrufsbelehrung: 


Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen 
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit 
Absendung dieser Bestellung anläuft. genügt die rechtzeitige 
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH 
&C0.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg. 


Datum 2.Unterschrift des neuen Abonnenten 


Bitte beachten: Aus rechtlichen Gründen dürfen neuer 
Abonnent und Prämienempfänger nicht ein und dieselbe 
Person sein! 


Dieses Aboangebot gilt nur im Inland! 


> 


:hn U geht die Post!! 


4 . PEN. A 


pers 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen) 
1 Bequem per Bankeinzug 


Konto.-Nr. 


BLZ 
] Gegen Rechnung 


Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent 
von PC GAMES. Bitte schicken Sie die angekreuzte Prämie so 
schnell wie möglich (nach Bezahlung des neuen Abonnements) an: 


Name, Vorname 


Straße, Nr. 

PLZ, Wohnort 

dazu erhalte ich folgende Prämie (nur eine möglich!): 
ZIUFO Zuzahlung: DM 69,- Art.-Nr. 999 
IDie Siedler Zuzahlung: DM 69,- Art.-Nr.1000 
I Ulitima 8 Zuzahlung DM 69,- Art.-Nr.1001 


Gewünschte Zahlungsweise der Zuzahlung: (bitte ankreuzen) 
J Bequem per Bankeinzug 
Konto.-Nr. 


BLZ _ uch 4. 
Ü] Gegen Nachnahme 


Widerrufsbelehrung 
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser 
Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: 
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nürnberg. 
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The Horde 


Hordengrauen 


NN 


Kir 


Ti) 


) ne L 


a a hefikanische Softwarehaus Crystal Dynamics sollte eigentlith e 
bigelabel des mit vielen Vorschußlorbeeren bedachten 3DO-Sy- 


a 1 


stems werden. Doch wegen der wenig berauschenden Verkaufszahlen 
dieser neuen Superkonsole erscheinen die Produkte jetzt auch auf CD- 


Vor langer, 
langer Zeit im 
Königreich um 

die Ecke 


Es war einmal ein armer Find- 
ling namens Chauncey. Ganz 
allein auf dieser Welt, ohne 
Heim und Familie, wurde er 
von einer freundlichen Herde 
wilder Kühe aufgezogen. Arm 
aber ehrgeizig trat er als jun- 
ger Mann eine Stellung als 
Mundschenk im Palast des 
gütigen Königs Winthrop von 
Franzpowonki an. Er servierte 
Wein, reichte den Truthahn 
herum und beseitigte ohne 
Murren die Schweinereien sei- 
ner adligen Herrschaften. Nur 
Rinderbraten und Kalbslend- 
chen weigerte er sich zu ser- 
vieren. Als aber eines Tages 
der König während eines Fest- 
essens an einem extragroßen 
Bissen Truthahn zu ersticken 
drohte, war es kein Geringerer 
als unser Held Chauncey, der 
zu seiner Rettung eilte. In tiefer 
Dankbarkeit schlug der König 
den verdutzten Chauncey um- 
gehend zum Ritter, schenkte 


PCs. Gut für uns! 


ihm das mächtige Schwert 
Grimthwacker, machte ihn zum 
Großgrundbesitzer und sich 
selbst wieder über den Trut- 
hahn her. Chauncey, noch Se- 
kunden zuvor nur ein einfacher 
Mundschenk, war nun Sir 
Chauncey der Tapfere, Be- 
schützer und Gutsherr von 
Shinto. 

Eine Kleinigkeit hatte man al- 
lerdings vergessen zu erwäh- 
nen: Shinto wimmelt nur so 
von den bösen Hordlingen, ei- 


ner Bande von grofßmäuligen, 
übelriechenden roten Mon- 
stern, die alles in sich hinein- 
stopfen, was mit Gewalt hin- 
einpaßt. Sie kommen aus allen 
Richtungen, fressen ganze 


Kühe zum Frühstück, reißen je- 


den Getreidehalm aus der Er- 
de, zertrampeln die Geranien 
und die kleine Blonde vom 
Nachbarhaus, auf die Sie ein 
Auge geworfen haben. Einen 
Vorteil haben Hordlinge: Sie 
sind echt dumm. Saudumm! 


Ein echt abgedrehtes Spiel. Wer kommt schon 
auf die Idee, einen kleinen Jungen von Kühen 
aufziehen zu lassen. Bravo, Crystal Dynamics! 


Der Hordling 
und wie er die 
Welt sieht 


The Horde kann im weitesten 
Sinne als eine Mischung zwi- 
schen SimCity und Castles be- 
schrieben werden. Chaunceys 
Aufgabe besteht darin, ein 
Dorf aufzubauen, das attraktiv 
genug ist, um neue Bewohner 
anzuziehen und es vor den 
ständig attackierenden Hord- 
lingen zu beschützen. Das 
Spiel hat fünf verschiedene 
Szenarien, in denen man je- 
weils mehrere Jahre verbringt, 
bevor man vom König ein neu- 
es Fürstentum zugeteilt be- 
kommt. Glücklicherweise blei- 
ben einem die in den vorheri- 
gen Szenarien erwirtschafteten 
Gelder erhalten. Jedes Jahr hat 
vier Jahreszeiten, die wieder- 
um in zwei Phasen unterteilt 
sind. Die erste Phase ist die 
Bauphase, in der man, wie der 
Name erahnen läßt, das Dorf 
aufbaut. Die zweite Phase ist 
die Kampfphase, in der man 
sein Dorf gegen die rülpsen- 
den Rüpel verteidigt. Bevor wir 


Um die nimmersatten Hordlinge besser und ef- 
fektiver bekämpfen zu können, sollte man Rit- 
ter anheuern. Alles eine Frage des Geldes! 


Auf dem Scanner (rechts unten im Bild) werden 
ständig die noch vorhandenen Hordlinge ange- 
zeigt. So verliert man nie den Überblick. 


besprechen, wie wir einen 
Hordling in einen handlichen 
roten Schleimhaufen verwan- 
deln, wenden wir uns zunächst 
der ersten Phase zu. 


Schaffe, 
schaffe, Dörfle 
baue 


Die Bau- und Konstruktions- 
phase ist genau zwei Minuten 
lang. Hierzu wählt man in ei- 
ner Toolbox die gewünschte 
Verbesserung, wodurch der 
Cursor deren Form annimmt. 
Danach plaziert man den je- 
weiligen Gegenstand im ge- 
wünschten Bereich. Sollte ei- 
nem hierbei ein Fehler unter- 
laufen, klickt man einfach wie- 
der auf den Gegenstand, der 
dann verschwindet. Die Kosten 
werden selbstredend zurücker- 
stattet. 

Zu Beginn des Spiels stehen ei- 
nem die folgenden Optionen 
zur Verfügung: 

Dig (Graben). Mit diesem Be- 
fehl können Sie das Land für 
Ackerbau und Viehzucht nutz- 
bar machen und Wassergrä- 
ben erweitern oder auffüllen. 


im Kampf mit den 
fiesen Hordlingen 
geht es heiß her! 
Bei einem Treffer 
zerplatzen die 
Hordlings wie Sei- 
fenblasen! 


Dieser Befehl eignet sich zum 
Anlegen von Wassergräben, in 
denen die Hordlinge ertrinken. 
Wie schon erwähnt, sind die 
Hordlinge so richtig schön 
dumm. 

Plant Tree (Bäume pflanzen). 
Und wüßte ich, daß morgen 
die Welt ende, würde ich heute 
noch ein Apfelbäumchen 
pflanzen. (Hordling Luther). 
Mit diesem Befehl pflanzen Sie 
Bäume, die nach einigen Jah- 
ren gewinnbringend verkauft 
werden können. Bäume ma- 
chen das Land außerdem at- 
traktiver und ziehen neue Be- 
wohner an. 

Buy Cow [Kuh kaufen). Kühe 
sind die beste Einkommens- 
quelle im Spiel. Pro Jahreszeit 
bringt eine Kuh satte 25 Gold- 
stücke. Da der Anschaffungs- 
preis einer Kuh 100 Gold- 
stücke beträgt, müssen diese 
natürlich besonders gut be- 
schützt werden. Unglücklicher- 
weise sind Kühe der bei wei- 
tem beliebteste Snack aller 
Hordlinge, inbesondere auf 
Toast mit viel Mayo. 

Dig Pit (Grube anlegen). Mit 
dieser Option plazieren Sie ei- 
ne Grube, die mit zuge- 
spitzten Eisenstäben ge- 
füllt ist. Hordlinge wan- 
dern immer wieder ger- 
ne in diese Gruben hin- 
ein. Danach wird der 
Darminhalt des Hord- 


lings geschmackvoll gra- 
fisch repräsentiert. Hordlinge 
sind halt voll beknackt. 

Erect Fence (Zaun bauen). 
Zäune sind ein wirksamer 
Schutz gegen die heranstür- 
mende Horde. Obwohl es ih- 
nen letztendlich gelingen wird, 
über den Zaun zu klettern, gibt 
dies Chauncey genug Zeit, mit 
dem mächtigen Grimthwacker 
in die Gefahrenzone zu ren- 
nen. Später besteht auch die 
Möglichkeit, Steinmauern zu 
bauen. 

Weitere nützliche Gegenstän- 


de wie Flammenwerfer, 
Bomben oder Teleportringe so- 
wie Ritter und Bogenschützen 
sind erhältlich, sobald man ge- 
nug Geld für deren Anschaf- 
fung erwirtschaftet hat. 


Vou auf die Nuß 


Die zweite Phase ist die 
Kampfphase. Eine Bande 
Hordlinge rennt absolut plan- 
los (habe ich erwähnt, daß sie 
unglaublich dumm sind®) auf 
das Dorf zu und beginnt so- 


CD-ROM E 


Am Ende einer Runde wird eine kurze, aber 
übersichtliche Statistik ausgegeben, um den 


fort, alles zu fressen, was nicht 
festgenagelt ist. Zeit für Grim- 
thwacker, das gar wunderliche 
Schwert, das Chauncey von 
König Winthrop bekam. Be- 
dauerlicherweise wiegt das 
Schwert ca. zweimal so viel 
wie Chauncey, daher läßt sei- 
ne Kampftechnik etwas zu 
wünschen übrig. Er schwingt 
das Schwert einfach im Kreis, 
was leichte Schwindelzustände 
hervorrufen kann. Wenn er es 
übertreibt, braucht er ein oder 
zwei Sekunden, um sich wie- 
der zu orientieren. 

Die Kampfszenen sind witzig 
aufgemacht und ein fester Be- 
standteil des Spiels. Für reine 
Simulationsfans ist The Horde 
daher ungeeignet. Niederge- 
metzelte Hordlinge explodieren 


Spieler auf dem laufenden zu halten. 


mit einem äußerst befriedigen- 
den Splatttt-Geräusch. Insge- 
samt gibt es acht verschiedene 
Hordlingsgattungen mit unter- 
schiedlichen Fähigkeiten, z. B. 
Piranha-, Wald- und Sumpf- 
hordlinge, um nur einige zu 
nennen. Nehmen Sie sich vor 
den weiblichen Hordlingen in 
acht! Die haben nämlich die 
schlechte Angewohnheit, 
Chauncey erst ein oder mehre- 
re Küßchen zu geben, bevor 
sie ihn aufessen. Da gibts nur 
eine Rettung: Grimthwacker 
her und SPLATTTTT! 

Am Ende des Jahres werden, 
wie könnte es anders sein, die 
Steuern fällig. Wenn diese Ab- 
gaben nicht geleistet werden, 
wandert Chauncey ins 
Schuldnergefängnis und das 


Die große Übersichtskarte überzeugt zwar 


nicht durch besondere grafische Finessen, ist 
aber mehr als funktionell. 


Spiel ist zu Ende. Neue Waf- 
fen und Hilfsmittel werden 
auch immer pünktlich zu Silve- 
ster angeboten. Spielstände 
können ebenfalls nur am Jah- 
resende gespeichert werden. 
Insgesamt stehen zehn Spei- 
cherplätze zur Verfügung. Ge- 
speicherte Spiele können je- 
derzeit geladen werden. 


Effekte 


Die Videosequenzen und 
Soundeffekte in The Horde sind 
vom Allerfeinsten. Videos lau- 
fen in einem relativ großen 
Fenster selbst auf einem 386er 
Rechner mit einem Single- 
Speed-CD-Laufwerk ruckelfrei 
ab. Sie sind nicht interaktiv, 
was in diesem Fall nicht unbe- 


Horde. 


dingt ein Nachteil ist. Sie be- 
gleiten das eigentliche Spiel 
mit witzigen Kommentaren, 
Wetterberichten und News aus 
Franzpowanki - alles mit kno- 
chentrockenem Humor. 

The Horde weist ein beein- 
druckendes Aufgebot bekann- 
ter amerikanischer Schauspie- 
ler auf. Ein Interview mit Kirk 
Cameron, der die Rolle von 
Chauncey spielt, finden Sie auf 
dieser Seite. 

The Horde ist ein gut gelunge- 
nes Spiel, das mit zunehmen- 
der Spieldauer immer besser 
wird. Zu Beginn läuft alles im 
Schneckentempo ab und man 
fragt sich, was das eigentlich 
soll. Spätestens nach dem 
zweiten Angriff der Horde ge- 
winnt man jedoch den Ein- 


PC Games: Wie kamst Du zu der Rolle des Chauncey in The 


Kirk: Nach der letzten Folge von Growing Pains habe ich ein 
ganzes Jahr gefaulenzt. Und bevor ich meine neue TV-Serie 
beginne, wollte ich noch etwas anderes tun. Also kam mir 


das Angebot gerade recht. 


PC Games: Siehst Du für Schauspieler eine Zukunft in diesem 


Medium. 


Kirk: Ja. Das hat mich auch so gereizt an der Sache. Das ist 
etwas Brandneues und ich wollte wirklich daran teilnehmen 
und meine eigenen ersten Erfahrungen damit machen. 


PC Games: Hast Du eine Beziehung zu Computerspielen?" 


ährend der CES hatten wir Gelegenheit, Kirk Came- 
ron einige Fragen zum Spiel zu stellen. Wunder 


über Wunder: Ein ganz normaler, freundlicher jun- 
ger Mann präsentierte sich sympathisch und hilfsbereit. Kirks 
Fernsehserie “Growing Pains” lief acht Jahre im amerikani- 
| schen Fernsehen (in Deutschland auf RTL) und in den USA 
Be ihn jedes Kind. 


Kirk: Hauptsächlich durch meine Nichten und Neffen mit de- 
nen ich oft an Videokonsolen spiele. Ich selbst habe keinen 
Computer, auch kein 3DO-System, aber das kann sich schnell 
ändern. 


PC Games: Vielen Dank, Kirk. 


Kirk: Gern geschehen. Und schaut Euch meine neue Serie an, 


wenn Sie in Deutschland anläuft. 


Bi _ | 


In der Fernsehserie | 
Unser lautes Heim 
war Kirk Cameron 

noch ein friedlicher 
junger Mann. 


druck, daß man es hier viel- 
leicht doch mit einer Heraus- 
forderung zu tun hat. Wenn 
man sein erstes Dorf erfolg- 
reich aufgebaut hat und zu 
neuen Taten aufbricht, ist man 
bereits mit echtem Stolz erfüllt. 
Und danach gehts erst richtig 
los! Die Hordlinge haben das 
Zeug zu digitalen Superstars. 
Irgendwie wachsen sie einem 
trotz allem ein wenig ans 
Herz. Eigentlich sind sie ja be- 


BESONDERHEITEN 
- Bertelsmann ver- 
treibt The Horde in 
Deutschland 


CD-ADVANTAGE 


_ 


Umzäunt man alle Kühe mit tiefen Fallgruben, 
so sind sie vor den Angriffen der Hordlinge 
weitgehend sicher. 


MIN? 


N 7777 131 


dauernswerte Kreaturen, die 
nur ihrem Trieb folgen. Da 
kommt gerade einer. Vielleicht 
sollte ich ihn einfach in Ruhe 
lassen oder versuchen, das 
Problem im Dialog zu lösen. 
Wenn Sie nur nicht so ver- 
dammt dumm wären...Ahh, 
zum Geier damit... 
SPLATTTTT!!N! 


Markus Krichel 


Simulation’/Arcade 


deren ern | 


PREIS It. Hersteller 
___ ca. DM ıI20,- | 


HERSTELLER 


Crystal Dynamics 


Lassen Sie sich was 
einfallen, aber schnell! 


Managen Sie den verrücktesten 
Fernsehsender der Welt! 
Jetzt auf Diskette: 
die Super-Simulation von Rainbow Arts 


MAD ij - Big Business für Fernsehfans! 

Die Einschaltquoten sind im Keller, die Finanzen schon 
lange. Wie Sie an diesen Job gekommen sind, 
verschweigen wir lieber. Doch: Alles liegt in Ihrer Hand. 
Der Nachrichtenticker rasselt, der Spielfilmhit für 
Freitag fehlt, eine neue Show muß produziert werden 
und der Werbevertrag ist noch nicht verlängert. Der 
Grund für all den Streß: Betty Botterblom, die heißeste 
Frau der ganzen Stadt. Einschaltquoten für den Boß, 
Kuitnrprogrammtür Betty - und das alles ohne Geld. Die 
Konkurrenz lacht, die seltsamen Nachbarn wundern sich. 
Ihr Job! 


iin PE-SPIELE DIS 
issterfriftenhandel 


Reiten Sb die Missehbeil Hor deu 8 
nnheimlchen Außerlsdisechee Holeo 
“er sich des artiengeiadene Gradlk 
Adlreolore vos LocseArts. "Ze 
McHreckeo" gibt 65 ah selort im 
Handel. [fie Werloan ol MS) 


Pi  Midms 
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Burning Steel 2 The Lost Files of Sherlock Holmes 


Klangvoll Fragwuüurdig 


SI nimmt Abstand von hoben. Hoffen wir also, daß it The Lost Files of viele Freunde gewinnen, ob- 
Si Spieleherstellern, die das an sich gute Spiel als Bur- M:-= Holmes - wohl die Speicheranforderun- 

ihre Produkte ohne jegli- ning Steel 3 eine würdige Be- The Case of the Ser-- gen nicht gerade moderat wa- 
che Änderungen auf CD pres- nutzeroberfläche erhält. Bur- | rated Scalpel veröffentlicht ren. Das stimmungsvolle Ad- 
sen. Das in den USA unter ning Steel 2 installiert sich völ- | Electronic Arts die CD-Version venture, das von dem Spieler 
dem Namen Great Naval lig auf die Festplatte, der CD- | eines vergleichsweise alten nicht zu geringe kriminalisti- 
Battles laufende Spiel richtet Player wird nur als Musikbox | Spiels. Das vor über einem sche Fähigkeiten verlangt, 
sich vor allem an Spieler, die genutzt. Jahr auf Diskette erschienene präsentiert sich auf der CD in 
ein komplexes Strategie-Go- Harald Wagner I | Spie! konnte bereits damals beinahe unveränderter Form. 


me ohne unverständliche 
Zusammenhänge spielen 
möchten. Mit Burning 
Steel 2 veröffentlicht das 
vor allem für Rollenspiele 
bekannte Softwarehaus 
kurz nach dem Erscheinen 
der Diskettenversion den 
passenden Silberling - 
aufgewertet mit gut 25 
Minuten hervorragender 
Audiotracks. Von weite- 
ren Erweiterungen wie et- 
wa Videoszenen, zusätz- 
lichen Missionen oder gar 
einer deutschsprachigen 
Oberfläche wurde leider 
Abstand genommen, so 
daß sich ein Update also 
kaum lohnen dürfte. Ob- 
wohl das Spiel sogar ge- 
ringfügig mehr Festplat- 
tenspeicher nutzt als die 
Diskettenversion, hat sich 
grafisch nichts getan. Die 
ohnehin recht guten 
Soundeffekte wurden 
ebenfalls nicht verändert. 
Das größte Manko, die 
vielfach verschachtelten 
Menüs, wurde selbstver- 


ständlich auch nicht be- 


BESONDERHEITEN 
- integrierter Video- 
rekorder 


CD-ADVANTAGE 
ausreichend | 


Weder Audio- 
Sound noch ver- 
besserte Grafiken 
wurden dem Spiel 
vergönnt, dafür 
finden sich auf 
der CD neben der 
vollständig 
deutschsprachigen 
Fassung auch 
noch die englische 
und die spanische 
Version. Auf der 
Festplatte belegen 
die Lost Files of 
Sherlock Holmes 
gerade mal 100 
KB - im Vergleich 
zu den 30 MB der 
Diskettenversion 
ein nicht zu ver- 
achtender Fort- 
schritt. Auf Demos 
oder ähnliche Bo- 
nusprodukte wur- 
de leider auch 
verzichtet, so daß 
das CD-Format 
wieder einmal nur 
unvollständig ge- 
nutzt wird. 

Harald Wagner I 


afvuns 


TE ren 


BESONDERHEITEN 
- keine nennens- 
werten Verände- 
rungen 


CD-ADVANTAGE 
|_ mangelhaft | I 


Handling 
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PAKET 2 


Hiermit bestelle ich folgende(s) PC-Paket(e) 


O1 Paket 1 zu DM 10,- 
7 Paket 2 zu DM 70,- 


No 


r---"-"" "7-7. 


7 Paket 3 zu DM 80,- 


Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Name, Vorname 


Straße, Haus.-Nr. 


PLZ, Wohnort 


Telefon-Nr. (für. evt. Rückfragen) 


iele keine Kohle... 


nd 


Killing Cloud 

für PC 5,25°°; 
Red October Action-Spiel 
für PC 5,25°; 


Action-Spiel 


Speedball 
für PC 5,25°° 
Strategie und 

Schnelligkeit sind 
absolut gefordert! 


Defender of the Crown 
für PC 5.25°° 

Einzigartige Mischung aus 
Rollenspiel & Strategie 


Killing Cloud 
für PC 5.25°° 

Waterloo Action-Spiel 
für PC 5.25 : 


Simulation 


Might & Magic 3 
für PC 35°; 
Rollenspiel 


Indiana Jones- The last 


Crusade für PC 3,5 °'; 
Action-Adventure 


Airbus A320 
für PC 3,5"; 
Flugsimulation 
USA Edition 


Amberstar 
für PC 3,5"; 
Rollenspiel 


Speedball 

für PC 5,25”, 
Strategie und 
Schnelligkeit sind 
absolut gefordert! 


Airbus A320 
für PC 3,5"; 
Flugsimulation 
Europa Edition 


Unsere Bestelibedingungen: 
Coupon ausfüllen, aus- 
schneiden, auf eine Postkarte 
kleben und an nachstehende 
Adresse schicken. 
Bestellt werden kann 
per VORKASSE 
(Scheck Bargeld + 5,- DM 
Unkostenbeitrag Inland/ 
12,- DM Ausland) 
oder per NACHNAHME 
(+ Nachnahmegebühr 
DM 7,50) über: 


Computec Verlag, 
Leserservice, 
Postfach, 
90327 Nürnberg. 


Bei Bestellung per 
Nachnahme 
(+ Nachnahmegebühr) kann 
auch telefonisch unter 
0911-6427 763 
(Mo-Do: 12.30 - 16.00 Uhr, 
Freitag: 9.00 - 12.00 Uhr) 
oder per Fax unter 
0911-6426 333 
bestellt werden 


bestehend aus: Defender of the Crown (PC 5,25), ® 
Killing Cloud (PC 5,25°°),The Hunt for the Red October OU 
(PC 5,25°°), Speedball (PC 5,25 °°) 


SD 
>>: 


bestehend aus: Might&Magic 3 (PC 3,5°°), Waterloo (PC 
5,25), Killing Cloud (PC 5,25), Indiana Jones (PC 3,5°°) 


bestehend aus: Airbus USA (PC 3,5°°), Airbus Europa 
(PC 3,5°°), Amberstar (PC 3,5°°), Speedball (PC 5,25°°) 


Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! 


Gum a u aa 
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Dragon’s Lair 


rick filmschau 


Über zehn Jahre ist es jetzt schon her, seitdem der Dragon’s Lair-Geld- 
schlucker-Automat für Furore in Deutschlands Spielhallen sorgte. Der 
Trickfilmgrafik und dem lIupenreinen Sound konnte damals keiner so 
leicht widerstehen. Erst wenn die letzte Mark im Geldschacht gelandet 
war, mußte man sich von dieser Höllenmaschine losreißen. 


ieser große Erfolg wurde 
=>; Lair weniger 

wegen dem brillanten 
Spielprinzip, als vielmehr we- 
gen seiner zukunftsweisenden 
Technik zuteil. Erstmals hatten 
die Programmierer Grafik und 
Sound sämtlicher Szenen vor- 
berechnet und diese während 
des Abenteuers dann in Echt- 
zeit direkt von der Bildplatte 
eingespielt. Die perfekte Reali- 
sierung des Comic-Adventures 
verfehlte seine Wirkung nicht; 
Dragon’s Lair wurde zum Me- 
gahit. 
Doch seitdem sind schon eini- 
ge Bits den Datenbus der PCs 
hinuntergeflossen. Sprich, die 
technische Entwicklung ermög- 
lichte es, das Drachenabenteu- 
er auch in die heimischen 
Wohnzimmer zu bringen. 
Zahlreiche Umsetzungen, 
hauptsächlich für den Amiga, 
erschienen auf dem Markt. 
Das Gameplay war dabei lei- 
der so kläglich, daß damit 
nicht an die großen Erfolge 
früherer Tage ange- 
knüpft werden konn- 
te. Die Verantwort- 
lichen ließen aber 
trotzdem nicht 
locker, und so erschien letztes 


ker Dragon’s Lair seinen Weg 
zum Multimedia-PC finden. 
Die CD-Fassung würde erst- 
mals Originalgrafik und 
-sound wie in der Spielhalle 
bieten. Hierbei gibt es auch 


Jahr sogar eine Version für 
Nintendos Super-Unterhal- 
tungs-Konsole (SNES). Mit der 
eigentlichen Ur-Fassung von 
Dragon’s Lair hatte dieses 
Jump & Run aber nicht mehr 


viel am Hut. keinen Anlaß zum Meckern. 
Denn die technische Realisie- 
Laserlike rung ist wirklich ansehnlich. 


Bildschirmfüllend muß Ritter 
Dirk the Daring über 60 Se- 
quenzen bewältigen, bis er die 
hochwohlgeborene Prinzessin 
Daphne aus den Klauen 
des bösen Drachen Sin- 
ge befreien kann. Die 


Im Frühjahr 1994 ist es nun 
endlich soweit: Nach- 

dem sich die CD- 
ROM-Technolo- 
gie langsam auf 
breiter Front 


durchsetzt, vielen verschie- 
sollte auch denen 
der Klassi- 


Wahrscheinlich 
hat auch der Ti- 
telheld Dirk mit 
dem obskuren 
Gameplay so 
seine Probleme. 


Bösewichte, die Dirk dabei ans 
Leder wollen, würden auch für 
die notwendige Motivation sor- 
gen, um Dragon’s Lair öfter als 
einmal durchzuspielen. Doch 
leider hat man es auch bei der 
CD-ROM-Version versäumt, 
dem Ganzen einen winzigen 
Hauch von Spielbarkeit einzu- 


flößen. 
Kıick Tips 


Dessen 
sind sich 
wohl auch 
die Ma- 
cher aus dem 
Hause ReadySoft 
bewußt. Denn wie sollte 
man es sich sonst erklären, 
daß im Handbuch neben ei- 
nem kurzen Storyabriß3 auch 
die Komplettlösung für den 
Spielspaß3-Tiefflieger bereit- 
liegt? Das Hauptproblem bei 
Dragon’s Lair ist, daß Sie nicht 
die Aktionen des Titelhelden 
steuern können, sondern nur 
seine Reaktionen. Das heißt, 
Sie betrachten die jeweilige 
Filmsequenz immer bis zu ei- 
nem kritischen Punkt, ohne auf 
die Handlung Einfluß neh- 
men zu können. Befindet 
sich Dirk jedoch plötzlich in 
einer nahezu ausweglosen 
Situation, dann dürfen Sie 


ihm mittels Rechts/Links- 
Oben/Unten-Kommando mit- 
teilen, wie er aus dem Schlo- 
massel wieder lebend heraus- 
kommt. Wenn das alles nichts 
mehr nützt, dann darf Dirk 
noch sein blitzendes Schwert 
zücken. Deshalb brauchen Sie 
aber nicht denken, daß hier 
beinharte Action oder Rätsel- 
knacken gefragt ist. Lediglich 
durch das Trial & Error-Prinzip 
können Sie nach einigen Ver- 
suchen die richtige Reaktion 
herausfinden. Aber es kommt 


Der erhoffte 
Geldregen wird 
sich bei Ready- 
Soft durch die- 
ses laue Spiel- 
vergnügen 
wohl nicht ein- 
stellen. 


BESONDERHEITEN 
- Benätigt 
4 MB EMS 


CD-ADVANTAGE 


Schade, schade! Im Hause ReadySoft 
hat man nichts aus den Fehlern ver- 
gangener Umsetzungen gelernt. So 
überwältigend die Anziehungskraft 
des Dragon’ s Lair-Spielhallenauto- 
maten war, so abstoßend ist das Ga- | 
> MPC-Fas- 
sung. “Dee ee an mangelnder 
Interaktivität wird bei diesem Spiel 


noch schlimmer. Selbst wenn 
Sie die Klick-Tips aus dem 
Handbuch zu Rate ziehen, ist 
es noch lange nicht sicher, daß 
Sie sofort weiterkommen. Denn 
freundlicherweise hat man das 
Gameplay so kritisch ausge- 
legt, daf3 man innerhalb von 
Sekundenbruchteilen die richti- 
ge Taste drücken muß. Da die 
Übertragung des CD-ROM- 
Laufwerks aber leichten 
Schwankungen unterliegt, kann 
es sein, daß Sie eine Taste 
schon vor oder erst nach einer 
drohenden Gefahr 
drücken müssen. In wel- 
che Tiefstbereiche der 
Spielfreude Dragon’s 
Lair damit vordringt, 
kann man sich wohl vor- 
stellen. 

Thomas Brenner I 


PREIS It. Hersteller 
___ ca. Dm 20, 


HERSTILLEN 
ReadySoft 


Shadow Caster 


TE Te nes IKT 


Schattenwelten 


as schnelle 3D-Spiel, 
D: große Ähnlichkeiten 

mit den Ultima-Under- 
world-Spielen des gleichen 
Herstellers hat, wurde mit einer 
sehr angenehmen Sprachaus- 
gabe ausgestattet. Obwohl 
Origin vor kurzer Zeit ankün- 
digte, nur noch deutschspra- 
chige Software auf dem deut- 
schen Markt zu veröffentlichen, 
blieb Shadow Caster davon 
leider unberührt: die insgesamt 
sieben Minuten Sprache liegen 
als Audio-Tracks nur auf eng- 
lisch vor, lediglich 
das Handbuch wurde 
übersetzt. Die CD- 
Version kann außer- 
dem mit zwei neuen 
Levels und neuen, de- 
tailreicheren Grafi- 


BESONDERHEITEN 
- benötige 4 MB RAM 
- unterstützt Logi- 

tech Cyberman 


CD-ADVANTAGE 


ken aufwarten, die das Spiel 
im Vergleich zur Diskettenversi- 
on jedoch nicht merklich ver- 
langsamen. Besitzer des Cy- 
berman, die ja bereits eine De- 
moversion des Programms be- 
sitzen sollten, wurden auch 
nicht vergessen. Obwohl Sha- 
dow Caster bereits ein halbes 
Jahr alt ist, stellt dieser Fanta- 
sy-Vorfahr von Doom noch im- 
mer die erste Wahl für Fans 
actionlastiger Rollenspiele dar. 
Harald Wagner I 


Die Rätsel be- 
schränken sich 
auf äußerst 
wenige Ele- 
mente. 
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BET | 


CD-ROME 


Eye of the Storm 


Große Verpackung 


- nichts dahinter... 


Da wir uns mitten im Zeitalter der 
CD-ROM befinden, ist die Erwar- 
tungshaltung bei jeder Neuerschei- 
nung natürlich entsprechend hoch. 


m so enttäuschter ist 
man, wenn der erste 
Blick auf die verschwin- 


dend geringe Datenmenge von 
2,8 Megabyte fällt. Das ist ge- 
rade mal der 220. Teil der Ge- 
samtkapazität einer CD. Ge- 
packt hätte das ganze Spekta- 
kel wohl auf einer einzigen 
Diskette Platz gefunden. Eye of 


durchfliegt er seinen Bezirk, 
kämpft gegen feindliche Schif- 
fe, filmt neue Lebensformen 
und lüftet die Geheimnisse rät- 
selhafter Relikte. 
Alle Taten und Entscheidungen 
werden live an ein interessier- 
tes Fernsehpublikum übermit- 
telt. Filmt man noch nie gese- 
_ hene Lebensformen, 
so klingelt es in der 
| Kasse. Und auch ei- 
nem kleinen Gefecht 


the Storm ist eine Mischung 
aus den Genres Strategie und 
Action. Der Protagonist ist Mit- 
glied der interstellaren Umwelt- 
schutzbehörde und hat die 
Aufgabe, in der Atmosphäre 
des Jupiters nach dem Rechten 


ist der Zuschauer natürlich 
nicht abgeneigt... Mit dem 
vollen Geldbeutel kehrt man 
zur Basis zurück, um Treibstoff 
und bessere Ausrüstungsge- 


Die Vektorgrafik, die bei Eye of the Storm ver- - 


wendet wird, war vielleicht 1990 up to date. 


zu sehen. In einem Raumgleiter 


Mit solchen 
Menügrafiken 
lockt man heut- 
zutage wirklich 
keinen Hund 
mehr hinter dem 
Ofen hervor. 


genstände zu kaufen. So han- 
gelt man sich durch 64 Missio- 
nen, bis endlich alle Geheim- 
nisse des Jupiters aufgedeckt 
sind. 

Die Grafik erinnert stark an 
solch einfache Spiele wie Stel- 
lar 7 von Dynamix. Gut gelun- 
gen ist hingegen das recht fei- 
ne und schnelle Scrolling. Ge- 
steuert wird mit der Maus und 
einer Kombination aus Hotkeys 


BESONDERHEI 


ständig auf 
Festplatte 


ungenügend 


für verschiedene Spielmodi. 
Rebellion hat es leider verpaßt, 
ein umfassendes Werk zu er- 
stellen. Es leuchtet ja auch ein, 
daf3 auf 2,8 Megabyte die Be- 
reiche Erkundung, Strategie 
und Kampf nur angekratzt 
werden können. Es gibt von je- 
dem etwas, aber dies kann nur 
als Anregung verstanden wer- 
den. 

Andreas Rizzi 


Spaceship Warlock 


Sternenzauberer 


m A 37 


Es gibt CD-Adventures und CD-Adventures. Während sich Titel wie Re- 
turn to Zork weitestgehend an die traditionellen Spieloberflächen hal- 
ten, verwenden die meisten speziellen CD-Titel ein System, das dem 

Spieler kaum Freiheiten läßt. Auch SS Warlock beschränkt sich darauf, 


eine interaktive Diashow zu zeigen. 


ei Spaceship Warlock 
Pi es sich um eine 

Kombination aus Adven- 
ture und interaktivem Science- 
Fiction-Film. Der Spieler befin- 
det sich in der Stadt Stambul, 
die nur aus Polizeisperren und 
fast leeren Straßen zu beste- 
hen scheint. Als er diesen un- 
wirtlichen Planeten mit einem 
Luxusraumschiff verlassen will, 
wird er und die Besatzung von 
Piraten gefangengenommen. 
Nachdem er sich vernünftiger- 
weise den Piraten anschließt, 
beginnt für ihn laut Ver- 
packung “eine Reise jenseits 
des Vorstellbaren, eine Reise 
durch die Galadis, der Auf- 
bruch zu einem unvorstellbe: 
ren Abenteuer”. 


Interaktiv? 


Während des gesamten unvor- 
stellbaren Abenteuers wird der 
Spieler leider nie darüber in- 
formiert, wie er in diese Lage 
gekommen ist, warum er wel- 
che Handlungen vornehmen 


Anhand der 
Übersichts- 
karten 
kann der 
Spieler 
feststellen, 
wo er sich 
befindet. 


muß und was das Ziel des 
Ganzen ist. Handlungen, die 
nicht dem “Drehbuch” entspre- 
chen, führen entweder direkt in 
den Tod oder haben überhaupt 
keine Auswirkung - ein Para- 
debeispiel für die “Interakti- 
vitäf” aktueller Spiele. 


Rätselhaft 


Der Spieler vollzieht seine 
Handlungen und Bewegungen 
mit der Maus, allerdings steht 
hier eindeutig die Bewegung 
durch labyrinthartige Gänge 
im Vordergrund. Die Kombina- 
tion mehrerer Gegenstände 
oder das Lösen von Rätseln ist 
leider nicht gefragt - für ein 
Adventure doch etwas außer- 
gewöhnlich. 


Witzios 


Kein Wort auf der Verpackung 
oder im Handbuch weist dar- 
auf hin, daß Spaceship 
Warlock eine Windowsappli- 
kation ist, aber selbst mit der 


Nur mit den wenig- 
sten Charakteren 
läßt sich ein Ge- 
spräch anfangen 
(links). Interaktiv: 
Von Zeit zu Zeit 
kann man sich 
prügeln (rechts). 


Windowsoberfläche gibt sich 
das Spiel nicht zufrieden: es 
will alles. Sämtliche Anwen- 


dungen müssen aus dem Spei- 


cher entfernt werden, um dem 
Spiel die nötigen Ressourcen 
zu geben. Dafür erwarten den 
Spieler hübsche Grafiken, gut 
komponierte, etwas aufdringli- 
che Musik und eine vorbildli- 
che Sprachausgabe. Die ani- 
mierten Zwischensequenzen 


GESONDERHEI TEN 
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ausreichend 


Dieser sym- 
pathische 
Mann beglei- 
tet sie fast 
das gesamte 
Spiel. 


sind etwas spärlich gestreut, 
lassen sich nicht überspringen 
und wirken auch nicht flüssig. 
Alles in allem ist Spaceship 
Warlock ein recht ordentliches 
Spiel, das dem Spieler aber 
keinerlei Freiheiten gibt und 
selbst ein Mindestmaß an 
Spielwitz vermissen läßt. 


Harald Wagner 
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Ganze Heerscharen von Programmierern haben sich schon daran ge- 
macht, einen Konkurrenten oder gar einen Nachfolger der Lemmings zu 
erstellen. Nun reiht sich auch das Softwarehaus Millennium in diese Li- 
ste der Erfolglosen ein - nicht etwa wegen einer mißratenen Spielidee, 
der mißratenen Verwirklichung ist dieser Umstand zu verdanken. 


Diggers 


Bergarbeiter 


ie sind gerade erst auf 
Sir angekommen, einem 

Planeten, der abgesehen 
von einem Bergbaubüro nur 
aus Minen besteht. Dort heuern 
Sie sich eine Gruppe von fünf 
Minenarbeitern an und machen 
sich daran, die Bodenschätze 
aus dem Untergrund herauszu- 
buddeln. Der Planet ist in über 
30 Gebiete aufgeteilt, in denen 
jeweils nur zwei Arbeitsgrup- 
pen werkeln dürfen. Doch ge- 
hen diese nicht gerade zimper- 
lich miteinander um, da dieje- 
nige Gruppe, die als erstes ei- 
nen bestimmten Betrag bei der 
Bank einzahlen kann, das ge- 


samte Gebiet zugesprochen be- 


kommt. Und so gehört es zum 
täglichen Geschäft, auch die 
Stollen der gegnerischen Grup- 
pe zu benutzen, gegnerische 
Arbeiter über den Jordan zu 


„no 
x“ 
x 


te Won 
ine auf 
FN 


; re N N 


Der Spieler muß alle Gebiete unter seine Herr-. 


schicken und sich die fremden 
Schätze anzueignen. Aber 
auch die natürliche Umgebung 
macht das Schürfgeschäft zur 
ständigen Herausforderung: 
Wassereinbrüche, Treibsand, 
Gesteinsschichten und Höhlen- 
geister dezimieren die eigene 
Truppe schneller als einem lieb 
sein kann. Ist ein Schürfgebiet 
für die eigene Partei gewon- 
nen, kann man zum nächsten 
Gebiet weiterziehen, bis 
schließlich über dem gesamten 
Planeten die eigenen Fahnen 
wehen. 


Führungslos 


Jeder der maximal fünf Arbei- 
ter wird einzeln gesteuert, wo- 
bei die Spanne der möglichen 
Tätigkeiten Laufen, Graben und 
das Hantieren mit Gegenstän- 
den umfaßt. Klingt so weit 
ganz gut, oder? Das schö- 
ne Bild wird aber schon 
bald getrübt: Die meisten 
Befehle sind nur innerhalb 


Im Laden kann 
man sich mit aller- 
lei Hilfsmitteln 
ausstatten. 


schaft bringen. Kein leichtes Unterfangen! 


kurzer Zeit- 
spannen ver- 
fügbar, so 
daf3 die Be- 
dienung zum 
Reaktions- 
spiel wird. 
Was aber 
weitaus 
schwerwie- 
gender ist, ist 
die Tatsache, 
daß die Arbeiter einen eigenen 
Willen besitzen. So führen eini- 
ge die ihnen aufgetragene Ar- 
beit nicht zu Ende, andere 
schlafen nach kurzer Zeit des 
Nichtstuns einfach ein und sind 
für Befehle gesperrt. Das Eh- 
rendiplom für schwachsinniges 
Verhalten erhalten aber die Ar- 
beiter, die längere Zeit keine 
Befehle erhalten haben: sie ma- 
chen sich selbständig und gra- 
ben eigene Stollen in den Berg 
oder laufen einfach ziellos um- 
her. Aus unverständlichen 
Gründen scheint das Ziel ihrer 
Bemühungen der sichere Tod 
zu sein: sie begeben sich in die 
Stollen der feindlichen Gruppe 
oder steuern zielsicher den 


BESONDERHEITEN 
- auch auf Diskette 
erhältlich 
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nächstgelegenen Treibsand an. 
Da man aufgrund der misera- 
blen Steuerung längere Zeit 
damit beschäftigt ist, auch nur 
einem einzigen Arbeiter Befeh- 
le zu geben, machen sich 
dauernd ein bis zwei Arbeiter 
selbständig. 

Die ansprechende Grafik und 
der stimmungsvolle Sound kön- 
nen nicht verbergen, daf3 das 
Spiel an der miserablen Steue- 
rung scheitert. Da sich die 
Spielfiguren ständig dem Wil- 
len des Spielers widersetzen, 
löst sich die anfangs recht hohe 
Motivation schnell in nichts auf. 
Schade um die hübsche Spiel- 


idee. 


Harald Wagner I 
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zn 13 Die DFÜ-CD 


Neben dem Spiel befinden sich auch ein Tutorial 
und einige Dokumentar-Filmchen auf der CD. 


Lastles II 


ei keinem anderen Spiel 
SIE die CD-Version so 

lange auf sich warten. Im 
Fall von Castles Il gönnte sich 
Interplay insgesamt fast an- 
derthalb Jahre Zeit, bis die 
verbesserte CD-ROM-Voriante 
endlich erschien. Die Burgen- 
bau-Simulation unterscheidet 
sich aber lediglich durch eini- 
ge Features von der Diskeiten- 
version. Das Spielziel besteht 
darin, möglichst viel Land für 
sich zu gewinnen. Man erobert 
Provinzen, spinnt diplomati- 
sche Fäden, rekrutiert frische 
Soldaten und - was der Spiel- 
name schon andeutet - errich- 
tet wehrhafte Burgen. Bei der 
erweiterten CD-Version fällt 
zunächst der direkt von der CD 
abgespielte Soundtrack auf, 
außerdem wurde auch die 
dringend benötigte Zeitraffer- 
Option eingefügt. Der Rest ist 
das typische Multimedia-Drum- 
herum: Ein Tutorial mit Sprach- 


BESONDERHEITEN 
- unterhaltsames 
Tutorial 
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befriedigend 


Die Burgen werden in 
Echtzeit gebaut. Hier 
steht noch der Grund- 
riß. 


ausgabe führt Sie in Spielre- 
geln ein, und wer sich für Vi- 
deoclips und englische Ge- 
schichte interessiert, wird on 
den dokumentarischen Filmein- 
lagen Gefallen finden. 

Thomas Borovskis I 
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Die DFÜ-CD mit den derzeit aktuellen Programmen zum Thema Kommunikation mit dem PC: 
In 77 Kategorien finden Sie: 


Terminalprogs. Mailboxsoftware Mailer Telefaxtools 
BTX-Decoder Online Spiele Door Optionen Test und Konfigurations- 
Archivierung Komprimierung Tools für DOS, für Modems 


programme 
Windows und OS/2 und Schnittstellen 


Insgesamt ca. 5000 (richtig 5000!) Dateien in 500MB und alle mit deutscher Beschreibung! 
Neue Menüsysteme der Benutzeroberfläche CD-SHELL (mit ausführlichem Hilfesystem).: 


Alle 77 Kategorien sind mit einer FILES.BBS Datei ausgestattet; d.h. Sie haben quasi 2 CDs 
in einer: Neben dem direkten Zugriff auf alle Sharewareprogramme können Sie sich über 
ein zweites Menü das neue Terminalprogramm von Bo Bendtsen TERMINATE V1.2 und 
die komplett vorinstallierte Mailbox REMOTE ACCESS in neuer Version 2.01 installieren! 
Und nun kommt der Clou! 

Die dann auf Ihrer Festplatte installierte Maiboxsoftware (max. 6MB) greift direkt auf den 
Datenbereich Ihrer CD zu, und Ihre neue Mailbox hat somit eine Filebase mit ca. SO0OMB! 
Weitere Daten- und Nachrichtenbereiche können Sie frei konfigurieren. Alle Systemmel- 
dungen und die Benutzerführung sind in deutscher Sprache. Die Dateien wurden auf Viren 
geprüft. Und wenn das alles noch neu für Sie ist, Sie Probleme haben, oder Updates benötigen, 
dann stehen Ihnen Supportmailboxen mit 24 Stunden Anwender-Support zur Verfügung. 


Den Preis werden Sie uns kaum glauben: Typisch TS für nur 59 . 90 


Multimedia Power CD: 
Machen Sie Ihren PC mit Soundkarte und ! 
CD-ROM Laufwerk zu einem echten Multi- 
Media PC. Über deutschsprachiges Menü- 
system haben Sie auf dieser CD: 


möglichst flott absenden x 
KO gr 


1 
1 
t : 
1550 PCX Grafiken 300 EPS Grafiken } 3 © 
ISO GIF Bilder Ill CDR Grafiken Ing = 
140 FLI Filme 890 CMF Musics H = Ks 
360 VOC Sounds 900 ROL Adlib-Music } 58 E3 
180 Midi-Dateien 550 MOD4-Kanal Ster. ! F 3 [3 [6] 
360 WAVSounds 45 Demos VGAmit | 3 Rn 
Super Sound H # m U .S 
Auf der CD sind natürlich auch alle benötigten } 'g D 3 
Betrachter und Player. Zusätzlich Terminal- ! Eo_ Ti 
und Mailbox Programm, DOS Tool und Command- ! 5353 E35 
Center, zwei Audio-Tracks für jeden CD-Player : * u = 5 u3 
. H F Am 
Und jetzt das Beste:nur 39.90) Ir a2 
H ° = Er: 
Bestellen per Ben 0911/2882886) | wa F 3 33 
können Sie perFAX :( 0911/26897: | SE =. 59 
oder per Postkarte: 2 3 3 ie Seen H 
T.S. Datensysteme''; iEPmEE 5 
: 2 ‘ x I O < ! HN 
Denisstr.45 90429 Nümberg 8.77 FR 


Soft- & Hardware Versand 


K-H.Dreßler 50767 Köln Haselnußweg 9 
Tel/Fax(0221)79 8860 


Bruning Steel II DT. 
Battle Isel II DT. 
Dragon’s Lair 
Gabriel Knight** 
Larry VI ** 

The Horde ( US) 
Rebell Assault DT. 


99.00 
96.90 
107.00 
86.90 
93.90 
130.00 
108.00 


Schwarze Auge DT. 
StarTrek 

Turrican II 

Ultima 8&Speech 
Winter Olympics 
Wolfpack 
Cybermann 


Fordern Sie bitte unsere Gesamtpreisliste !' 


play 


e Amiga 


game 


für e PC 
z.B. 


e Macintosh 


PC Pacific Strike (DA) DM 99.90 
Amiga - Mr. Nutz (DA) DM 54.90 
Mac - Sim City 2000 (D.) DM 129.90 


Roonstraße 5 - direkt am Barbarossaplatz 
Gert Odenius und Gaby Lapp GbR : 50674 Köln - Tel. 0221/2403484 
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Der Planer 


Greenwood, ca. DM 120.- 
D» Kundenwünsche nicht immer auf taube Ohren 


stoßen, beweist Greenwood mit der neuesten Versi- 

on des Planers. Wurden schon bei Der Planer Extra 
solche Vorschläge berücksichtigt, setzt der Hersteller nun 
noch einen drauf: jeder registrierte Anwender erhält ein 
kostenloses Update, mit dem der Spediteur nun auch tele- 
fonisch LKWs kaufen kann. Auf der CD, die nur teilweise 
auf die Festplatte kopiert wird, befindet sich neben dem 
Planer Extra und 
dessen Update 
auch der Planer, 
dessen neueste 
Version nun auch 
Stammkunden ver- 
arbeiten kann. 
Trotz der 
großen 
Menge nicht 
kopierter 
Daten leidet 
die Spielge- 
schwindig- 
keit nicht, so 
daß die CD- 
Version des 
Planers für 
Neueinstei- 
ger eine 
durchaus 
lohnende 
Anschaffung 
sein dürfte. 


CD-Advantage: gut 


Spielspaß: 70% 


Harald 
Wagner I 


Wizardry - 
The New Generation 
Sir-Tech, ca. DM 120.- 


ge und Wizardry VII - Crusaders of Dark Savant, Spiele aus den Jahren 

1991 und 1992. Die Rollenspiele zeigen den damaligen technischen Stan- 
dard, weshalb sie zwar grafisch und akustisch nicht mehr mit aktuellen Produk- 
ten mithalten können, sich aber durch die komplexe und phantasievolle Hand- 
lung angenehm von den weit verbreiteten Hau-Drauf-Rollenspielen unterscheiden 
- so konnte Wizardry VII Ende 1992 immerhin 81 Prozent erreichen. Die beiden 


D: fast völlig ungenutzte CD beinhaltet Wizardry VI - Bane of Cosmic For- 


Spiele belegen nur 40 KB auf der Festplat- 
te, die 5 MB Daten auf der CD lassen sich 
aber auch auf Hard Disk kopieren, was 
hohe Geschwindigkeitssteigerungen mit 
sich bringt. Schade nur, daß ca. 640 MB 
auf der CD ungenutzt bleiben. 

Harald Wagner 


CD-Advantage: mangelhaft 


Spielspaß: 80% 


Wolfpack 


Novalogic, ca. DM 120.- 


ie U-Boot Simulation zum Zweiten Weltkrieg taucht 
D)*- auch als CD-Version auf - und das laut Ver- 

packung sogar als deutsche Version! Das Handbuch 
wurde fehlerfrei ins Deutsche übertragen, sogar die CD- 
Hülle - lediglich das Spiel selbst wurde vergessen (darüber 
schweigt sich allerdings der Verpackungstext aus). Immer- 
hin finden sich auf der CD nur noch Missionen, die ein 
deutsches Briefing beinhalten. Auch die Zwischensequen- 
zen wurden CD-gemäß aufgepeppt: über 35 MB bewegte 
Bilder finden sich auf dem Datenträger, leider keine Au- 
diotracks. Die an- 
spruchsvolle Simu- 
lation mit den uri- 
gen Grafiken unter- 
scheidet sich spiele- 
risch nicht von der 
Diskettenversion. 
Das etwas zu knapp 
geratene Handbuch 
wurde leider auch 
nicht erweitert, so 
daß der Spieler sei- 
ne ersten Missionen 
als U-Boot- oder 
Eskorten-Komman- 
dant auf gut Glück 
angehen muß. Al- 
les in allem eine 
anständige Konver- 
tierung, die leider 
nicht ganz das 
hält, was die Ver- 
packung verspricht. 


CD-Advantage: gut 


Spielspaß: 70% 


Harald Wagner 
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The Complete 
Ultima VII 


Origin, ca. DM 120.- 


er unendliche Speicherhunger moderner Spiele hat 

wohl viele Spieler vor die Entscheidung gestellt, sich 

eine neue Festplatte zuzulegen oder auf eine CD- 
Version zu warten. Für Ultima;Spieler jedenfalls hat sich 
das Warten nicht gelohnt: Origin konnte sich nicht ent- 
schließen, eine auf CD lauffähige Version zu erstellen. Die 
CD „The Complete Ultima VII” enthält zwar die vier Teile 
Black Gate, Forge of Virtue, Serpent Isle und Silver Seed: 
um die vier Teile 
spielen zu können, 
müssen aber wei- 
terhin 46 MB Daten 
auf der Platte ge- 
parkt werden. Le- 
diglich die beque- 
me Installati- ; 
on rechtfertigt 
den Kauf der 
CD. Audio- 
tracks oder 
Demos sucht 
man verge- 
bens. 


CD-Advantage: ungenügend 


Spielspaß: 90% 


| 


Harald 
Wagner ı 


Ultima VIII - Pagan 


Origin, ca. DM 160.- 


as bisher umfangreichste Produkt der Ultima-Reihe 

erscheint quasi zeitgleich mit der Diskettenversion 

auch auf CD. Wer sich mit dem Kauf zurückhalten 
konnte, hat nun die Möglichkeit, sich das lästige Disketten- 
wechseln bei der Installation zu ersparen. Ein weiterer, für 
viele sehr wichtiger Vorteil dieser CD sind die ebenfalls 
enthaltenen Versionen in englischer und französischer 
Sprache. Die auch für Neueinsteiger interessanten Aben- 
teuer des Avatar werden leider nicht von einem „CD-Bo- 
nus” begleitet, der 
über die weiterhin 
belegten 35 MB 
Festplattenspeicher 


hinwegtröstet. Von h 0 4% 
der CD-Version des Spielspaß: (0) 


wohl bekanntesten 
aller Rol- 
lenspiele 
hätte man 
jedoch al- 
lerhand 
mehr er- 
warten 
können. 


CD-Advantage: ungenügend 


Harald 
Wagner 


iNtersoft amon 


postfach 1932 - 29509 uelzen 
bestellannahme: mo. bis fr. von 9- 18 uhr 
tel. 0581 - 5006 

fax: 0581 - 14461 BTX: Intersoft # 
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Low Budget Neuheiten PC 


g D Sports es Er m Bioforge DV 84,50 
Sports Driving " Caribbean Desaster DV 84,50 

en Gladiators % as Das schwarze Auge 2 DV 82,50 

Blitzkrieg E 2950 Der Clou DV 79,50 

Budokan DA 35.50 Die Siedier DV 83,50 

Heroes Quest Twin Pack E 32.50 Forgotten Castles DA 79,50 

Br se Golf 5 x Harpoon 2 E 78,50 

ung Fu Warrior A ‚50 ii 

Lotus - The Uftimate Ch DA 32,50 N u Be 

Lure of the Temptress = 29,50 Pi Gönnen DV 78.50 

Manchester United DV 35,50 a en » 

North & South E 33.50 SSN - 21 Seawolf DV 84,50 

Railroad Tycoon E 29,50 Victory at Sea 

Super Space Invaders DA 29,50 Fr; en - 

Super Tetris E 32,50 Repräsentanz in Österreich: 

Tre Mumais E20 Tel.: Ö ich 

umans R a 

Trolls DA 34,50 el.: Osterreic 

TV Sports Football a 

+ Rocket Ranger E 29,50 0 35 1 2 L 22 21 

Wordtris . DA 35,50 - Die Preise in Österreich konnen differieren - 

WWF 1 Wrestiemania DA 31,50 


C 
7 th Guest 135,50 Kings Quest 6 DA 109,50 
Battle Isie 2 DV 85,50 Labyrinth of Time E 72,50 
Burning Steel DV 94,50 Lands of Lore DV 87,50 
Buming Steel 2 E 78,50 Lord of the Rings DA 95,50 
en Aue: DV 10880 
ity 2000 E 85,50 n h . " 
Coma + Mission 12 DV 3650 Might& 3-5 Dv 0 
Critical Path E 115,50 Be a en 2 
Das schwarze Auge DV 72,50 Bet f Er 9950 
Day of the Tentacke DA NO  Aermt zo DA 9250 
Der Patrizier DV 95,50 Sam Mix E 8450 
Der Planer + Data 1 DV 89,50 Shadow Caster DA 98,50 
Dr a 5 a0 Sherlock Hoimes 3 E 139,50 
e | Spaceship Warlock E 85,50 
Eye of the Beholder 1-3 DV 89,50 Star Trek DA 104,50 
Eye of the Storm DV 86.50 Star Wars Chess E 89,50 
Gabriel Knight DV 81,50 Stronghold DV 88,50 
History Line DV 73,50 Summer + Winter Challenge DA 45,50 
rde E 82,50 Super Strike Commander DA 94,50 
Indiana Jones 4 TFEX. DA 92,50 
+ 1000 !!! Spiele DV 105,50 The Humans 1 +2 DA 67,50 
Inca 1 oder 2 DV 118,50 _Tie Fighter (ab 2.6.) E 92,50 
Iron Helix DV 80,50 Tomado + Mission 
Journeyman Poject DV 69,50 Desert Storm DA 89,50 
Jurassic Park DV 78,50 Ultima 7 Complete 3 107,50 
Jutland E 114,50 Ultima 8 - Pagan DV 114,50 
Kings Quest 5 DA 109,50 Wizardry 6 & 7 DV 91,50 
Kings Quest 5 OEM E 62, Zeppelin - Giants of Sky DV 90,50 
1869 DV 79,50 Litti Divit DA 73,50 
A-Train DV 93,50 Lothar Matthäus DA 72,50 
ara a ge Maniac Mansion 2 DV 89,50 
Alone in the Dark 2 DV 85,50 Master of Orion DA 89,50 
Amberstar DV 84,50 Mortal Kombat DA 57,50 
Anstoß DV 72,50 NFL Football DA 82,50 
Aufschwung Ost DV’ 250 ee en 
Battle Iste 2 h DV 84,50 Pinball Fantasies DA 64,50 
Battletech Trilogy E 67,50 Pirates Goki DV 89,50 
Beneath the Steet Sky DV 67,50 Police Quest 2 DA 44,50 
en al Krondor er = Police Quest 4 DV 7,50 
Bane DV 7850 Privateer incl. SAP DA 122,50 
Caeakn 2 2 2a Rallroad Tycoon de Luxe DA 78,50 
Cannon Fodder : 
Carriers at War 2 E 7850 8 m, a 
Christoph Kolumbus DV 83,50 Ser \ 
Comanche Data 1 DV 55,50 Sam + Max DV 89,50 
Comanche Data 2 DV 60,50 Sim Cıty 2000 DV 82,50 
Daemonsgate DA 56,50 Sim Farm Dv 84,50 
Das schwarze Auge DV 78,50 Simon the Sorcerer DV 89,50 
Der Planer DV 79,50 Skat 92 DV 66,50 
Der Planer - Data Disk DV 44,50 Software Manager DV 70,50 
Dogfight DA 87,50 Space Quest 5 DV 70,50 
Dune? 2 a Starlord DV 89,50 
Elite . 
En Dv 7850 Star Trek 1 DV 79,50 
Evasıye Action WR. D — Star Trek 2 DA 79,50 
Eye of the Beho) e. 
Eye of the Beholder 3 DV 8350 ae 2 BR ae 
F 14 Fiest Defender DA 89,50 e Commander i 
F 15 Strike Eagle 3 DA 86,50 Strike Commander DA 49,50 
F 16 Falcon 3.0 DA 88,50 Strike Commander T.O. DA 42,50 
Fields a es Ex Subwar 2050 DA 88,50 
Flightsimulator 5.0 DV 135,50 ne. 35 m = 
cate a Di h 
ae ee Task Force 1942 DA 86,50 
History Line 1914/18 DV 72.50 Terminator Rampage Dv 82,50 
Indiana Jones 4 V 88,50 T.FX DA 89,50 
ner N. 5 Tomado + Data Disk DA 8050 
Inca 2 DV 85,50 UFO DV 89,50 
Indy Car Racing DA 84,50 Ultima 8 - Pagan DV 89,50 
Ishar 2 DV 67,50 pe Be 
Jurassic Park DA 72505 Winter Oymeks 2 
Lamborghini DA 59,50 
Lands of Lore DV 66,50 X-Wing DA 87,50 
Legend of Kyrandia 2 DV 69,50 X-Wing Upgrade Kit DV 59,50 
Leisure Suit Larry 6 X-Wing Mission B-Wing DV 49,50 
Lemmings 1 + Sim City 


Lemmings 2 i Zak Mac Kaaen DV 43,50 
Links 385 Pro ; Zeppelin 
Irrtum und Druckfehler vorbehalten DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version, E = Englische Version 
NEUERSCHEINUNGEN KÖNNEN VORBESTELLT WERDEN! 
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a das Regelwerk schon 
1): langer Zeit unverän- 

dert ist, zählt im Bereich 
des Computerschachs eigent- 
lich nur die Spielstärke. Interes- 
santerweise spielen die besten 
Programme und speziellen 
Computer meist besser als 99 
Prozent aller Schachspieler der 
Welt. Und wann das letzte Pro- 
zent an Spitzenspielern kapitu- 
liert, ist wohl auch nur noch ei- 
ne Frage der Zeit. Für den 
Durchschnittsspieler ist diese 
philosophische Annahme völlig 
uninteressant. Es kommt Ihnen 
nicht auf die Spielstärke eines 
Großmeisters an, sondern auf 
eine reichhaltige Ausstattung. 
Meist soll auch etwas für das 
Auge geboten werden, oder 
der etwas schwächere Stratege 
will sein Spiel mit Hilfe des 
Programms komplettieren. Um- 
fangreiche Eröffnungsbiblio- 
theken, eine Netzwerkfähigkeit 
oder das Nachspielen berühm- 
ter Partien sind hier gefragt. 
Das Angebot ist riesig, und 


welches Spiel nun die richtige 
Wahl ist, kann kaum beant- 
wortet werden. Die folgende 
Übersicht einiger Programme 
gibt Ihnen einen kleinen An- 
haltspunkt. Dennoch sollten 
die hier vorgestellten Spiele für 
eine Partie zwischen Ihnen und 
Ihrem Computer allemal genü- 
gen. Hier kann der vergnü- 
gungssüchtige und der ernste 
Schachspieler auf seine Kosten 
kommen. 


Battlechess 
4000 


Eine der bekanntesten Schach- 


varianten auf dem Markt ist 
Battlechess. Bereits in der vier- 
ten Generation, ist das Spiel 
schon ein Klassiker. Neben 
dem normalen Schachspiel, 
das alle Regeln beherrscht, 
können Sie sich an farben- 
prächtigen Animationen, ge- 
würzt mit vielfältiger Klangun- 


Das königliche Spiel für den PC 


Schach 
omputer 


termalung, erfreuen. Immer 
wenn eine Spielfigur geschla- 
gen wird, liefern sich Läufer, 
Bauern oder Türme einen kur- 
zen bewegten Kampf, der in 
feinster Animation abläuft. Da- 
bei geht es zum Teil recht wüst 
zu. Zu Beginn reizen die klei- 
nen bewegten Bilder natürlich 
sehr zu einem raschen Abtau- 
schen der Figuren. Doch 
schnell läßt das Interesse nach, 
wenn sich die Animationen 


em 


Taı!l A 
FREE 
EIZHEHN K_ 


In der 
letzten Aus- 


gabe haben wir 
Ihnen einige Grundlagen 
des Computerschachs näher- 


gebracht. Heute stellen wir Ihnen 


diverse Programme auf dem Personal 
Computer vor und sagen Ihnen, wie leistungs- 
stark diese Vertreter sind. Zudem erfahren Sie 
noch Wissenswertes rund um das königliche Spiel. 


Wilfred Lindo 
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ständig wiederholen. Die Figu- 
ren sind futuristisch anmutende 
Gestalten, die dem Schachspiel 
einen völlig neuen Reiz geben. 
Wenn Sie jedoch ein ernstzu- 
nehmendes Spiel wagen wol- 
len, so ist die 2D-Sicht zu be- 
vorzugen. Sie ist deutlich über- 
sichtlicher und gibt Ihnen den 
Anschein eines normalen 
Schachspiels. Hier bewegen 
Sie die herkömmlichen Figuren 
per Maus über das Brett und 
können sich so hundertprozen- 
tig auf das eigentliche Spiel 
konzentrieren. Das Bewegen 
der Figuren ist sehr einfach 
gelöst. Sie wählen die zu spie- 
lende Figur aus und klicken 
anschließend das Zielfeld an. 
Gemächlich wandert die Figur 
zu ihrem Zielort. Wie schon 
bei den Vorgängern von Battle- 
chess fällt die Spielstärke recht 
mager aus. Zwar sind unter- 
schiedliche Leistungsstufen vor- 
handen, jedoch sind selbst bei 
hohem Schwierigkeitsgrad die 
Grenzen von Battlechess 
schnell erreicht. 


Chess 


Das im Entertainment Pack IV 
von Microsoft enthaltene 
Schachspiel Chess bietet Ihnen 
eine solide Grundausstattung, 
ohne auf besondere gestalteri- 


Aktuelles 


Am 20. April 1994 be- 
ginnt das erste Blitzschach- 
turnier, der Intel World 
Chess Grand Prix in Mos- 
kau. Weitere werden in 
ganz Europa folgen. Bei 
solch einem Turnier haben 
die Spieler für alle Züge 
nur 25 Minuten Zeit. Hier 
ist der Computer als Hilfs- 
mittel nicht mehr wegzu- 
denken. Auch in Moskau 
werden Programme wie 
Fritz oder Chess Genius 
zum Zuge kommen. Unter 
den Teilnehmern sind bei- 
spielsweise Kasparov oder 
Nigel Short anzutreffen. 
Hier können Sie menschli- 
ches Genie und geniale 
Schachcomputer einmal 
live miterleben. 


Schachspiele am Markt 


Titel Hersteller Spielstärke 
Battlechess 4000............. IMerplöy meer Schwach 
Chess ats zaneneten.n..n =. Mierosolt gemessen Schwach 
Chess Champion ............. Oxford Softworks .........Gut ...u... 


Chess Maniac 
5 Billion and 1 


een. Spectrum Holobyfe .......Schwach............. 


Besonderheit 
ee Sound und Animationen 
ua: Entertainment Pack IV 
..Erweiterbare Bibliothek 


Sound und Animationen 


Chessnet.............00. Masque muessen ‚SChWächspeasgehtinen Netzwerkfähigkeit 
Colossus Chess X ............ (el ERRRFREREETUERENN ....Befriedigend .......Erweiterbare Bibliothek 
Fritz Deluxe ...................- Boeder Software........... Sehr gut .............Eines der besten Spiele 
Grandmaster Chess......... EBENEN ee Befriedigend .......Gute Ausstattung 
Kasparov’s Gambit......... Electronic Arts .............. Befriedigend .......Ideal für den Einstieg 
Psion Chess .................... Ba. Befriedigend .......Uralt aber ordentlich 
Star Wars Chess ............. Mindscape................... Schwach ...Sound und Animationen 
Terminator 2 Chesswars...Capstone .................. Schwach ...Sound und Animationen 
The Chessmaster 4000 ....Software Toolworks.......Sehr gut ............. Exzellente Ausstattung 
The Complete 

Chess System ................ Oxford Softworks ......... Gut un. Kommentierung der Züge 
World Chess Sargon ....... AEHNIET ON. ee Glide: BIEGEN .Der Klassiker 


—— 
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Battlechess 4000 - 
Der Klassiker unter 
den animierten 

Schachprogrammen. 


sche Anforderungen einzuge- 
hen. Sie haben nur ein schlich- 
tes Spiel vor Augen, das je- 
doch für eine schnelle Partie 
bestens geeignet ist. Im Ver- 
gleich zu Battlechess präsen- 
tiert sich Microsofts Chess eher 
bieder, hat aber dennoch eine 
ähnliche Spielstärke. Mit fünf 
unterschiedlichen Stufen ist dos FE 
Spiel für die ersten Schritte mit 

dem bekannten Brettspiel 
durchaus geeignet. Bei der An- 
sicht müssen Sie sich auf eine 
einfache 2D-Sicht beschrän- 
ken. Eine Schachuhr, eine Liste 
der Züge von der laufenden 
Partie, eine Ansicht der mo- 
mentan durchgeführten 
Rechenoperationen sowie ein 
Fenster mit den geschlagenen 
Figuren bilden die eigentlichen 
Komponenten von Chess. Für 
den Einsteiger hält Chess eine 
interessante Funktion bereit. 


Chess von Microsoft - 
Eine kurze Partie für 
zwischendurch. 


Help 


Bei der Anwahl einer bestimm- 
ten Figur leuchten alle denkba- 
ren Züge auf. 


ChessNet 


Bereits seit einiger Zeit auf 
dem Markt, ist das Spiel spezi- 
ell für das gemeinsame Figu- 
renziehen im Netzwerk ent- 
wickelt. Dabei unterstützt 
ChessNet alle nur denkbaren 
Varianten der Kommunikation. 
Ob Sie nun in einem Netzwerk 
spielen, per Nullmodem Ihre 
Rechner verbinden oder über 
Telefon eine größere Entfer- 
nung überbrücken, für jeden 
Geschmack ist etwas dabei. 
Dafür haben die Entwickler 
von Masque bei allen anderen 
Funktionen gespart. Bis auf ei- 
nen sehr einfachen Turniermo- 
dus und die individuelle Farb- 
einstellung sind neben dem 


"Walue- 6.878 Positions=10992% 
ime-80:080:11 Positions/sec=99 
Best=00:00:07 Depth=- 5 14/33 


nking about 
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ChessNet [WCC_0590.CHS] 


Spiel beenden 


Kasparov 


| 
SCHWARZ 
00:00:00 


(Oben): ChessNet - Außer der Netzwerkfähig- 
keit kaum Extras. 
(Mitte): Chessmaster 4000 - Das Ausstattungs- 
wunder. 
(Unten): Chess Maniac 5 Billion and 1 - Viel 
Sound und Animation. 


normalen Schachspiel keinerlei 
Erweiterungen enthalten. Die 
Spielstärke ist für einen Anfän- 
ger ausreichend. In der höch- 
sten Schwierigkeitsstufe 
braucht sich ein geübter Spie- 
ler allerdings nur wenig an- 
strengen. Im Lieferumfang ist 
ferner eine Sammlung von 24 


Spielen der Schachweltmeister- 
schaft aus dem Jahre 1990 
enthalten. So machen Sie sich 
ein Bild, wie professionelle 
Spieler die Figuren setzen. 
Hinzu kommen einige ausge- 
fuchste Eröffnungen, die Sie 
auch ganz nach Belieben er- 
weitern können. 


Uhessmaster 
4000 Turbo 


Bereits der Vorgänger glänzte 
durch eine umfangreiche Eröff- 
nungsbibliothek, eine exzellen- 
te Spielstärke sowie vielfältige 
Ergänzungen. Chessmaster 
4000 legt dennoch deutlich zu. 
Dieses komplette Schachsystem 
ist dem königlichen Spiel in al- 
len Bereichen würdig. Sowohl 
dem unbeholfenen Einsteiger 
als auch dem erfahrenen 
Schachprofi garantiert der 
Chessmaster ein gelungenes 
Spielvergnügen. Als Anfänger 
führt Sie eine kleine Schach- 
schule behutsam in das Spiel 
der Könige ein. Das animierte 
Lernprogramm sucht seinesglei- 
chen. Jeder Hinweis wird aus- 
führlich beschrieben, wodurch 
sich ein zusätzlicher Lerneffekt 
einstellt. Nützliche Tips zum ak- 
tuellen Spiel stehen Ihnen auf 
Knopfdruck jederzeit zur Verfü- 
gung. Das Spiel unterstützt alle 
nur erdenklichen Spielsituatio- 
nen. Neben der einfachen Hil- 
festellung bei einzelnen 
Spielzügen können Sie auch 
nachforschen, wer beispiels- 
weise Ihre Eröffnung in histori- 
schen Spielen verwandt hat. 
Für das Spiel gegen den Com- 
puter stehen Ihnen unterschied- 
liche Charaktere zur Verfü- 
gung. Wem das immer noch 
nicht ausreicht, der kann sich 
auch einen idealen Partner aus 
verschiedenen Eigenschaften 
selbst generieren. Möchten Sie 
Ihre eigene Spielstärke ein- 
schätzen, so stehen spezielle 
Schachaufgaben zur Verfü- 
gung, wo Sie den besten Zug 
auswählen müssen. Natürlich 
fehlen eine Netz- und Modem- 
option für das gemeinsame 
Vergnügen ebenfalls nicht. 
Auch ein umfangreicher Tur- 
niermodus ist verfügbar. Wer 
sich für historische Partien in- 
teressiert, wird beim Chessmo- 
ster 4000 ebenfalls fündig. Aus 
über 100 Jahren sind die wich- 
tigsten Gefechte auf dem 
Schachbrett enthalten. Das An- 
gebot reicht bis in unsere Tage 
hinein. Daneben können Sie 
auch eigene Partien mit unter- 
schiedlichen Notationen spei- 
chern. Bei der Spielstärke setzt 


“ Chessmaster eindeutig Maßstä- 


be. Sie müssen schon die Spiel- 


Testen Sie 
Ihr eigenes 
Programm 


Wer einmal die Stärke sei- 
nes Programmes austesten 
will, für den ist hier eine 
Partie zwischen den wohl 
stärksten Spielern Kaspa- 
rov und Short. Die Partie 
fand 1993 anläßlich der 
Weltmeisterschaften statt. 


Weiß: Kasparov 
| Schwarz: Short 

01. e2-e4 e7/-e5 
02. gI-ß b8-c6 
03. fi-b5 a7-a6 
04 bad g8-f6 
05. el-gl f8-e7 
06. fl-el b7-b5 
07. a4-b3 ed-98 
08. a2-a4 b5-b4A 
09 d2-d3 d7-d& 
10.  a4-as cB-e6 
11.  b1-d2 a8-b8 
12.  b3-c4 d8-c8 
13. d2-fl f8-e8 
14. fl-e3 c6-d4 
15. F3xd4 esxd4 
16. e3-d5 f6xd5 
17.  e4xd5 e6-d7 
18 c1-d2 e7-f6 
19. elxed+ d7xe8 
20.  di-e2 e8-b5 
21. al-el b5xc4 
22.  d3xcA h7-h6 
23.  b2-b3 c/-c5 
24. d2-f4 c8-d7 
25. h2-h3 b8-48 
26.  e2-e4 h6-h5 
27. el-e2 g7-9g6 
28.  e4f3 f6-97 
29.  e2-e4 g7-f8 
30. R-e2 d7-c7 
31.  f4-g5 d8-c8 
32. 9294 höxg4 
33. 9546 g4xh3 
34.  e2-g4 c8-a8 
35.  g4xh3 f8-97 
36.  föxg7 göxg7 
37.  e4-h4 a8-g8 
38. h4h7r+ 978 
oo he Be 


erfahrung eines Großmeisters 
aufweisen, wenn Sie in den 
höheren Schwierigkeitsstufen 
eine Chance gegen das Pro- 
gramm haben wollen. Dabei 
wird die Spielstärke durch die 
Rechenzeit für einzelne Züge 
bestimmt. 


SYSTEM GAME COACH CPTIONS HELP 


(Oben): Kasparov’s 
Gambit - Der Weltmei- 
ster gibt sich die Ehre. 
(Unten): Terminator 2 
Chesswars - Schwarzen- 
egger läßt grüßen. 


Kasparovs 
Gambit 


Einer der größten Schachspie- 
ler dieser Zeit schickt sich an, 
sich gemeinsam mit Electronic 
Arts ein Denkmal in Form eines 
Computerspieles zu setzen. 
Das Spiel ist besonders für Ge- 
legenheitsspieler und Neulinge 
geeignet. Selbst wenn Sie noch 
nie eine Partie gewagt haben, 
mit Kasparov’s Gambit erler- 
nen Sie schnell die ersten 
Grundzüge. Neben einer um- 
fangreichen Sammlung von 
Spielen des großen Meisters 
finden Sie auch diverse Vi- 
deos, in denen Gari bei jeder 
passenden Gelegenheit seinen 
Kommentar abgibt. Auch eine 
historische Datenbank mit klas- 
sischen Schachpartien umfaßt 
das Angebot. Die Rücknahme 
von schlechten Zügen, der 
Ausdruck der Notation und un- 
terschiedliche Eröffnungen 
gehören schon zum guten Ton. 
Als Besonderheit berechnet das 
Programm Ihre Spielstärke 
(ELO-Wert) aus den gemach- 
ten Zügen. Anschließend wer- 
den Sie in eine Rangliste der 
enthaltenen Computergegner 
eingestuft. Leider garantiert 
der große Name des Spieles 
nicht für die entsprechende 
Spielstärke. Zwar ist das gebo- 
tene Spiel für den Anfänger 
ausreichend, der geübte Spie- 
ler stößt hingegen schnell an 
die Grenzen. 
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Star Wars 
Chess 


Dieser Vertreter des Schach- 
spiels nimmt sich des Kriegs 
der Sterne an. Keine gewöhnli- 
chen Spielfiguren, sondern 
Darth Vader, Luke, Leia oder 
3PO tummeln sich auf dem in- 
tergalaktischen Spielfeld. Star 
Wars Chess ist in der Hauptsa- 
che nur für das Auge pro- 
grammiert. Es geht eigentlich 
nur um die Kampfsequenzen, 
wenn eine Figur die andere 
schlägt. Dazu werden dann 
die benachbarten Figuren aus- 
geblendet. Hier gibt es dann 
per Zufallsgenerator unter- 
schiedliche Animationen. Lei- 
der ist das eigentliche Schach- 
spiel sehr schwach ausgefal- 
len. Sie können nur die Be- 
denkzeit des Rechners einstel- 
len, alle anderen Funktionen, 
die bei anderen Programmen 
üblich sind, fallen völlig unter 
den Tisch. Die Spielstärke ist 
denkbar schlecht und die Eröff- 
nungsbibliothek scheint nur aus 
sehr wenigen Zügen zu beste- 
hen. Dieses Spiel ist wohl eher 
für Star Wars-Fans als für 
Schachspieler geeignet. Möge 
die Macht mit Ihnen sein! 


r 


Fazit 


Das Starterfeld gliedert sich 
klar in drei Lager. Zunächst fin- 
den Sie sehr einfache Varian- 
ten des königlichen Spiels. Sie 
warten mit wenigen Extras auf 
und sind in erster Linie für das 
schnelle Spiel zwischendurch 
gedacht. Sie haben keinerlei 
grafische Extras und sind meist 
sehr kleine Programme, die 
wenig Platz auf Ihrer Festplatte 
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einnehmen. Hierzu gehören 
ChessNet oder Chess von 
Microsoft. Dann finden Sie 
Spiele, die zwar nett anzuse- 
hen sind und mit unterschiedli- 
chen Perspektiven aufwarten, 
jedoch ebenfalls nur über eine 
sehr schwache Spielstärke ver- 
fügen. Fast immer füllen diese 
Programme aufgrund Ihrer 
grafischen und animierten 
Spielereien Ihre Festplatte. 20 
MByte und mehr sind keine Sel- 
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tenheit. Die Referenz in dieser 
Klasse stellt mit Abstand Battle- 
chess 4000 von Interplay dar. 
Alle anderen Programme sind 
meist nur schlechte Imitate. 

In der dritten Gruppe finden 
Sie komplexe Schachsysteme, 
die Ihnen neben einer recht ho- 
hen Spielstärke auch eine Viel- 
zahl von Einstellungen und Er- 
weiterungen bieten. Typischer 
Vertreter ist hier Chessmaster 
4000 von Software Toolworks. 
Wer für ein gutes Schachspiel 
nicht bereit ist, eine entspre- 
chende Summe auszugeben, 
der wird überraschenderweise 
auch im Shareware- und Public 
Domain-Bereich fündig. Hier 
gibt es sehr interessante Pro- 
gramme, die meist nicht die 
ausschweifende Ausstattung 
besitzen, aber dafür eine recht 
gute Spielstärke an den Tag le- 
gen. Oft liegt auch der Pro- 
grammcode bei. So können Sie 
auch einmal hinter die Kulissen 
der Programmierung schauen 
oder eine fehlende Funktiona- 
lität selbst ergänzen. 

Wer einen wirklich leistungs- 
starken Computergegner sucht, 
der muß wohl auf ein profes- 
sionelles Programm wie Fritz 
oder Chess Genius zurückgrei- 
fen. Noch einen Schritt weiter 
gehen dann die speziellen 
Schachcomputer. Diese sind 
ausdrücklich für das königliche 
Spiel konzipiert worden und 
sind so dem heimischen Perso- 
nal Computer haushoch überle- 
gen. Dafür können diese Gerä- 
te auch nur schachspielen. 


Literatur-Tip 


Wer sich noch etwas ausgiebiger mit der Materie Computer- 
schach beschäftigen will, der sollte einen Blick in folgende 


Bücher werfen: 
Gik, Ewgeniij: 


Faszination Computerschach. Von den Anfängen bis zu den 
Weltmeistern Mephisto und Though. Vorw. v. Karpow, 


Anatoli. 1991. Rau, Walter 


Kishon, Ephraim /Pfleger, Helmut /Weiner, Ossi: 
Schachcomputer. Gegner und Freund. 1993. 


Ullstein Sachbücher 


Posthoff, Christian /Reinemann, Günter: 
Computerschach - Schachcomputer. Bearb. v. Knaak, Rainer 
/Schlosser, Michael/Staudte, Rainer /Worbs, Rüdiger. 1988. 


Deutsch 
Yazgac, N. H.: 


Schachcomputer - was sie wirklich können. 1989. Beyer 
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Die nächste 
PC Games 
erscheint 
am 6. Juli 


im Zeitschriften- 
handel! 


Bundesliga 
Manager Hattrick 


Zu FIFA International Soc- 
cer, dem Spiel des Mo- 
nats in dieser Ausgabe, 
kommt demnächst das 
Management-Gegen- 
stück: Bundesliga Mana- 
ger Hattrick setzt in der 
Spielegattung Fußballma- 
nager ganz neue Maß- 
stäbe. Schätzungsweise 
100.000 PC-User in 
Deutschland warten bereits auf dieses Spiel. Software 2000 ver- 
spricht, den BM 3 rechtzeitig zur WM fertigzustellen, also noch 
vor Mitte Juni. Wenn der Hersteller sein Versprechen halten kann, 
steht uns in der Ausgabe 8/94 somit eine der interessantesten 
Neuerscheinungen dieses Jahres ins Haus. 


BUNDESTIGA MANAGER I 


Caribbean Disaster 


Kennen Sie Juntha® Wenn Sie ein Fan von Brettspielen sind, ist 
das gar keine Frage. Alle anderen werden spätestens in der 
nächsten Ausgabe erfahren, worum es in dem Spiel geht. 
Caribbean Disaster hält sich sehr eng an das Spielprinzip des 
beliebten Brettspiels. Kämpfen Sie um die Führungsrolle in ei- 
nem korrumpierten Kleinstaat. Wer die besten Intrigen spinnt 
und überhaupt keine Skrupel kennt, gewinnt. Ob Caribbean Di- 
saster auch 
im ausführ- 
lichen PC 
Games-Test 
gewinnt, er- 
fahren Sie 
nächste 
Ausgabe. 


Chartbreaker 


Frank Farian ist zur Zeit in 
aller Munde. Bei Chart- 
breaker können Sie versu- 
chen, ähnlich reich und 
berühmt zu werden - 
wenn auch nur am Com- 
puter. Als Topmanager ei- 
ner Musikgruppe haben 
Sie ein großes Ziel vor 
Augen: die alljährliche 
Awardverleihung. Doch bis dahin ist es ein weiter Weg, die erste 
Platte muß produziert, Livekonzerte organisiert und für die richti- 
ge Publicity muß auch ständig gesorgt werden. Übrigens: Chart- 
breaker ist in Zusammenarbeit mit Sony Music entstanden, die 
den neuesten Hit der Newcomer Nationalgalerie voll digitalisiert 
haben. Hoffentlich ist das Spiel kein Wechselbad aus „himmel- 
hochjauchzendzutodebetrübt”. 
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” himmelhochjauchzend- 
zutodebetrü bt rat liegt alleine bei Dir ! 


Die Gruppe „nationalgalerie" singt es - und Du 


spürst es am eigenen Leib. In Chartbreaker wirst 
Du der Manager einer Newcomer-Band. Ob sie 
einen Mega Hit oder einen Flop landet, alles 
liegt in Deiner Hand. Heute noch bist Du ganz 
oben und morgen kann schon alles vorbei sein. 

Du eilst von Tonstudios zu Plattenfirmen, ver- 
handelst mit Sponsoren, organisierst Konzerte 
„. über 40 Schauplätze inmitten der Musik- 
szene sind Deine Welt. Chartbreaker ist eine 
brandneue Kombination aus interaktivem 

Adventure und Wirtschaftssimulation. 


FrPC AMCAUnd CH Fee Über 40 Handlungsorte! 


bei Aufwendige Irrsinnsgrafik! 
Inklusive dem Hit: EN 
„himmelhochjauchzend- Pe Digitalisierte Originalmusik 


zutodebetrübt" aus dem 
ern del Mega-schrille Texte aus der Feder 


B‚nationalgalerie”. eines professionellen Satirikers 


Entwickelt mit den Profis 
von SONY MUSIC. 


IM VERTRIEB VON BOMICO 


